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Slovo uvodem

Vazeni Ctenafi,
malokdo si dnes dovede piedstavit, ze telefon by mohl byt jiny nez chytry, ze se v tovarnach
vSe de€lalo ruéné nebo jen s manualnimi nastroji, Ze domaci spotiebice nemély displeje apod.

Zkratka dnesni svét je digitalni. Neni tomu sice tak ddvno, co nebyl, ale ten dne$ni proste je.

Na jedné stran¢ roboti mohou zjednodusit praci, na druhou stranu se na nich stdvame az zavisli.
Na jedné strané si diky informacnim technologiim mutize skoro kazdy najit cokoli, na druhé
stran¢ pfijimame spoustu informaci nekriticky nebo s nimi neumime moc pracovat, jak jsme
jimi zahlceni. Na jedné strané komunikacéni technologie propojuji svét a umoziuji sdilet své
zazitky i zkusenosti s piateli z jiné ¢asti Zem¢, na druhé strané omezuji osobni kontakt a defor-
muji nase chovéni. Kazdému je jasné, Ze digitalni technologie mohou byt dobrym pomocnikem,
jen je potieba se naucit je spravné vyuzivat. I z tohoto diivodu se informacni a komunikacni

technologie staly vzdélavaci oblasti v narodnich kurikularnich dokumentech.

S kolegy jsme se pokusili vytvoftit publikaci, ktera by poskytla jednak nasim studentim jednak
ucitelim z praxe, ale 1 zajemclim o téma vhled do soucasné situace ,,vzdelavani s podporou
e-technologii. Jednotlivé kapitoly (az na jednu vyjimku) nepsali informatici, ale ucitelé toho
kterého oboru. Na vyuziti se tedy divaji celkem kriticky a nesnazi se hledat vyuziti technologii
za kaZdou cenu. Oproti informatikiim jsou mozZna kriti¢ti nékdy aZ moc, ale o to vic davaji

urcité otazky k zamysleni.

Kazda z kapitol vénujicich se n€které z vybranych vzdélavacich oblasti zacina piehledem o vy-
voji vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce. Nasleduje identifikace ocekdvanych vystupii,
ke kterym se ICT ,,hodi*. V kazdé oblasti najdeme metody vyuzivajici technologie, které vyuku
podporuji. Kazda technologie ma ale také sva specificka rizika. VSichni kolegové vam poskyt-
nou také seznamy pouzitych ¢i dalSich doporuc¢enych zdrojti. Na konec kazdé kapitoly ptidali

tf1 ptiklady praxe, kterou povazuji za dobrou.
Pfejeme piijemné a podnétné Cteni

za kolektiv autort
Jan BERKI (ed.)



1 Cojsou to ty e-technologie ve vyuce

Mgr. Jan Berki, katedra aplikované matematiky

Ze se razné elektronické technologie? staly nedilnou souéasti bézného i pracovniho Zivota je jiz
neoddiskutovatelné. Stejné tak je jasné, Ze se Skola jako jedno ze vzdé€lavacich prostiedi nemiize
tvafit, Ze neexistuji. Ukolem $koly je ale vést zaky (a také ugitele) v ramci jedné z etap celoZi-
votniho vzdélavani k efektivnimu uzivani technologii tak, aby neohrozovaly jejich zdravi (at’

jiz fyzické 1 psychické), ale naopak jim piinasSely uzitek a radost.

1.1 Jak pocitac ovlivnil spole¢nost

Velmi dilezitou otazku si v souvislosti promén Skoly v digitalnim véku pokladaji Kalas a kol.
(2013, s. 6): Méni se Zivot kvili digitdlnim technologiim nebo jsou jen disledkem zmé&n? Od-
povéd na jednu stranu vypada jednoduse, na druhou je trochu jinotajné. Technologie jsou jed-
nou z pfticin, jednim z disledki a i jednim z nastroji zmén (Kalas a kol. 20132, s. 6). Zmény
obvykle ptichazi proto, Ze si nékdo (lidstvo) pieje pokrok?. Lidé odnepaméti chtéli néco, co by
jim pomohlo poéitat, a tak pies riizna po¢itadla vznikly prvni poéitaée®. I kdyz tato zatizeni
dnes jiz neslouZi jen k vypoctlim, nazev jim ziistal. Za klicové mizeme povazovat de facto vzdy

dva faktory — velikost a cena zafizeni — tim se méni dostupnost a rozsifenost zafizeni.
Podivejme se, jak toto ovlivnilo vzdélavani v oblasti informatiky, resp. ICT:

e odbornici (1. faze) — Prvni pocitae vyzadovali obsluhu na vysoké trovni odbornosti.
Programovani nebyla Zadna jednoducha zalezitost. Toto odvétvi potfebovalo studované
odborniky a tedy logické, ze se zacali na vysokych Skolach ¢i vyzkumnych ustavech
vénovat jejich systematické piiprave.

e technici (2. faze) — Odbornikil bylo nadale potfeba k vyvoji pocitacl. Diky zvétSujici
se vypocetni sile se zaCaly rozSitovat do primyslové oblasti. Bylo tedy potieba odborné
pracovniky k jejich udrzbé a montazi. K jejich ptipravé zacaly slouzit obory na stied-

nich skolach.

! Mohli bychom pouzit i nazev digitalni technologie, ale zkratka d-technologie by &tenafi nebyla, na rozdil od
e-technologie, intuitivné jasna.

~~~~~

3 Ceské pojmenovani zai{zeni tedy neni z4dna nédhoda.



uzivatelé (3. faze) — Velkym zlomem bylo vytvofeni skute¢ného osobniho poéitace?,
které se ¢asem 1 diky sniZujici se cené stalo pfirozenou soucasti administrativy a po-
stupn€ i domacnosti. Z tohoto diivodu bylo tieba zaclenit informatické vzdélavani i do
kurikula zakladnich skol.

gramoti (4. faze) — Na rtiznych mistech svéta v ramci narodnich vzdélavacich konceptt
muzeme momentalné pozorovat pierod informatickych predmétt. Spole¢nym rysem je
uznani informaénich/informatickych/ICT/digitalnich/pogitaovych® dovednosti jako
jedné ze zakladnich gramotnosti soucasného ¢lovéka (Rizickova a kol. 2011). Uziva-
telské dovednosti, resp. jejich aplikace, se vymaiuji z hranic jednoho pfedmétu a ,,in-
fikuji“ ostatni. V predmétu se tak dostava na témata skuteéné informatiky jako je
algoritmizace a mize tak jednak 1épe pfispivat rozvoji logického mysleni a schopnosti
tesit problémy, jednak se dostat na roven ostatnim pfedmétim.

(Srovnej Kalas a kol. 2013, s. 9-19, srovnej Roblyer a Doering 2013, s. 7-9.)

Vzhledem k tomu, ze ptechod mezi fazemi se d&je ¢im dal rychleji, mizeme nyni ve spole¢nosti

identifikovat soucasné tfi generace, jejiz zastupci maji k ICT obvykle jiny vztah a ¢ihaji na né

jind rizika.

generace nedigitalni — Typicky se s vypocetni ¢i digitalni technikou setkali az pracovni
fazi svého zivota. Jejich vztah k ICT byva €asto znaéné€ rezervovany. Pokud ale pfevazi
negativni postoj, hrozi, ze diky pfevazujicimu zpisobu komunikace a zpracovani infor-
maci budou vice ¢i méné ,,izolovani“. Na druhou stranu se miizeme s touto generaci
Casto setkat na rznych pocitacovych Skolenich ¢i kurzech.

generace polodigitalni — Tato generace se naucila diky tomu, Ze se s ICT setkala jiz
v edukaéni f4zi® svého Zivota, technologie plné pouZzivat. Protoze ale byli ve §kole
v dobé¢, kdy vyvoj pocitaci nebyl tak rychly, setkali se de facto jen s ,.klasickym* PC.
Obcas jim tedy muize délat problém adaptovat se na nové technologie, rizikem je jakési
ustrnuti.

generace digitalni — DneSni déti s technologiemi vyrustaji. Ovladat tablet umi dfive, nez
psat. Adaptace na nové technologie jim ne¢ini zadny problém. Protoze ale se s techno-

ey e

bou digitalni technologie pfinasi.

4 PC = personal computer — tedy po¢itag, ktery je nastrojem ,,jedné“ osoby
® Ze nejsou pojmy zcela ekvivalentni, ted’ ponechdme stranou.
® Rozumeéjme tim formalni vzd&lavani v ramci $kolni dochéazky.



V neposledni fadé se musime dotknout tématu, jak e-technologie ovlivnily zivot ucitele. Po¢i-

tace a pozd¢ji i dalsi technologie ovliviuji ucitele kromé jeho soukromého Zivota v préci na

tfech Girovnich:

administrativa — S postupnou digitalizaci celé vefejné spravy pfisel tento trend samo-
ziejmée 1 do Skol. Na ptiklad elektronicka evidence majetku se ucitelt pfili§ netyka, ale
Skolni informa¢ni systémy (Neumajer 2010, s. 55-60), ve kterych jsou vedeny nejen
matri¢ni zdznamy o zacich, ale i prub&zné vysledky ano. Tisknou se z nich vysvédéeni
¢1 umoznuji vést tzv. elektronickou zakovskou knizku, diky niZ maji rodi¢e aktualni
prehled (Kubes a kol. 2005, s. 10-12).

vyuka — Chté necht¢ se kazdy ucitel jiz musel zamyslet nad tim, zda a jak do své vyuky
integrovat nové e-technologie. Nuti ho k tomu dva divody. Zaprvé se dobry ucitel per-
manentné¢ zamysli nad tim, jak vést vyuku — jaké metody, nastroje ¢i pomiicky mohou
zlepsit edukacni proces. Nemuze tedy takovy ucitel ignorovat, ze technologie se stavaji
nastrojem, pomickou i samotnym objektem vzdélavani. S tim souvisi i to nase zadruhé.
Spravna integrace ICT do vyuky pomaha zakiim tyto technologie nejen ovladat, ale také

ucinné pouzivat v adekvatnich situacich.

N\
e Chci vyuzit ICT?
e stanoveni osobniho cile
y,
e formulace zadani \
¢ vyhleddni zdroju
® posouzeni informaci
teoreticks N vlastni tvorba (volba nastroje)
Jilgeel ® mozZnosti komunikace
* ramec hodnoceni
e role ucitele )
N\
e kontrola zafizeni
Jrlde e e kontrola funkénosti odkazli / zdroju
pfiprava y

Obrazek 1 — Planovani vyuky rozvijejici ICT gramotnost (Razickova 2011, s. 16-19)



e sebevzdélavani — V neposledni fad¢ sam ucitel musi byt vice nez ICT gramotny. M¢l
by umét e-technologie pouzivat kreativné jak pro vyuku, tak pro feSeni raznych pro-
blému. Tato potieba by tedy logicky méla vést k neustalému objevovani a experimen-
tovani s pocitaci, tablety, smartphony a mnoha dal$imi zatizenimi. U¢itel by si mél
uveédomit, ze sdm by mél vyuzivat strategie pro svlij rozvoj, ke kterym vede své zaky.
Ptredevsim internet a jeho sluzby usnadiiuji ziskavani novych znalosti a dovednosti po-
moci e-learningu ¢i webinaii. Odpada nutnost nékam dojizdét a obvykle tento zpisob
dalsiho vzdé€lavani Setii financni prostiedky. Ani ve skupin€ ucitelti by se nemélo zapo-
minat na socializaci, vzdyt tzv. sitovani (vyména zkusSenosti, tipa a rad) je dilezitym

,»ukolem* soucasti profesni komunity.

Nové technologie nejsou specifikem Skolniho prostiedi, setkame se s nimi v mnoha profesich,
Vv mnoha situacich bézného zivota i v mnoha spole¢enskych skupinach. Jen pravé ve skole by
se meli Zaci naucit vytvaret si své bezpecné a efektivni vzdélavaci digitalni prostiedi. Ostatné
o propojeni informacni (ve smyslu pocitacové) gramotnosti a vzdélavani hovoti jiz Statni in-

formaéni politika ve své prvni priorité (Vlada CR 1999).

1.2 Projekty na podporu Skolnich ICT

Dnes jiz mnoho oficidlnich dat a informaci o Statni informaéni politice ve vzdélavani (zkra-
cené SIPVZ) nenajdete. Obvykle je moZné najit ¢lanky, ktery projekt vice méné kritizuji. Neni
naSim cilem aktivity v ramci napliiovani této politiky hodnotit, jen je zmifiujeme kvili historic-
kému kontextu podpory zavadéni ICT do Skol. Soucasti SIPVZ byly tfi programové okruhy
(Wikipedie 2011):

e Program | Informacni gramotnost
e Program Il Vzdé€lavaci software a informacni zdroje
e Program Il Infrastruktura

Ze vSech aktivit musime zminit tfi, které celkem zasadné¢ zménily (nebo mély zménit) ceské

Skolstvi — Skoleni ucitelli, vyukovy software a internet do Skol.

Myslenka nebyla Spatnd, tivaha byla logicka. Nejprve je potieba naucit pocita¢ ovladat ucitele.
Vznikla $koleni Z (pro za¢ateéniky), PO a PV (pro poucené uzivatele)’. Uéinek téchto skoleni

%

ovSem asi nebyl takovy, jak se ocekavalo (Berki 2009). MiZeme jen tipovat, co bylo pfi¢inou.

" Pro predstavu naplné viz napf. http://www.ucitelskenoviny.cz/?archiv&clanek=4059&PHPSESSID

=ac45475c9df80c9d66h67b134e15439a



Nabizi se ptredevsim dvé. Zaprvé skoleni absolvovali, protoze museli. Chybéla skute¢na vnitini
motivace Kk ziskani dovednosti. Druhym diivodem muze byt pojeti Skoleni. Pokud totiz ptevla-
dal zptsob, ktery miizeme obcas vidét i v soucasnych tfidach v hodinach informatiky, totiz
naucit co nejvice tlacitek bez zjevného praktického uplatnéni, nedoslo k dostate¢nému zafixo-
vani. Protoze to ucitelé nevyuzili, prosté postup pochopiteln¢ zapomnéli (nebo se zménila verze
softwaru). Kladn¢ 1ze hodnotit snahu o vznik Skoleni zaméfenych na vyuziti pocitacli v ramci

jednotlivych predméti. Je také otdzkou, zda se lektofi a instituce dalSiho vzdélavani poucili.

I druha z vybranych aktivit byla postavena na logické uvaze. K efektivni pocitacem podporo-
vané vyuce je potieba také kvalitni vyukovy software. Vznikl tedy seznam evaluovanych pro-
gramu. Na Skolach byly béznou soucasti vybaveni ptfedev§im pro vyuku matematiky a jazykt
(Berki 2011, s. 116). Dodnes se s nékterymi mizeme na $kolach setkat, ale obvykle jen s CD

ulozenym kdesi ve skiini. Za nastupce vyukového softwaru lze povazovat i e-ucebnice.

K postupnému vytlaceni programii na CD s nutnosti instalace ve své podstaté ptispél 1 posledni
Z vybranych projekti — Internet do $kol (tzv. INDOS). Ve dvou vinach se postupné $koly pfi-
pojovaly K internetu (v prvni pomoci generalniho dodavatele), pozdé&ji jiz samostatné. V Sou-

casné dob& s narlstajicim poctem pocitaci nartsta také jejich podil s vysokorychlostnim

N . 7
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Zdroj- WV — Ustav pro informace ve vzdaidvani
Obrazek 2 — Poéet poéitaéu na 100 zaku/student(i v éeskych $kolach (CSU 2013, s. 1)

V roce 2006 de facto skoncily aktivity v ramci SIPVZ. Na dalsi velkou vInu finanénich pro-
stiedki do oblasti ICT ve vyuce si ¢eské Skolstvi pockalo do roku 2010. V kvétnu toho roku

byla vyhlasena vyzva 218 znama jako EU penize zakladnim $kolam (,lidové“ téZ $ablony),

8 v rdamci Opera¢niho programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost (OP VK), vice na http://www.op-
vk.cz/cs/eu-penize-skolam/eu-penize-zakladnim-skolam/



V ramci niz bylo podpofeno sedm témat — mimo jiné vyuzivani ICT. Vefejné viditelnymi vy-
stupy bylo predevsim velké mnozstvi digitalnich ucebnich materialt (DUM1). O rok pozdéji

navazala v podobném duchu vyzva 34° pod nazvem EU penize stfednim §kolam.

V roce 2014 byla vypsana jesté vyzva 51, jejimz cilem je podpora profesniho rozvoje pedago-
gickych pracovniki kol a $kolskych zafizeni pro vyuzivani ICT ve vyuce'®. V nékterych kru-
zich byva projekt oznatovan nepiesné jako Tablety do $kol (s odkazem na INDOS zminény

)11

vyse) . Na druhou stranu i tato zkuSenost je pro ucitele dilezita, nebot’ podil téchto zatizeni

mezi studenty roste.

mokilni notebook/netbook tablet
telefon/smartphone

pozn.: podil celkového pottu studenth ve véku 16 let a vice, 2. &tvrtleti 2014

Obrazek 3 — Vyuzivani mobilnich a pfenosnych zafizeni studenty (CSU 2014, s. 3)

Zacileni projektu Ize ale spiSe vnimat skuteéné v roving ziskani dovednosti s e-technologiemi,
které skola jiz vlastni. Aby naptiklad interaktivni tabule neziistavaly drahym promitacim plat-

nem, musi se stat tyto dovednosti jednémi z kliCovych.

1.3 ICT skryté v kliCovych kompetencich

Klicové kompetence podle naSeho narodniho kurikularniho dokumentu (Jetabek, Tupy 2013)
jsou potiebné pro rozvoj a uplatnéni kazdého jedince. Ty jsou stanoveny mimo jiné na zakladé
doporuceni Evropského parlamentu a Rady (EU 2006). Na rozdil od tohoto doporuceni, ale
na$e narodni kurikulum neobsahuji explicitn¢ schopnost prace s digitalnimi technologiemi.
Nalezneme sice v Ramcovém vzdélavacim programu oblast Informaéni a komunikaéni techno-
logie, ale bohuzel to obvykle znamena zizeni rozvoje schopnosti pouze na z této oblasti odvo-

zeny predmét (Casto napf. informatika). Zapomind se ovSem (n€kdy zdmérné€ s cilem se tomu

% také v ramci OP VK, vice na http://www.op-vk.cz/cs/eu-penize-skolam/eu-penize-strednim-skolam/

10 viz http://www.op-vk.cz/cs/zadatel/vyzvy-op-vk/vyzvy-op-vk/ukoncene-vyzvy/vyzvy-ipo/vyhlaseni-vyzvy-k-
predkladani-individualnich-projektu-ostatnich-oblast-podpory-1-3-dalsi-vzdelavani-pracovniku-skol-a-skol-
skych-zarizeni-1.html

11 Polemiku k tématu najdeme napt. na http://www.eduin.cz/clanky/tablety-do-skol-ondrej-neumajer-rozebira-
ktere-obavy-jsou-opravnene-a-ktere-nikoli/.



vyhnout), ze edukacni proces ma aplikacni fazi a Ze praktické pouzivani a vyuzivani digitalnich
technologii'? je otazkou spise ostatnich pfedmétll. Cilem informatiky®® je pomoci zakiim ICT
technologicky zvladat. Jejich efektivni aplikace je ale cilem toho kterého pfedmétu, nebot ucitel
informatiky nemuze byt odbornikem na vSechny védni oblasti. Na druhou stranu mezi stan-

dardni kompetence ucitele musi pattit schopnost prace s ICT.

Nasledujici prehled ma poskytnout vhled do jednotlivych kompetenci v kontextu ICT, odkryt
mista ICT skryvajici. Bylo by nespravné tvrdit, ze se maji kli¢ové kompetence rozvijet jen
s ICT. V nékterych ptipadech obsahuje ICT dokonce nemala rizika. Nabizime ptiklady, jak
jednotlivé technologie mohou pomoci, ¢i ptiklady témat dotykajicich se technologii. Stru¢néji

feceno digitalni technologie klicové kompetence ovliviiuji a opacné.

Citace jednotlivych vystupt (Kurzivou) jsou pievzaty z Ramcového vzdélavaciho programu pro
zékladni vzdélavani (Jetabek, Tupy 2013, s. 11-14) a jsou doplnény komentéti. U kazdé po-

lozky vynechdvame Na konci zdkladniho vzdéldavani Zdk:
Kompetence k u¢eni

e vybird a vyuzivad pro efektivni uceni vhodné zpiisoby, metody a strategie, planuje, orga-
nizuje a ridi vlastni uceni, projevuje ochotu vénovat se dalSimu studiu a celoZivotnimu

uceni

S planovéanim, fizenim i organizaci u€eni (se) mize do zna¢né miry pomoci jak uciteli, tak
zaktm Learning Management System'4. Cim star$i je Zak, tim vice miiZe ugitel nechat plano-
vani jednotlivych krokti na zékovi. De facto tim také umozni postupny piechod od vyuziti LMS
jako podpory v ramci blended learningu k e-learningové podpote®®.

Se strategiemi uéeni se souvisi predeviim preferovany format informaci'®. N&ktefi zaci prefe-
ruji obrazky, jini texty ¢i videa. Pocitace a velky vybér softwaru umoziuji vytvaret velkou skalu

typt materialli a predev§im umoznuji jejich snazsi editaci.

12V ramci této kapitoly povazujme tento pojem za ekvivalent pojmu informaéni a komunikaéni technologie.

13 Rozdil, resp. vztah, pojmi informatika a ICT je na samostatny ¢lanek. Zde vyjdeme z praxe pouzivané na $ko-
lach a budeme informatikou ozna¢ovat piedmét, ktery vychazi z definované vzdélavaci oblasti Informacni a ko-
munika¢ni technologie.

14 Pouzivé se zkratka LMS. Jednim z nejrozsitengjsich je Moodle.

15 Oba pojmy jsou podrobnéji vysvétleny v nasledujici kapitole.

16 Vice o kontextu uéebnich stylti a e-learningu najdete napt. v KOSTOLANYOVA, K., J. SARMANOVA
a 0. TAKACS, 2009. Learning styles and individualized eLearning In: Information and Communication Tech-
nology in Education, Proceedings of the 2009 ICTE Annual Conference. Ostravska univerzita v Ostraveé. ISBN
978-80-7368-459-4.



o vwhledava a tridi informace a na zakladeé jejich pochopenti, propojeni a systematizace je

efektivné vyuziva v procesu uceni, tviircich c¢innostech a praktickém zZivote

Nikoho nepiekvapi, Zze kromé papirovych zdroju (knih, ¢asopisti, map apod.) existuji i elektro-
nicky dostupné informace. Nejéastéji k nim my vSichni (i Zaci i ucitelé) pristupujeme pomoci
prohlizece na internetu. Nezapominejme, ze do stejné kategorie dnes patii i e-knihy ¢i filmy,

videa a hudba na riznych pamétovych médiich.

K systemizaci ¢i propojovani informaci, resp. pojmi mohou dobte poslouzit myslenkové (po-
jmové) mapy. Digitdlni svét ndm opét nabizi velké mnoZzstvi nastroju, ve kterych je mizeme

vytvatet a predevsim nasledné editovat!’.

e operuje s obecné uzivanymi terminy, znaky a symboly, uvadi véci do souvislosti, propo-
Jjuje do sirsich celkii poznatky z riiznych vzdélavacich oblasti a na zakladeé toho si vytvari

komplexnéjsi pohled na matematické, prirodni, spolecenské a kulturni jevy

Stoji za zminku, ze postupné a nékdy nenapadné se do bézného slovniku svéta dostavaji IT
pojmy. Uz jste sly3eli, Ze si néco mate ,,vygooglit* misto ,,vyhledat“? Ci v komunikaci se ob&as
objevi slova typu LOL? Zvlasté mlada generace ptejima principy ptivodné elektronické komu-
nikace 1 do Zivého prostiedi. Ucitel by mél o téchto pojmech védét. Nemusi je aktivné vyuZivat,
ale svym zakiim by mél rozumét a umét odlisit, kdy pouzivaji néco nevhodného ¢i se jedna

0 ,,neskodny* novotvar.

e samostatné pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky porovnava, kriticky posuzuje

a vyvozuje z nich zavéry pro vyuziti v budoucnosti

Pro porovnani vysledkl vlastnich mini-projektlh mize dnes kdokoli pouZit vetejné dostupna

data napt. Ceského statistického Gfadu. Stejné jako rtizné online néstroje umozni kazdému se-

vvvvvv

Zajimavou moznosti experimentovat s ne zcela dostupnymi vécmi, jsou vzdalené laboratoie?®,
Vstupy z riznych méfeni a experimentll je mozné zpracovavat v tabulkovych editorech, které
zaroven umoziuji vytvaret grafické vystupy v podobé grafl.
e poznava smysl a cil uceni, ma pozitivni vztah k uceni, posoudi viastni pokrok a urci
prekazky ¢i problémy branici uceni, naplanuje si, jakym zpusobem by mohl své uceni

zdokonalit, kriticky zhodnoti vysledky svého uceni a diskutuje o nich

17 Zde zmitime alespoti bubbl.us ¢&i FreeMind.
18 Vice o nich se doctete v kapitole vénované fyzice.



K posouzeni vlastniho pokroku je tieba znat svou vlastni historii a také si ji pamatovat. Kolik
Z nas si z podobného ditvodu (nebo jen z nostalgie) schovava nékteré svoje vytvory, semestralni
prace a podobné véci? Pokud vétSina nasich soucasnych vystupi je v digitalni podobé, je mozna
jejich archivace, snadnéjsi struktura a dokonce i sdileni. Jednou z moznosti je vytvoieni tzv.
digifolii*® & e-portfolii?®. Ta mohou byt vefejné dostupna (online) ¢ mohou byt na lokalnim/si-

tovém disku pouze pro potieby zaka, prip. ucitele.

Zajimavou moznosti pozorovani vlastniho riistu mize byt potvrzovani dosazeni urcitého stupné
pomoci certifikace. Pro oblast ICT znamé ECDL zde pouze zminim. VéEts$i prostor vénujme
projektu INGOT. Uznani urcité dovednosti je zaloZeno na prokazatelném vystupu a ma dveé
Casti — sebehodnoceni a nasledné hodnoceni — a tfi irovné€ — nizsi, bezpecna a vyssi kompetence

(Lynch 2011, s. 3-9), ¢imz se pomérné zasadné lisi od jinych modeld.
Kompetence k feseni problémi

Zde nemd smysl komentovat jednotlivé polozky, nebot’ feSeni problému je jednim z hnacich
motort celého pocitacové svéta. K cemu by slouzily rizné modely, k ¢emu by se jinak vytvarely
simulace? | v samotné definici pojmu algoritmus najdeme odkaz k feSeni problému (Wikipedie
2014). Krasnou ukazkou aplikace algoritmizace (tedy informatického tématu) v jiném vzdéla-
vacim oboru jsou konstrukéni ilohy v matematice?’. At uz je feSime papirové nebo pomoci

programil pro geometrii??.
Kompetence komunikativni

o formuluje a vyjadiuje své myslenky a ndzory v logickém sledu, vyjadruje se vystizné,
souvisle a kultivované v pisemném i ustnim projevu
e naslouchd promluviam druhych lidi, porozumi jim, vhodné na né reaguje, ucinné se za-

pojuje do diskuse, obhajuje sviij nazor a vhodné argumentuje

Ze tyto kompetence nemaji bohuzel dospéli, mizeme dnes a denné vidét v komentatich pod
riznymi aktualitami na zpravodajskych serverech. Pro diskuse se jiZ nevyuZzivaji jen osobni

setkani, ale mozna daleko castéji komunikace probiha v diskusnich férech, pomoci e-maili,

19 Pro ukazku online néastroje specialné pro uditele viz http://digifolio.rvp.cz/user/view.php?id=333.

20 Portfolia si lze vytvaiet jako vlastni webové stranky &i v ramci pracovniho webu napt. v redakénim systému.
Pro ukéazku viz http://kap.fp.tul.cz/jan-berki.

2L Podrobnéji viz BERKI, J., 2009. Programovdni povinné v kurikulu? [online]. Metodicky portal RVP. Publiko-
vano 5. 1. 2009. Dostupné z http://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/6211/programovani-povinne-v-kurikulu-.html/. Pi
¢teni celého zamysleni je potfeba mit na paméti kontext roku vzniku tohoto ¢lanku. Lze predpokladat, ze nazor
autora se ,,malinko* vyvinul.

22 napt. GeoGebra ¢i Cabri



chatli ¢i na socidlnich sitich. Bohuzel se ukazuje, Ze absence o¢niho kontaktu a pfitomnost
osoby vede ke znatelnému zhrubnuti ptispévki a také k ¢astému nedorozuméni, nebot’ chybi
I nonverbalni ¢ast komunikace. Paradoxné ale diskuse pomoci hlasovych konferen¢nich na-
strojii?® miize vést k lepsimu naslouchani v situaci, kdy nemaji vichni k dispozici webkameru
(¢i ji nechtéji pouzit). Bez pozorného naslouchani si mohou ucastnici ,,skakat do fec¢i* a nic si
nedomluvi. Jedna se o zajimavou zkuSenost s komunikaci, protoze k nonverbélni komunikaci

se d& paradoxné vyuzit pouze hlas, ptipadné oblicej.

o rozumi riznym typum texti a zaznamii, obrazovych materialii, bézné uzZivanych gest,
zvukii a jinych informacnich a komunikacnich prostredkii, premysli o nich, reaguje na

né a tvorivé je vyuziva ke svéemu rozvoji a k aktivnimu zapojeni se do spolecenského deni

Elektronickd komunikace ma také sva specifika. Absenci nonverbalni slozky komunikace pfi
psaném slové nahrazuji tzv. emotikony?*, kterych existuje velké mnozstvi. Dal§i specifickou
zalezitosti jsou zkratky — od téch ,,oficialnich* typu ASAP? pres neskodné LOL?® az po zkratky

vulgarismi.

o vuziva informacni a komunikacni prostiedky a technologie pro kvalitni a ucinnou

komunikaci s okolnim svétem

Jedna z mala explicitnich zminek o ICT v kli¢ovych kompetencich. Také by to bylo az zaraze-
jici vzhledem k vyznamu pismena C (resp. K Vv ¢esting). Takova komunikace je pro mladé ge-
nerace zcela pfirozend, ale ani pfislusnici starS$i generace jiZ povétSinou nemaji problém
S pouzivanim mobilnich telefonti. Obvykle se ale 1i8i vztah téchto generaci k té které technolo-
gii.

o wuzivd ziskané komunikativni dovednosti k vytvareni vztahit potrebnych k plnohodnot-

nému souziti a kvalitni spolupraci s ostatnimi lidmi

ree
1

ProtoZe je internet jakousi ,,univerzalni* celosvétovou siti, umoziuji digitalni technologie na-
vazat a udrzovat vztahy i na velkou vzdalenost. Nedocenitelné je to pfedevsim pro proces ce-
loZivotniho uceni se, pro pracovni prostiedi. UmoZiiuje nam to diskutovat, sdilet a vyméenovat

poznatky v téméf redlném case?’.

2 prikladem je Skype.

2 Cesky* téz nazyvané smajliky. Pivodni podoba slozena ze znakil je nahrazovana grafickou a to i napf. v sms
na smartphonech.

25 as soon as possible — tak brzy, jak jen to bude moZné = co nejdiiv

2 Jaughing out loud — hodné hlasity smich = je to opravdu vtipné (nékdy pouZivano s ironickym podtextem)

27 OvSem nesmi se zapominat, Ze ¢asova pasma jsou preci jen rizna.



Zaroven s tim ale s sebou nese elektronickd komunikace urcita rizika. Piestoze se napft. diky
socialnim sitim snadnéj$im zptisobem muze skupinka domluvit na spolecném posezeni ¢i vy-
leté, neziidka zlistane jen u chatovani. Zvlasté u mladsi generace mize dochazet k minimalizaci
realné¢ho socidlniho kontaktu (na zivo), coz pro zdravy vyvoj nemusi byt pfili§ prospésné.
A mozna ¢im dostupnéjsi si vzajemné diky digitalnimu propojeni jsme, tim vice se lidsky od-

cizujeme, tim jsme realné izolovangjsi (vice sami).
Kompetence socialni a personalni

e ucinné spolupracuje ve skupiné, podili se spolecné s pedagogy na vytvareni pravidel
prace v tymu, na zdklade poznani nebo prijeti nové role v pracovni ¢innosti pozitivné

ovliviiuje kvalitu spolecné prace

PtedevSim online néstroje dnes nabizi mozZnost kooperace pii vytvareni digitalnich vystupi.
Driive si musela skupina rozdé¢lit ¢innosti, pracn¢ kooperovat jednotlivé ¢innosti. NejtézS§im

ukolem, ale bylo sloucit jednotlivé ¢asti ve spolecné dilo.

Jako piiklad dobrého néstroje pro praxi uved'me Google Docs. U jednotlivych dokumentl si
mohu vybirat, s kym a jako moc je sdilim. Spolupracovnici je mohou upravovat, komentovat ¢i
jen prohlizet. Obrovskou vyhodou je automatické pribézné ukladani souboru pii jakékoli
zméné. Navic vytvareni textl a tabulek patfi k zdkladnim dovednostem jak ve Skolnim pro-

stiedi, tak 1 v pracovnim (Frazel 2009, s. 51).

® podili se na utvareni prijemné atmosféry v tymu, na zaklade ohleduplnosti a ucty pri
jednani s druhymi lidmi prispiva k upevitovani dobrych mezilidskych vztahii, v pripade

potreby poskytne pomoc nebo o ni pozada

Tohoto jevu jsme celkem Casto svédky na riiznych socialnich sitich, kde najdeme nemalé mnoz-
stvi ptispévkia vyjadiujicich nékomu pochvalu, spolutcast. Uzivatelé sdileji vyzvy k pomoci
pfi riznych katastrofach, tragédiich ¢i jinych nemilych udalostech (n€kdy i nerealnych). Malo-
kdy néci stesk nenajde adresata, ktery by se snazil smutného ¢loveéka rozveselit. Na druhou
stranu je to prostfedi jako kterékoli jiné, takZe 1 zde se najdou zli lidé. Za to ale nemtiZe sama

socialni sit’, ta je jen nastrojem.

Soucasna generace zaki a studentil se naucila socialnich siti vyuzivat i jako jakého si zdroje
informaci, vyhleddvace. Pokud si s né¢im nevi rady, polozi dotaz. Piipadné si sdileji rizné

studijni materidly.



® Wivdri si pozitivni predstavu o sobé samém, kterd podporuje jeho sebeditvéru a sSamo-
statny rozvoj, ovlada a ridi svoje jednani a chovani tak, aby dosdhl pocitu sebeuspoko-

jeni a sebeticty

| v tomto bodé miize napt. Facebook sehrat ptekvapivé pozitivni roli. Kazdy (po splnéni pod-
minek) zde ma moznost sdélovat svému okoli své nazory, postoje a ziskavat na n¢ zpétnou
vazbu. Pokud rad foti, ¢i vytvari grafiku nebo videa, mize své vytvory sdilet. Jednou ze zaji-
mavych skutecnosti je, ze pod komentari, prispévky, fotografiemi je pouze ,,To se mi libi®, tedy

pouze pozitivni hodnoceni.
Kompetence obéanské

e chape zakladni principy, na nichz spocivaji zakony a spolecenské normy, je si vedom

svych prav a povinnosti ve Skole i mimo Skolu

Neni mozné nezminit dva pojmy dotykajici se digitdlniho svéta a norem zaroven. Pifesné znéni
a kodifikace nékterych pravidel autorského zdkona?® je mozna k diskusi, ale respektovani cizi
prace nikoli. To by mélo byt ptfirozené. Bohuzel spousta lidi (a zakt predevs§im) si neuvédo-
muje, Ze co je na internetu, t0 jesté nemusi byt zcela v souladu s prdvem, a Ze ne vSe si mohou
svévolné vzit k jakymkoli acelim.

Stejné jako ¢ast chovani spolecnosti Se fidi i nekodifikovanymi pravidly, tak pocitacovy svét

mé svoje pravidla slusného chovani. Jsou spojena s netiketou &i e-bezpe&im?.

Trochu opomijenym jevem je postupnd digitalizace statni spravy i administrativnich tkont.
Pritom elektronickd Zdkovskd kniZka jiz neni Zadnym ani nezndmym, ani novym pojmem.
V ramci riznych informacnich politik se tato oblast rozviji (ponechme ted’ stranou hodnoceni
tohoto rozvoje). Skola a piedeviim ta zakladni nesmi zapominat, Ze vychovavéa ob¢ana ne pro
soucasné prostiedi, ale pro prostfedi za zhruba 5-10 let. Seznamuji se zaci s takovymi prvky
jako je CzechPoint**? Maji uéitelé¢ povédomi o eGovernmentu®'? To je pieci prostiedi, ve kte-
rém se zaci jednou jako pracovnici i obané budou bézné pohybovat. Nesmi tim byt zaskoceni,

musi na to byt pfipraveni.

28 7&kon €. 121/2000 Sb, o pravu autorském v aktudlnim znéni

2 Vice napf. na http://www.chovani.eu/netiketa/c56, http://www.bezpecne-online.cz/ &i http://e-bezpeci.cz/.
30 Informace naleznete na http://www.czechpoint.cz/web/.

31 http://www.mvcr.cz/egovernment.aspx



Kompetence pracovni

® pouziva bezpecné a ucinné materialy, nastroje a vybaveni, dodrZuje vymezena pravidla,

plni povinnosti a zavazky, adaptuje se na zmenéné nebo nové pracovni podminky

K u¢innému pouzivani materiald nestaci je najit. Musim védét, kdy a jak je mohu pouzit (viz
piedchozi odstavce o autorském zékong). Stejné€ jako si musi zak uvédomovat, ze ne vse, co na
internetu najde, je tam legaln¢, také ne vse je tam spravné. Odhadovani divéryhodnosti zdroji

a oveétovani pravdivosti jednotlivych informaci jsou dualezité a neopominutelné ¢innosti.

1.4 E-technologie

Mezi technologie nefadime pouze samotné technické pfistroje, ale 1 softwarové nastroje, které
na toto zafizeni miizeme nainstalovat. Na ICT ve vyuce je mozné nahlizet ze dvou hledisek —
ICT pouzivané v pribéhu uceni se a pouzivané pro uceni (Pullen a Cusack 2007, s. 111). Jinymi
slovy muze e-technologie slouzit jako ,,bézny* pracovni néstroj, ale také jako nastroj pro vy-
tvafeni osobniho vzdé€lavaciho prostredi. Léovi (2007) rozd€luji programy podle toho, k ¢emu
slouzi: jako nastroj (kresli, po¢ita, edituje), instruktor (vyucuje), facilitator? uéeni se (konstruk-
tivistické pojeti) a virtudlni tfida.

Vyhodou a zaroven nevyhodou e-technologii je jejich velmi rychly vyvoj. Ten predstavuje totiz
zvySeny pozadavek na pozornost ucitele. Musi sledovat trendy, protoze nckteré technologie

mohou rychle zastarat a ztratit podporu. Na druhou stranu je pravdépodobné, ze chybi-li uciteli

n¢jaky nastroj, brzy se objevi.
1.4.1 Internet

Roli internetu ve vzdélavani se mimo jiné ve stejnojmenné knize zabyva jiz dlouho Bofivoj

Brdicka (2003, s. 26—46). Rozdé€luje, resp. rozdeloval, zpiisoby uplatnéni na:

e stroj na uceni — napiiklad programované uceni (viz kapitola 2), testy apod.,

e zdroj informaci — vyhledavani (viz tato kapitola),

e komunikaéni nastroj — od e-mailu pfes chaty az k socialnim sitim (viz nasledujici kapi-
tola),

e pomocnik ucitele a pomocnik studenta — obé doty¢né skupiny vyuzivaji internet vlastné
podobné — nékteré nastroje 1 zdroje jsou totozné, nekteré specifické pro tu kterou sku-

pinu,

32 Jako piiklad uvadéji Imagine Logo.



e distan¢ni vzdélavani — od LMS typu Moodle jako nastroje az po alternativy kamennych
univerzit typu Khan Academy,
e umélé inteligence — pokusy o nahrazeni ucitele inteligentnimi vyukovymi systémy (umi

dnes sice ledasco predvidat a ptizplisobovat se, ale socialni kontakt nenahradi).

Vétsina lidi, chce-li najit n&jaké informace, k tomu pouzije digitalni zdroje. Casto p¥imo na
hodin¢ mtizeme slySet pokyn ,,najdéte si na internetu® a to i na 1. stupni zékladni Skoly. Nasle-
dujici seznam krokti nam poskytuje predstavu, Ze tkon vyhleddvani informaci neni viibec jed-

noduchy a sklada se z mnoha pro zéka nelehkych ¢innosti.

1. volba prohlizece® — Kazdy z nas pouziva ten z prohlize¢i, ktery mu nejvice vyhovuje
(designem, funkcemi). Rozdily nejsou pfili§ vyrazné, ale pfi popisu postupu nam mohou
komplikovat situaci, napt. umisténi a podoba tlacitek zpét a vpied, obnoveni (refresh),
domovska stranka, adresniho fadku. V neposledni fad¢ se prohlizece lisi tim, jak a kde
signalizuji stahovani souboru. Nezapomenme také na to, ze nékteré véci (napft. cilové
umisténi stahovaného souboru) se daji nastavit. Ujistéte se také, zda v postupu nepou-
zivate doinstalovany dopln€k prohlizece, ktery zak nemusi na svém pocitaci mit.

2. definice typu informace — Ne vzdycky vyhledavame informace v textové podobé. Pro
zjisténi podoby néjakého zviratka je lepsi hledat obrazek ¢i video.

3. volba vyhledavace — Jednak ho volime podle spolehlivosti (na zédkladé predchozi zku-
Senosti), jednak také podle bodu 2. Ptiklady konkrétnich portalti jsme piipravili o kou-
sek niz.

4. formulace klicovych slov — Kazdy vyhledava¢ predpoklada jinou piesnost klicovych
slov. Do obecného vyhledavace muize Zak klidné piekopirovat cely na§ dotaz (zadany
v ramci tkolu). Do encyklopedie je potfeba zadat jen pojem a obvykle v prvnim padu.
V né&kterych vyhledavagich je mozno pouzivat specialni symboly®* (jsou vidét nap. pfi
vyhledavani v knihovnich databazich).

5. porozuméni vypisu — Abychom mohli efektivné uskutecnit nasledujici krok, musime
dobfe rozumét zobrazenému vysledku vyhledavani. Za prvé ndm vyhledavac ke kaz-
dému odkazu da nékteré dalsi informace, které ndm mohou pomoci se rozhodnout. Za
druhé je tadi podle né&jakého principu. Jednim z kritérii byva ,,zkuSenost™ systému

S pfedchozim vyhleddvanim (tzv. cookies) ¢i aktualni pozici. Dal$im byva mira shody

VT3

3 Pouzivejte lepsi pokyn ,,spustte prohlize¢*, nez ,,oteviete si internet. Vice odpovida skutené& probihajici ¢in-
nosti.
3 napt. zastupné (tzv. Zolikové) znaky piipadné logické spojky a dalsi databdzova ,,pifkazova“ slova



se zadanymi klicovymi slovy (z bodu 4) a jejich vzajemna blizkost v prochdzeném textu.
Soucasti vypisu mohou byt i reklamni odkazy. U jednotlivych vyhledavaci se vsak tyto
strategie mohou lisit.

6. volba odkazu — Naptiklad wikipedie tento krok ucini za nas a rovnou nam zobrazi po-
lozku, ktera podle ni nejvice vyhovuje nasemu klicovému slovu (piipadné nds odkaze
na rozcestnik). Je dost mozné, Ze vétSina zakl bude ze zac¢atku automaticky volit prvni
odkaz. Je dobré do ptikladii zahrnout takovy, pfi kterém bude potieba projit vice odkazti
¢i prvni nebude ten spravny. Vzdy si sami vyhledani vyzkousejte.

7. identifikace informace — Abychom védéli, zda jsme v bodé 6 zvolili spravné, musime
pozadovanou informaci jesté najit na samotné strance. (Pro textové informace mizeme
vyuzit vyhledavani prohlizece, spustitelné obvykle klavesovou kombinaci Ctrl + F.)
Jeste je potieba posoudit vérohodnost zdroje, abychom odhadli pravdivost informace.
K tomu sméfuji o¢ekavané vystupy oblasti ICT pro 2. stuperi.

e zpracovani informace nebo navrat do nékterého z predchozich bodt — Zélezi, zda bod 7

dopadl pozitivné ¢i negativné.

V ocekavaném vystupu na 1. stupni se ale fikd, ze pouziva jednoduché a vhodné cesty. Vzhle-
dem k mens$im zkuSenostem a stupni vyvoje abstraktniho mysleni a nékterych operaci musime
nékteré volby &i kroky udélat ze za¢atku za zaka my (ugitelé). Rid'me se ale tim, co je skutend

v dané situaci vhodné. Zak by mél pomoci volenych piikladi a postupti ziskat spravné navyky.

Na internetu dnes jiz nevyhledavame jen texty, mnoho informaci jiz najdeme v podobé¢ zvuko-
vych soubortl, videi & riiznych animaci. Ani pro moderni telefony® neni vétsi problém tyto
multimédia piehrat. Také ale 1ze najit odborné texty — nékdy v plném znéni, n€kdy ukazky,
nékdy anotaci, nékdy jen zékladni informace. Nevyhodou u riiznych databazi je nutnost zaplatit,
proto je pristup k nim obvykle moZny jen v rameci instituci (univerzity, knihovny). Alternativou
je napt. scholar.google.com, kde si autor miize vytvorit i sviij vefejny profil. Dovednost vyhle-
davani nejlepsich zdrojl informaci na védecké tirovni se bude zakim hodit pozd¢ji pti prechodu

na vysokou $kolu (Frazel 2009, s. 37).

% Ty zmitiujeme piedevsim, protoZe se stivaji zaiizenim, pfes které Casto lidé pFistupuji na internet.



Piiklady portali

obecné vyhledavace — Kromé¢ obecného vyhledavani umoziuji obvykle filtrovat vy-
sledky — obrazky, videa. Poskytovatelé poskytuji i jiné sluzby — mailova schranka,
cloud.

pr.: google.com

Nekteré jsou navic soucasti celych portalt, spojenych naptiklad se zpravodajstvim.
pr.. seznam.cz, centrum.cz

mapy — Na mapovych portalech dnes miizeme najit nejen samotna mista a GPS polohu,
ale 1 naplanovat trasy (at’ uz autem, na kole, ¢i pésky). Mizeme také zménit samotny
typ mapy z klasického napf. na turistickou ¢i letecky pohled. Zajimavym prvkem je tzv.
StreetView. Mista jsou také provazana s jejich fotografiemi a encyklopedickymi infor-
macemi.

pr.. mapy.cz, maps.google.com

spojeni — V Cesku existuje portal vyhledavajici spojeni pomoci databazi riiznych do-
pravcu (vlakl i autobusu, letadel, MHD). Vyhledat spojeni umi n¢kdy i mapovy portal.
pr.: idos.cz

obrazky a videa — Vyhledavat se dd pomoci obecnych vyhledavacu. Pro sdileni fotogra-
fii najdeme n¢kolik databazi. Pti pouziti pozor na dodrzovani autorského zakona, li-
cenci.

pr-.: rajce.net, openclipart.org, clker.com, pdphoto.org, youtube.com

Spoustu fotografii je také moZné najit v galeriich na socidlnich sitich. I zde je ale potieba
ctit cizi prava.

pr.: facebook.com, plus.google.com

encyklopedie a slovniky — Potfebujeme-li néjaky pojem pielozit, najdeme ho ve slov-
niku. Mnoho z nich mé dnes k pojmu 1 obvyklé vazby ¢i gramatické pozndmky vcetné
nazorné vyslovnosti. Potfebujeme-li néjaky pojem vysvétlit, jdeme do encyklopedie.
Neni tfeba zavrhovat wikipedii. Diky rozsédhlé komunit€ funguje dobie korekce. Dlouho
tam nesmysl nezlstane. Jsou urcité znaky divéryhodnosti jednotlivych ptispevkil. Také
muze dobfe slouZit jako inspirace primarnich zdroji k tématu.

pr-.. wikipedie.cz, slovnik.seznam.cz, pravidla.cz



1.4.2 Komunikaé€ni nastroje

Jednou skupinou ndstroji, kterd razantn¢ zménila praci ucitele (aniz si toho mozna mnozi vsi-
mli), jsou ty umoznujici komunikaci. Predevs§im praci zrychlily a také jsme se kazdy stal vlastné
dostupnéjsim pro ostatni. Obcas z toho plynou znamé komplikace, Ze nékdo ocekava odpoveéd
na e-mail napt. do dvou hodin a je nervézni, kdyz neptijde ani do druhého dne. Je potieba si

uvédomit, ze kazdy typ se hodi pro jinak ,,rychlou* komunikaci.

Pfi v8i elektronizaci musime ale stale myslet na jeden z podstatnych kol zakladni $kolni do-
chazky, tj. socializace. Je tedy podstatné, aby byla hojné vyuZzivana osobni konverzace. Zaci se
musi naucit podlozit sva tvrzeni argumenty, umeét se chovat adekvatné tomu, s kym mluvi.

O nezastupitelné roli nonverbalni slozky bylo napsano jiz mnoho stranek jinde®.

Dnes je e-mail jiz zcela béznym nastrojem komunikace. O jeho piednostech neni tfeba nikoho
ptesvédcovat, 1 vyuziti pro Skolni potfeby je celkem ziejmé. BohuZel se Casto i vyucujici do-
pousti preslapti ve spravném pouzivani. Neziidka se setkdvame s tim, Ze nékdo rozesila hro-
madné e-maily a vechny adresy vlozi do kolonky Komu®’. E-mailova adresa je ale jako
telefonni ¢islo, na potkani cizi jen tak nerozdavame. Stejné tak nemalo lidi zapomene pfipojit

své jméno na konec e-mailu, coz je o to horsi, nejde-li odesilatel urcit ani ze samotné adresy.

Ke komunikaci ve stejny ¢as pivodné slouzil chat, ¢asto dnes realizovany pomoci riznych
nastroju instant messagingu (IM). Za vSechny uved'me jako ptiklad znamy program Skype,
ktery krom¢ samotné textové komunikace umoziiuje i pfenos zvuku a videa. Jedno z jeho moz-
nych vyuziti je poskytovani virtualnich konzulta¢nich hodin (Zounek a Sudicky 2012, s. 70).
Velké vyuZiti je také ve vyuce napf. cizich jazykl pro spojeni se vzdalenymi (zahrani¢nimi)
lektory. Pfenos 1 zvuku i obrazu mlze byt samoziejmé narocny na kapacitu prenesenych dat.
Ve vsech téchto programech lze ale zpravu zaslat i uzivateli, ktery je pravé offline®. Zprava se

tak stava de facto e-mailem, ktery si dotycny piecte po piihlaSeni.

Obdobnou sluzbu dnes najdeme i v ramci socidlnich siti. Ty jsou krasnym ptikladem toho, jak
se rozdily mezi jednotlivymi typy elektronické komunikace stiraji. Zprava se né¢kdy chova jako

chat (je-li ten druhy online), nékdy jako e-mail (je-li offline) — tedy obdobn¢ jako IM. Kromé

3 Je vlastné trochu paradoxni, Ze k popisu nonverbalni komunikace je hodné& vyuZivana ta verbalni. ProtoZe je to
nedostacujici, vyuzivaji se postupné i vizualni a pfedevsim multimedialni nastroje pro jeji znazornéni.

37 Spravné je kolonka Skryta kopii, pokud se cela skupina dopiedu nedomluvila jinak.

38 Neni ke sluzbé& aktualné piihlasen.



toho kombinuje prvky blogu (piispévky ,,na zdi*), ktery se pouziva k vytvaieni vlastniho we-
bového obsahu jednodussi cestou, nez je tvorba celych stranek. Ve skolnim prosttedi ho Ize

vyuzivat jako tfidni portal, e-portfolio ¢i misto pro spolupraci (Richardson 2010, s. 20).

Zajimavou nadstavbou socialnich siti o 3D efekt jsou virtualni svéty. Jednim z ptikladi je
Second Life, v ramci néhoz Ize nalézt mnoho pfilezitosti pro vzdélavani (Zounek a Sudicky
2012, s. 110-111). V tomto prostiedi se setkdme s mnoha zahrani¢nimi vzdélavacimi institu-
cemi. Ceskych je tu zatim spiSe poskrovnu, ale uZivatel miZe navstivit tieba budovu Pedago-

gické fakulty Univerzity Palackého (MareSova 2012).

Obrazek 4 — Dolni uéebna PdF UP (Maresova 2012, s. 123)

Stejné jako socialni sité 1 virtudlni svéty s sebou bohuzel nesou nejedno nebezpeci od projevi

kybersikany po zavislost.
1.4.3 Digitalizace materiala

Za prvé si miZzeme pod digitalizaci pfedstavit prevod skutecné véci (i textu) v podstaté do ob-
razové podoby urcené k promitani. NejCastéji je dnes vyuzivan dataprojektor. Takto ziskané
materialy se ale nedaji dobie editovat, zaCaly tak vznikat jiz zcela elektronické dokumenty.

A pravé ve spojeni s dataprojektorem zaznamenaly doslova boom digitalni prezentace®.

Dale pak pomoci textovych ¢i tabulkovych editori zacali ucitelé vytvaret pracovni listy. Ty
jsou sice zaktim ve tiid¢ distribuovany v papirové podobg, ale vytvaieny jsou elektronicky pro
snadnou naslednou editaci. Mnoho materiali z téchto dvou popsanych skupin je mozné nalézt
na Metodickém portale RVP (http://dum.rvp.cz/) nebo na ulozisti vystupi v ramci tzv. Sablon

(http://dumy.cz/) popsanych vyse.

3 A ponechme stranou jejich kvalit a dodrzovéni pravidel pro vytvéafeni prezentaci.



Samotnou skupinou se v sou¢asné dobé¢ stalo sdileni multimedialnich soubort. Souhrnné je tato
technologie nazyvana jako podcast. Typickym a dobfe znamym piikladem je Youtube pro videa
(Zounek a Sudicky 2012, s. 79). Dnes podcastefi vytvareji napt. sva vlastni internetova radia
(Richardson 2010, s. 111). U¢itelé nesmi zapominat, ze dnes je velmi dulezité rozumét i infor-
macim zakédovanym pravé v téchto typech soubort (ne jen texti a ptipadné obrazki). Navic

mohou poskytnout motivacni ¢i dokonce expozicni prvky do hodiny.
1.4.4 Interaktivita

Dalsim krokem ve vyvoji posunujici béZnou prezentaci i s multimedidlnimi prvky o kousek dal
bylo pfidani interakce mezi promitaci plochou (obvykle interaktivni tabuli) a Zakem nebo uci-
telem. Napft. v ramci projektu EU penize Skoldm vznikla cela fada interaktivnich prezentaci.
Mozna by ale bylo lepsi fict ,,prezentaci ozna¢ovanych za interaktivni“. Je samoziejmé lepsi,
aby prezentace vyzadovala interakci Zaka, nez ¢ekala jen na kliknuti ucitele. Zdroje pro inspi-

raci najdeme tieba na portale Ve skole.cz (http://www.veskole.cz/).

Bannister (2010, s. 21) povazuje interaktivni tabule za uzite¢né piedevsim pro predstavovani
klicovych myslenek, vyhleddvani informaci, seznameni se s obsahem hodiny, promitani filmo-
vych klipt, hodnoceni hodin projekti, sdileni prace zaku, coz 1ze povazovat za velmi diskuta-
bilni. Jednak po ptecteni pfedchéazejiciho textu miiZze Ctenat nalézt lepsi feSeni pro jednotlivé
cile, jednak sila interaktivnich tabuli je v aktivizaci zaka. Toto zrovna u popsanych aktivit ne-
dominuje. Zajimavé mize byt spojeni interaktivni s normalni tabuli (ostatné nékteré modely se
prodavaji rovnou s kiidly keramické tabule), kterou lze vyuzivat napt. pro slovicka, zadani

ukolu apod. (Bannister 2010, s. 17).

Nékteré z piikladt interaktivnich prezentaci naleznete i v jednotlivych kapitolach, proto je tady
nebudeme dopodrobna rozebirat. Vzhledem k technologickému vyvoji, nema smysl se ani ro-
zepisovat o technickych parametrech. V ramci odstranovani riznych nedostatkili se napt. zvét-
Suje velikost pouzitelné plochy, tabule miize byt umisténa na pojezdnych pylonech,
dataprojektor se uchycuje piimo k tabuli z malé vzdalenosti. Zajimavym rozsifenim je také
moznost paralelni prace vice zakd najednou (tzv. multitouch) nebo odpovédni systémy.

Uved'me jen nékolik bodi, které je dobré si uvédomit pii zavadéni (nejen) téchto technologii.



definovani potieby

(finan¢ni rozvaha, plan rozvoje a vize Skoly)

zhodnoceni pripravenosti

(vhodné prostory, infrastruktura, dovednosti ucitelt)

technicka specifikace
(technické a integracni pozadavky, celkové naklady)

nakup vybaveni

(reference, kontatovani dodavatel(, zhodnoceni nabidek)

instalace a zprovoznéni

pozadavky na funkénost
(pozadované nastroje)

(testovani, zaruka)

podpora

(technickd pomoc, skoleni, dalsi rozvoj)

Obrazek 5 — Postup implementace zarizeni (Ayre 2012)

Je velmi dulezité definovat si kontext, v jakém budou interaktivni tabule a jejich software pou-
zivany, resp. co od nich vlastné ocekavame za funkcionality (Ayre 2012, s. 15). Mize se totiz
lehce stat, Zze pozadavky Skoly bude spliiovat i jiné, levngjsi feSeni. Na druhou stranu je nutné
myslet i na ptipadny rozvoj do budoucna. Polozit si otazky typu: Jak velkou potiebujme pro-
mitaci plochu? Kam ji budeme umist'ovat? Nebude na ni moc svitit? Bude na ni dobfe vidét?
Bude dobte piistupna (i ovladatelnd) vSem zakiim? V neposledni fadé nam vybér urcuje také
pfipadna kompatibilita se sou¢asnym feSenim (Ayre 2012, s. 19, 21). Nestaci vyftesit jen do-
stupnost pro zadky piimo v hodin€. Ucitel by mél mit moznost si alespont podobné prostiedi

vyzkouset v ramci praktické ptipravy pfed vyukou (Bannister 2010, s. 15).



1.5 Model TPCK

Vsechno vyse uvedené jednozna¢né mifi k tomu, ze uciteli jesté k pottebnym odbornym (zna-
lostem obsahu — CK) a pedagogickym znalostem (PK) piebyly technologické (TK). V idealnim

ptipadé by m¢l mit ucitel vSechny tfi slozky pfi pfipravé vyuky zastoupeny.

Ry
(9)
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Tech-PACK
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Obrazek 6 — Model Tech-PACK (Roblyer a Doering 2013)

Za propagatora modelu TPCK miiZeme opét povaZovat Botivoje Brdic¢ku. Jednak na samotny
model autord Mishra a Koehler upozornil, jednak zprostfedkovava kroky k jeho uvedeni do
praxe (Brdicka 2010). Zminény katalog, ktery poskytuje konkrétni typy aktivit zapojujicich
ICT do vyuky, je prib&zné aktualizovan®®. Roblyer a Doering (2013) zase poskytuji iroky pte-
hled néstroji naptiklad pro vytvareni materialt (s. 145) nebo hypermedii (s. 180). Dalsi tipy

vam piindsime v jednotlivych kapitolach nasi knihy.
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2 VIiv novych technologii na vzdélavani a moznosti jejich zavadéni

ve vyuce

PhDr. Jitka Novotova, Ph.D., katedra pedagogiky a psychologie

Snaha zefektivnit vyu¢ovani prostiednictvim technickych prosttedkl se neobjevuje az se vzni-
kem a zptistupnénim osobnich pocitacti a rozvojem novych médii, ale jiz mnohem dfive, od
konce 50. let 20. stoleti, v dob¢€ rozvoje tzv. programovaného uceni v USA. V té dob¢ byly ve
vyuce pouzivany jednoucelové ucebni stroje, zkonstruované vyhradné pro potfeby uceni a vy-
ucovani. Jak pise Y. Bertrand, v roce 1968 byla v USA zaloZena dokonce specidlni komise,
The Commission on Instructional Technology, jejimz tikolem bylo analyzovat, jak mohou nové
technologie ovlivnit vyu€ovani. Jeji zavéry vyznivaji jednoznacné ve prospéch technologic-

kych prostiedki, hovoii dokonce o technologické revoluci ve vzdélavani (Bertrand 1998, s. 89).

Cas vSak ukazuje, ze pouhé pouziti technickych prosttedkl ve vyuce bez jejich propojeni s ur-
Citou teorii vzdélavani a uceni nemusi vysoka oc¢ekavani naplnit. Proto se v tomto ptispévku
zaméteném na technologické inovace ve vyuce pokusime odpovedét i1 na Siteji poloZené otdzky

a objasnit psychologické a didaktické souvislosti:

1 Co jsou technologické teorie vzdélavani?

2 Co je fizené uceni?

3. Jaké teorie uceni jsou zdkladem technologickych teorii vzdélavani?
4

Co znamena e-learning a jaké je jeho vyuziti ve vyuce?

2.1 Technologické teorie vzdélavani

Souhrnny pohled na technologické teorie podava kanadsky pedagog Yves Bertrand ve své knize
Soudobé teorie vzdélavani (1998). Pojem ,technologie® zde pouziva ve velmi Sirokém vy-
znamu — jako vSse, o co se nase ¢innost muze opfit — nastroje, piistroje, pomticky, stroje, po-
stupy, metody, programy ziskané aplikaci védeckych poznatkl. Oblast vzd€lavacich cilu,

obsaht a kritérii jejich vybéru je v téchto teoriich na okraji zajmu (Bertrand 1998, s. 89-91).

Ptevedeno do didaktické terminologie se tedy jednd o vyucovaci prostiedky (metody, organi-
zatni formy a materidlné-technické prostfedky) a praktické podminky vyuky (jak usporadat
vyuCovani, aby bylo efektivni) s vyuzitim soucasnych védeckych a technickych poznatki

a technologického rozvoje.



Podle Bertranda je mozno v Sirokém proudu technologickych teorii vysledovat dvé zakladni
tendence — systémovou a hypermedialni. V piipad¢ tendence systémové jde o vyuziti obecné
teorie systémil, jejimz zakladatelem je rakousky biolog Ludwig von Bertalanfty, v teoriich
vyucovani. Systémova tendence se v didaktice zacina uplatiiovat v USA od 50. let 20. stoleti.
Systémové pristupy chapou vyucovani jako systém vzajemné propojenych prvki, strukturuji
jeho obecné a dil¢i cile, popisuji funkce a procesy vyucovani, snazi se objevit a popsat jeho
zékonitosti. Systém vyucovani chapou ve vztahu k jeho vnitinimu i vnéj§imu prostiedi a jeho
podminkam. Teorie systému se tak stava obecnym metodologickym pfistupem ke zkoumani
i explanaci procesu vyucovani. Tento pfistup je vyuzivan v technologickych teoriich vzdélavani
naptiklad v tom, ze pfi tvorbé ucebnich programii berou v potaz zakovy vnitini podminky
k uceni (napf. jeho motivaci, dosavadni znalosti a dovednosti, ucebni styl), ale také podminky
vngjsi (kvalitu komunikace — se spoluzaky, ucitelem, uc¢ebnim programem, kvalitu uc¢ebniho
programu), nepfecenuji proces uceni, ale berou v potaz i dulezitost vybéru uciva apod. (Ber-

trand 1998, s. 91-95).

Systémovy pristup k vyucovani a uceni se uplatiiuje i v nékterych teoriich hypermedialnich.
Jejich rozvoj podminil nesmirny rozvoj poéitatové techniky a digitalnich technologii. Ridit
a realizovat vzdélavaci aktivity mize dnes sdm pocitac. Je schopen ovladat soubor pouzivanych
didaktickych médii (videorekordér, prehrava¢ kompaktnich diski, digitalni zpracovani obrazli
a zvuki, interaktivni tabuli, ...) a umoznit zdkovi interakci s nimi. Je schopen simulovat inter-
akce a vést se Zakem rozhovor, miiZze se dokonce od Zaka ucit ve chvili, kdy ho sam vyucuje.
Dokaze se ptizplsobit jeho individualnim zvlaStnostem, napf. aktudlni Grovni jeho znalosti,
typu a poctu chyb, které pti procvicovani uciva déla. Hypermedialni teorie vychazeji z teorie
komunikace, kybernetiky a psychologickych teorii o chovani a procesech poznavani. Na
jejich zéklade 1ze vyucovani vysvétlit jako komunikacni proces, v némz ucitel nebo ucebni

program pomoci komunikace fidi Zakovo uéeni (tamtéz, s. 99-107).

2.2 Rizené uéeni

Touto problematikou se zabyva Vaclav Kuli¢ ve své knize Psychologie fizeného uceni (1992).
Rizeni jako determinujici faktor uéeni definuje takto: ,,Jde o cilevédomy a promysleny sled
rozhodnuti — na stran¢ tidiciho systému o alokaci a realizaci fidicich impulst, situaci a inter-
venci, na strané subjektu fizeného u€eni o jeho vlastnich integrujicich odezvach a autonomnich

aktivitach, navozujicich a ovlivitujicich prubéh ucebnich ¢innosti véetné organizace jeho vniti-



nich i vngjsich podminek, s cilem zvy$ovat t¢innost uéeni a rozvoj jeho subjektu* (s. 44). Ugin-
nost fizeni je podle Kuli¢e ovlivnéna tfemi faktory. Je to sensitivita systému na vstupu, ktera
rozhoduje o kvantité a kvalité informaci. Je tieba ziskat udaje o jednotlivcei, pritbéhu a vysled-
cich jeho uceni a faktorech v ném vystupujicich. To vSe zajistuje zpétna vazba v systému vyu-
c¢ovani. Druhym faktorem je efektornost rFidiciho systému na vystupu dand mnozinou vSech
moznych prostiedkll fizeni a plisobeni na dany systém, jako jsou ptikazy, metody, prostiedky
samouceni a vyucovani, ovlivitovani informacemi, organizace podminek uceni a poznavani.
Koneén¢ tietim faktorem ovliviiujicim ucinnost fizeni je program pusobici na Fizeny systém,
tedy ,,most* mezi senzory a efektory, ktery je dan sledem rozhodnuti o vzdjemném piifazovani

komponent na vstupu a vystupu (Kuli¢ 1992, s. 43).

Kuli¢ vsak upozoriiuje na to, ze uceni je nesmirné slozity proces, o némz Ize jen obtizn¢ najit
jednoznacéné zakonitosti. Proto je nesnadné vytvofit jednotnou teorii uceni a jeho fizeni (tamtéz,
s. 40). Pfesto je tieba, aby se modely Fizeni u¢ebni ¢innosti (napr. e-learningové programy)
o védecké teorie o uceni a poznavani opiraly s védomim toho, Ze jde jen o ptiblizny a neuplny
odraz reality. V praxi vSak tomu tak nebyva, jak upozorfiuje ve své analyze e-learningu Kamil
Kopecky. Odvolava se na Thematic Monitoring®* a vyzkumy H. Dichanze a A. Ernstové (2001),
z nichz vyplyva, ze vétSina (65 %) e-learningovych projekti realizovanych v 80. a 90. letech
20. stoleti vychazi ze zabezpeCeni technologické zakladny (pocitace, sité, pocitacové pro-
gramy), kdezto psychologické a didaktické aspekty ueni jsou pro tyto ptistupy az druhotné.
Pouze 35 % kurzi vyslo naopak z pfistupl psychologickych a didaktickych, pro které je ty-
pické, ze vychazeji ze vzdélavaného a jeho potieb ¢i individualnich zvlastnosti. Zohlediuji tak
nejen obecné zakonitosti lidského ucenti, ale také odliSnosti individudlni. Proces vyuky je indi-
vidualizovan, tedy pfizptisoben konkrétnimu zakovi, jeho schopnostem, znalostem, stylim

uceni apod. (Kopecky 2006, s. 80-86).

41 Thematic Monitoring — Evropsky e-learning 21. stoleti byl Sestim&si¢ni vyzkumny projekt fizeny narodni
agenturou programu Leonardo da Vinci (Némecko). Bylo v ném zapojeno 11 zemi EU a zastupci Evropské
komise. Realiza¢ni tym vedl Dr. Peter Littig (DEKRA Akademie GmbH, Stuttgart www.dekra-akademie.de)
a profesorka Lone Dirckinck-Holmfeld (Aalborg University, Dansko). Cilem bylo sumarizovat otazky tykajici
se e-learningu v Evropé€ a vytvofit soubor doporuceni pro jeho dalsi rozvo;j.



2.3 E-learning a jeho vyuziti ve vyuce

Pro souc¢asnou praxi vzdélavani je dnes klicovym pojem e-learning. Definic e-learningu v od-
borné literatute existuje nespocet a jsou velmi riznorodé. Kamil Kopecky je tfidi podle toho,
zda e-learning pojimaji v $ir§im, nebo uzsim slova smyslu. V §ir§im vyznamu mizeme e-lear-
ning pojimat ,,jako multimedialni podporu vzdélavaciho procesu za pouziti modernich infor-
macnich a komunikaénich technologii (ICT), jejichz primarnim ukolem je zvysit kvalitu
a dostupnost vzd¢lavani (Kopecky 2006, s. 6). V uz§im vyznamu je pak e-learning definovan
»Jjako vzdélavani, které je podporované modernimi technologiemi a které je realizovano pro-
stfednictvim pocitacovych siti — intranetu a zejména Internetu (tamtéz, s. 6). Tato pojeti se
tedy v podstaté 1isi tim, zda vzdélavani probiha offline ¢i online. Definice e-learningu se mohou
dale délit na ty, které e-learning vymezuji jako vzdélavaci proces, nebo ho pojimaji pouze
jako soubor prostredkii pro podporu vzdélavaciho procesu. Néekteti autofi pak podle Ko-

peckého razi syntetické pojeti — spojeni procesu, technologii a pocitacovych siti (tamtéz, s. 14).

Online e-learning mize byt realizovan formou synchronni, pfi niz zaci a ucitelé komunikuji ve
stejném case, nebo formou asynchronni, kdy jejich komunikace neprobiha soucasné. Piikladem
online synchronniho e-learningu je napiiklad chatovani, virtualni telefonovani ¢i videokon-
ference. Prikladem e-learningu online asynchronniho je mailovani nebo ponechani zprav pro-
stfednictvim diskusnich for. Jako piiklad offline e-learningu, které nevyzaduje pfipojeni
pocitace k jinému pocitaci prostiednictvim pocitaCové sité, mulzeme uvést vyuzivani
CD-ROMi a DVD-ROMu.

Pocitac propojeny na Internet tak mtze ve vyu€ovani plnit celou fadu funkci. Botivoj Brdicka
uvadi nasledujici: stroj na u€eni, zdroj informaci, komunikacéni nastroj, pomocnik ucitele, po-
mocnik zaka a prostfedek pro distan¢ni vzdélavani (Brdicka 2003, s. 26-48). Obdobné funkce
ma i e-learning. Jeho prostfednictvim mizeme Fidit Zakovo uceni, a to bud’ jen jeho ¢asti,
napf. procvicovani uciva nebo testovani znalosti a poskytovani zpétné vazby, nebo cely proces
uceni od motivace, stanoveni cild, prezentace uciva, jeho procvicovani a aplikaci az po testo-
vani a poskytovani zpétné vazby. Soucasné vykonné pocitace se dokonce mohou ptizplisobovat
individualité zaka (tzv. inteligentni pocitacové systémy). Prostfednictvim e-learningu ma zak
k dispozici multimedialni informace — v podob¢ textti, mluveného slova, pohyblivych ani-
maci, fotografii, obrazki, grafli apod. Ma téz neomezeny pftistup k vyhledavani informaci.
E-learning dale umoziiuje komunikaci mezi spoluzaky i s ucitelem, jak jiz bylo popsano vyse.

E-learning slouzi také jako pomocnik uéitele. Usnadiiuje mu prezentaci nového uciva, napfi-



klad formou prezentaci, vyhledavani novych informaci k u¢ivu na Internetu, umoznuje mu ino-
vace vyucovacich metod apod. Brdicka zminuje dale asisten¢ni sluzby pro ucitele, které Setii
jejich Cas tim, Ze jim pomahaji vyhledavat a vhodnym zplsobem organizovat internetové infor-
mace a zprostiedkovavat ptistup k vhodnym materialim. V CR je takovym pomocnikem uéitelt
Ucitelsky spomocnik, které spravuje pracovisté¢ na UK PedF v Praze a ktery kromé ostatnich
sluzeb nabizi sluzbu Odkaznik k vyhledavani obséahlejsich vybért odkazi na specializovanych
Skolskych serverech (Brdicka 2003, s. 38). E-learning Ize ale chépat i jako Zadkova pomocnika
pii jeho uceni, ktery mu umoziuje radit se s ucitelem i se spoluzaky. E-learning byva vyuzivan,
a to zvlasté na vysokych Skolach, jako prostfedek distan¢niho vzdélavani. Studenti mohou
studovat z mista svého bydlisté, mohou postupovat vlastnim tempem a vyuzivat k tomu casu,
ktery je pro n€ nejvyhodnéjsi. USetii tak ¢as i financni prostfedky nutné k dojizdéni za vzdéela-

nim.

Mezi vyhodami e-learningu je uvadéna vyssi flexibilita vyuky (diky modulovému usporadani
uciva kurzy vznikaji presné¢ podle potieb zaktl), personalizace (propojenost s blogy, portfolii,
komunitami), individualni ptistup k zakovi (vytvoreni zakova profilu, pfizpisobeni e-learningu
zékovi), mensi ndklady na vzdelavani, vétsi aktudlnost informaci, rychlejsi vstiebavani infor-
maci zaky, lépe zapamatovatelnd forma informaci, vét§si moznosti testovani znalosti, snadna
administrace. Jako nevyhody jsou uvadény zavislost zakd na technologiich, nekompatibilita

a nizkéd mira standardizace e-learningovych programi, nevhodnost pro urcité typy vzdélavani

a pro urcité typy zaku, vysoké pocate¢ni naklady (Baresova 2011, 39-48).

V praxi byva Casto e-learning kombinovan s vyukou prezenc¢ni. Této formé vzdélavani se fika
smisené, neboli ,,blended learning*. Tato forma je velmi flexibilni a ma velky potencial jak ve

vzdélavani vysokoskolském, tak v riznych typech vzdélavani neformalniho.

Zéavérem zminime je$t¢ doporuceni pro dalsi rozvoj e-learningu, jak je uvadi Kopecky. Pro
uspésny e-learning je podle n¢j dilleZité rozvijet primarné jeho pedagogické aspekty — zlepSovat
procesy fizeného sebeuceni, zkvalithovat ucebni texty, multimedializaci a interakci pii zpro-
sttedkovavani poznatkli, vyuzivat piistupti konstruktivismus a zvySovat motivaci studentli

(2006, s. 111).

2.4 Zaveéer

Nové technologie pfedstavuji pro rozvoj vyucovani a vzdélavani vyrazny impuls. Ucitelim
umoziuji ménit a zefektivitovat procesy vyuky, zkvalitiiovat fizeni zakova uceni, usnadiiuji

individualizaci vyuky a jeji pfizplisobeni individudlni potfebam a schopnostem Zaku i jejich



ucebnim stylim. Nabizeji bohaté a pestré zdroje informaci, které¢ 1ze zaktim zprosttedkovat tak,
aby byly maximalné nazorné a zajimavé. V dnesni dobé technologie jiz také podporuji socialni
komunikaci mezi zaky i mezi zéky a uciteli. Piesto zlistdva hlavnim ¢initelem zkvalitiovani
a inovaci ve vyuce ucitel, nebot’ jen na ném zalezi, jakym zptisobem budou nové technologie

ve vyuce pouzivany a s jakym efektem.
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3 Edukace zaka se specialnimi vzdélavacimi potrebami

a informac€ni a komunikaéni technologie

Mgr. Miroslav Meier, Ph.D., katedra socidalnich studii a speciadlni pedagogiky

Kapitola se vénuje vyuzivani informacnich a komunikacnich technologii (dale ICT) v edukaci
zéku se specialnimi vzdélavacimi potfebami v ramci zakladniho vzdélavani. Pozornost proto
nebudeme vénovat pouze jedné vzdélavaci oblasti, resp. oboru, ale poskytneme piehled moz-
ného vyuzivani ICT pfti vzdélavani zaki s riznymi specialnimi vzdélavacimi potiebami. S oh-
ledem na akceptovatelnost rozsahu kapitoly nelze tuto problematiku obsahnout cele — k tomu
by bylo tieba mnohem vice prostoru. Soucasné je ziejmé, ze s ohledem na rychly vyvoj nejen
v oblasti ICT predkladany text zachycuje pouze stav k okamziku svého vzniku. Cténého ctenate
prosime tedy o to, aby zde prezentovana ,,data” vzdy konfrontoval s aktudlnim stavem k té

dobé, ve které bude text Cist.

Pti edukaci zakt se specialnimi vzdélavacimi potiebami Ize s ohledem na druh a stupen posti-
zeni zakl v soucasnosti (rok 2014) vyuzivat n¢kolik ramcovych vzdélavacich programu (dale
RVP). Jde o RVP pro zakladni vzdélavani (ddle RVP ZV), RVP pro zakladni vzdélavani —
ptiloha upravujici vzdélavani zakd s lehkym mentalnim postizenim (ddle RVP ZV LMP)

a 0 RVP pro obor vzdélani zakladni $kola specialni (dale RVP ZSS).

3.1 Zakladni informace z oboru

ICT se béhem historického vyvoje postupné dostavaly z nékolika malo védeckych laboratofi na
dalsi pracovisté a postupné i do domacnosti béZzné populace. Lidé se s ICT setkavali stale Castéji
a tzv. informacni gramotnost potfebna pro adekvatni vyuzivani ICT se dostala na obdobnou
pozici jako tradi¢ni druhy gramotnosti (Ctenaiskd, matematicka ad.). Proto se ICT staly soucasti
zékladniho vzdé€lavani — a to vCetné vzdélavani zaki se specialnimi vzdélavacimi potifebami.
Aby bylo mozné ICT pfi vzdélavani zaki se specialnimi vzdélavacimi potfebami vyuzivat, je
nutné zajistit adekvatni piipravu pedagogi, ktefi s témito Zaky pracuji. U nas byl v roce 1996
jednou z prvnich takovych snah projekt Fondu rozvoje vysokych skol (v té dob¢) doc. Ochra-
nové a doc. Vitkové z Masarykovy univerzity s nazvem Propojeni studia uditelstvi vypocetni
techniky a studia pedagogiky (Smutny, Safrova 1997, s. 7). P¥i¢emz pocatky vyuzivani ICT pfi
edukaci 74k se specialnimi vzdélavacimi potiebami lze na nasem uzemi vysledovat od konce

70. let 20. stoleti.



Informaé¢ni gramotnost vnimame v souladu s RVP ZV jako elementarni dovednosti v ovladani
vypocetni techniky a modernich informac¢nich technologii, orientaci ve svété informaci, tvofi-
vou praci s informacemi a jejich vyuzivani pii dal$im vzdélavani i v praktickém zivoté (Jetabek,
Tupy, aj. 2013, s. 32).

Za 74Ky se specialnimi vzdélavacimi poti‘ebami povazujeme v souladu s § 16 skolského za-
kona zaky se zdravotnim postizenim, zdravotnim znevyhodnénim nebo socialnim znevyhodné-
nim. Zdravotni postizeni je mentélni, télesné, zrakové nebo sluchové postizeni, vady feci
(pozn.: v soucasné specialné pedagogické terminologii byva tento pojem nahrazovan komplex-
n¢jSim pojmem — narusend komunikac¢ni schopnost, ktery dale pouzivame), soubézné postizeni
vice vadami, autismus a vyvojové poruchy uceni (pozn.: Castéji se v soucasnosti pouziva pojem
specifické poruchy uceni, ktery budeme dale pouzivat) nebo chovani. Pod zdravotni znevyhod-
néni spadé zdravotni oslabeni, dlouhodob4 nemoc nebo leh¢i zdravotni poruchy vedouci k po-
rucham uceni a chovani, které vyzaduji zohlednéni pii vzdélavani. Socialni znevyhodnéni je

pak ve skolském zakon¢ vymezeno jako:

e rodinné prostiedi s nizkym socialné kulturnim postavenim, ohrozeni socialné patologic-
kymi jevy,

e nafizend Gstavni vychova nebo uloZena ochranné vychova,

e postaveni azylanta, osoby pozivajici doplitkové ochrany a Ucastnika fizeni o udéleni
mezinarodni ochrany na uzemi Ceské republiky (Zakon &. 561/2004, Sb., § 16,
odst. 1-4).

ICT mohou mit u zaki se specialnimi vzdélavacimi potifebami rizné funkce. Mohou aktivizo-
vat, motivovat, stimulovat k lepsim vykonim, ptispivat k tvorbé konkrétnich predstav, posilo-
vat obrazotvornost, hravou formou napoméhat k procviceni a zapamatovani uciva. Dale mohou
ICT napomoci k rozvoji postiehu, koordinace a motoriky. U zaki s ADHD muze dochazet ke
zklidnéni, prohloubeni soustfedéni a zaméfeni pozornosti na plnéni tloh. Mnohdy se stava, ze
s ICT pracuji samostatné 1 Zaci, ktefi pfi jinych ¢innostech vyZaduji pomoc asistenta (Jurnec-
kova 2007). Obecné se uvadi, ze ICT lze u zak se specidlnimi vzdélavacimi potfebami vyuzi-

vat v nasledujicich oblastech:
e diagnostice — mnoho z diagnostickych testi ma v soucasnosti jiz elektronickou verzi,
muze se jednat o testy psychologické, specidlné-pedagogické i1 didaktické;

e vyuce (edukaci) — vyukovy software pro déti rizného véku a s riznymi druhy postizeni;



e stimulaci — software pro déti rizného véku a s riznymi druhy postizeni (vizualni, slu-
chova ad. stimulace),

e individualizaci — ICT lze v ramci individualizace vyuzit nejen pro Zaky s riznymi
druhy postiZeni, nybrz i pro déti mimofadné nadané, u kterych mohou ICT slouzit k obo-
hacovani kurikula, individualizaci postupu vyuky..., ddle sem spadd vyuzivani ICT
u déti, které se nemohou ,,fyzicky* ucastnit vyu¢ovani — napt. kvili hospitalizaci, po-
bytu v laznich, nemoznosti dopravit se do $koly (e-mail, ICQ, Skype, ...);

e kompenzaci — at’ jiz bézny ¢i specialni software a hardware lze vyuzivat jako kompen-
zaCni prostfedek fady postizeni (u déti s t€lesnym postizenim napi. umoznéni psani,
u déti se zrakovym postizenim Cteni textl prostiednictvim hlasového vystupu ¢i Braill-
ského radku);

e reedukaci — naprava, rozvoj narusenych funkci, ICT byvaji v ramci reedukace Casto
pouzivany napi. u déti se specifickymi poruchami ucenti;

e motivaci — ICT mohou posilovat motivaci jak u intaktnich, tak u déti s postizenim; vy-
raznéji mohou ICT ve Skole motivovat napt. zaky ze slabSich socioekonomickych pod-
minek — v pfipad¢, Ze doma ICT nemaji; u 74kl s télesnym postizenim mohou ICT
umoziovat aktivity, které by jinak dité nezvladlo;

e tvorbé specidlnich materiali a pomicek — vyuc€ujici maji moznost vytvaret materidly
a pomiticky individualizované praveé pro jejich zéky;

e béZné vyuzivani jako u intaktnich — je zavislé na druhu a stupni postiZeni (Zikl, Ben-

dlova 2011, s. 16-20).

Dale se budeme vénovat vyuzivani ICT pfi edukaci zaka s riznymi druhy specialnich vzdé¢la-
vacich potieb. Pficemz potadi zakli s riznymi druhy specidlnich vzdélavacich potieb odrazi
jejich zastoupeni v ramci zékladniho vzdélavani. Zafiname Zaky se specifickymi poruchami
uceni, ktefi tvofi v zékladnim vzdélavani nejpocetnéjsi skupinu zaki se specidlnimi vzdélava-
cimi potiebami, pokraCujeme Z4ky s mentalnim postizenim, Zaky s vice vadami, zaky s poru-
chami chovani, zaky s naruSenou komunikac¢ni schopnosti, Zaky s autismem, Zaky s télesnym
postiZzenim, Zaky se sluchovym postiZzenim a zaky se zrakovym postizenim. Na uvod vzdy cha-
rakterizujeme tu kterou skupinu 74kl a nasledné¢ uvedeme moznosti vyuziti ICT v jejich edu-

kaci.



Na tomto misté uvedeme jesté slova Lukasové a Vlachové: ucitelé ani rodi¢e by se neméli
nechat zmast mnohdy méné dokonalym designem a nepfili§ atraktivni grafikou, nékdy zastara-
lym zpisobem instalovani a ovladani software urceného pro zaky se specidlnimi vzdélavacimi
potiebami. Tento software totiz ¢asto nevytvareji velké, dobie situované firmy, ale ,,nadSenci®,
ktefi se sami s podobnymi problémy setkali. S ohledem na to, Ze vétSinou spolupracuji s dalSimi
odborniky (détskymi psychology a specialnimi pedagogy) (Lukasova, Vlachova 2007), byvaji
jejich produkty pro zaky se specialnimi vzdélavacimi potiebami navzdory ne zcela ,,ideadlnimu
designu* software vhodné. Je také pravda, ze od roku 2007, kdy byl publikovan text Lukasové
S Vlachovou, doslo i vV tomto sméru k pozitivhimu vyvoji (zvlasté pak v zahrani¢i). Na druhou
stranu stale plati, Ze na prvni pohled ,,libivy* software (ale i hardware) nemusi byt pii realné
praci se zaky se specialnimi vzdélavacimi potfebami lepsi, vhodnéjsi nez software s ne tplné

dokonalym designem.

3.1.1 Zaci se specifickymi poruchami uéeni

Zaci se specifickymi poruchami uéeni piedstavuji nejpocetndjsi skupinu Zaka se specialnimi
vzdélavacimi potfebami v oblasti zadkladniho vzdélavani. Tvoii pfiblizné 45 % ze vSech zaku

se specialnimi vzdélavacimi potfebami v zékladnich skolach.

Specifické poruchy uceni jsou rtiznorodou ,,skupinou obtizi, které se projevuji pii osvojovani
a uzivani feci, ¢teni, psani, naslouchani a matematiky. Tyto obtize maji individudlni charakter
a vznikaji na podklad¢ dysfunkci centralni nervoveé soustavy* (Perspectives on Dyslexia in Ze-

linkové 2003, s. 10).

V 10. revizi mezinarodni klasifikace nemoci je pouzivan pojem specifické vyvojové poruchy
Skolnich dovednosti, které tu jsou vymezeny jako poruchy, u kterych je poruSen normalni zpt-
sob ziskavani dovednosti od ¢asné faze vyvoje, a ,,postizeni neni prostym nasledkem nedostatku
prilezitosti k u€eni ani pouhym nasledkem mentalni retardace a ani neni zplisobeno Zadnym

ziskanym poranénim ¢ onemocnénim mozku* (UZIS 2014b).

10. revize mezinarodni klasifikace nemoci rozeznava nasledujici druhy specifickych poruch
uceni:

e specifickou poruchu ¢teni — specificka a vyrazna porucha ve vyvoji schopnosti Cist,

ktera neni zplsobena pouze mentalnim v€kem, problémy ostrosti zraku nebo nedosta-

Cujici vyukou; postizeno muze byt chapani ¢teného, znalost hlasitého ¢teni a sSchopnost

odpovidat na otazky vyzadujici ¢teni; Casto jsou ptidruzeny poruchy chovani a emoci;



specifickou poruchu psani a vyslovnosti — specifické a vyrazné poskozeni vyvoje
dovednosti psat bez piitomnosti specifické poruchy ¢teni; pficemz se nejedna o dusle-

dek nizkého mentalniho veéku, Spatného vidéni ¢teného textu, nepostacujici vyukys;

specifickou poruchu pocitani — specificka porucha schopnosti pocitat, ktera neni vy-

svétlitelna pouze mentélni retardaci nebo nepostacujici vyukou; projevuje se piedevsim

neschopnosti bézného pocitani, sCitani, od¢itani, ndsobeni a déleni, spiS nez abstrakt-
n¢jSich pocetnich ukont, jako je algebra, trigonometrie, geometrie nebo vyssi mate-
matika;

e smiSenou poruchu skolnich dovednosti — nepiesné urc¢ena zbytkova polozka poruch,
kde je vyrazné€ postizeno jak pocitani, tak ¢teni nebo psani, ale kde tato porucha neni
vysvétlitelna pouze celkovou mentalni retardaci nebo nepostacujici vyukou;

e jinou vyvojovou poruchu $kolnich dovednosti — porucha expresivniho psani;

e vyvojovou poruchu $kolnich dovednosti nespecifikovanou (UZIS 2014b).
U zaka se specifickymi poruchami uceni lze vysledovat néasledujici projevy:

e deficity pozornosti — muze se jednat o nestalost pozornosti, pfip. naopak o hlubokou

koncentraci pozornosti pouze na jednu (mnohdy obecné nepodstatnou) entitu.

ZvySena unavitelnost — brzy nastupujici tnava zpravidla zhorSuje problémy s pozor-
nosti. Unavitelnost se miize projevovat z¢ervendnim, slzenim o¢i, zivanim hledénim

,do prazdna® ...

Deficity paméti — predevsim zrakové a sluchové formy a kratkodobé 1 dlouhodobé; za-

pominani mize nastavat u védomosti, aktivit, pohybu.

Motorické deficity — poruchy koordinace pohybii, hrubé 1 jemné motoriky; mohou se

projevovat pii artikulaci, psani, kresleni, rysovani, té€locviku.

ObtiZe v Casoprostorové orientaci a ve vnimani posloupnosti — v pfipadé posloupnosti
se jednd o obtiZe ve schopnosti piedjimat nasledny krok na zakladé znalosti potadi jed-
notlivych prvkl — pojmi, pohybti, tkont, symbold.

Obtize v pravolevé orientaci — Casto stoji za problémy v diferenciaci zrakovych a slu-

chovych podnéti.

Obtize v jazyce a feCi — sniZzeny jazykovy cit, specifické poruchy vyslovnosti, mala

slovni z4soba, poruchy vybavovani slov.

Emocni labilita, psychomotorickd instabilita — mohou vést ke znaénym vykyvim ve

vykonech, necekanym projeviim chovani.



e Poruchy aktivity — mize se jednat jak o hyperaktivitu, tak o hypoaktivitu.
e Poruchy senzorické integrace — problémy s integrovanim vjemd, obtiznéjsi a delsi vy-
tvafeni vztahu mezi vjemy z riiznych smysli, obtize pak mohou byt napft. ve spojovani

zvukové, tisténé a psané podoby ur¢ité hlasky (Vitaskova 2006, s. 295-298).

Vyse uvedené projevy se manifestuji v zakladnich Skolnich dovednostech — ¢teni, psani, arit-
metice. Ve Cteni a psani se jednd o sluchové a zrakové zamény podobnych hlasek, pismen,
piehazovani jejich potadi, vynechavani, preskakovani fadkl, dvoji ¢teni, mechanické Cteni,

problémy s odhadovanim koncii slov, vét, zamény tvrdych a meékkych slabik apod.

V matematice to mohou byt napt.: obtize ve tfidéni a porovnavani, problémy se ¢tenim mate-
matickych symbolll, zaménovani tvarové podobnych ¢islic, nespravné kresleni geometrickych

tvarll, zaménovani Citatele a jmenovatele, narusené scitani, od¢itani (Vitaskova 2006, s. 298).

V ramci prace s témito zaky se na obecné Uirovni, ktera mize mit vyjimky, doporucuje odstranit
podnéty, které mohou zaky rozptylovat a zajistit co nejpiesnéjsi zrakové a sluchové vnimani.
Dale pouzivat ulohy, u kterych roste obtiznost adekvatné schopnostem konkrétniho zaka. Pak
by méla byt zajiSténa odpovidajici motivovanost. Prace ma byt pravidelna a dasledna, na dru-

hou stranu ne pftili§ asoveé narocna, aby nedochazelo k pietizeni (Vitaskova 2006, s. 300).

U zaka se specifickymi poruchami uceni se vyuziva predevsim specialni software pro reedukaci
dil¢ich deficiti v oblasti zrakového a sluchového vnimani, prostorové orientace, pro podporu
rozvoje paméti a pozornosti. Dale software pro reedukaci specificky narusené schopnosti ¢ist,

psat, pocitat, osvojovat si gramatickd pravidla ...

Jde napf. o balik programi s ndzvem Chytré dit€ Hry (program Hry pro rozvoj mysleni a feci),
ktery je urcen pro déti od 3 do 7 let véku. Zamétuje se na podporu zrakového vnimani, rozliSo-
vani barev, zrakové diferenciace, zrakové analyzy a syntézy, zrakové paméti, sluchové diferen-
ciace. Obsahuje nasledujici hry: Skladanky, Pexesa, Pismenka, Pisni¢ky, fikanky, Dvojice,

Scénky, Dé&je, Dva stejné, Tony, Co tam nepatii ...

Pro rozvoj sluchu, sluchové paméti, diferenciace zvuka, tont ... 1ze vyuZit napt. program Na-

slouchej a hrej si. Komplexni moznosti nabizi program DysCom.



Lze jej vyuzit na podporu rozvoje zakl v oblastech, ve kterych mivaji zpravidla obtize:

e rozvoj orientace: pravolevé, prostorove, smérove, ¢asove, nacvik posloupnosti v fad¢;
e podpora zrakového vnimani: rozvoj, reedukace, diferenciace (inverzni tvary, slabika,
slova, figura a pozadi, pravoleva orientace, vizuomotorika ...);

e podpora ¢teni: prostiednictvim analyticko-syntetické metody cteni ...

Softwarem specializovanym na nejcastéjsi specifickou poruchu uceni je Dyslexie I, II, III.
Jedna se o software pro $kolni prostfedi — specialni tiidy, pfip. pro specialné pedagogicka cen-
tra, pedagogicko-psychologické poradny. Lze jej pouzit na procvi¢ovani zrakové percepce,
schopnosti tvofit slabiky a slova, ¢teni s podporou pouzivani metody okénka — okénko je na-

hrazeno moznosti opakovat ¢teni slov po ¢astech.

Riizného software pro zaky se specifickymi poruchami uceni existuje pomérné mnoho — lze se
o ném informovat napt. na webu (dyscentrum.org aj.), ve specialn¢ pedagogickych centrech,
v pedagogicko-pedagogickych poradnach, ve Skolach, v nichz se vyuce zaku se specifickymi

poruchami uceni vénuji.

Edukace zaku se specifickymi poruchami uceni je mj. specificka tim, ze obvykle pottebu;ji delsi
obdobi néacviku, upeviiovani a procvi¢ovani probiraného uciva. Pfi praci s nimi vyuzivame re-
edukacéni metody, které ptizplisobujeme dominantnimu vzdélavacimu problému. Mnohdy travi
vice ¢asu tim, co nemaji radi, tim v co nevéfi, Ze jsou schopni zvladnout. S ohledem na posileni
jejich motivace miize byt vhodné vyuzivat pii jejich edukaci ICT. Zaci diky ICT mohou napf-
zazivat okamzitou kontrolu spravnosti své prace. Software, digitdlni u¢ebni materialy ur¢ené
pro Zéky se specifickymi poruchami uc¢eni maji byt vytvafeny s ohledem na specifika téchto
zaki. Ulohy maji byt vniting ¢lenéné na zakladni &asti probiraného uéiva, zadani iloh ma byt
jasné a naro¢nost ma byt takova, aby je byli zaci schopni vypracovat. Oproti intaktnim zakim
muzeme u zaka se specifickymi poruchami uéeni detekovat odliSnosti v pracovnim tempu a na-

ro¢nosti Uloh (které maji byt rozdéleny do dil¢ich kroki) (Lukasova, Vlachova 2007).

Pti vyuzivani ICT v edukaci zakt se specifickymi poruchami u¢eni mohou vyvstavat problémy
plynouci napf. z toho, Ze tito Zaci mohou mit obtize se Ctenim s porozumeénim, s rychlosti ¢teni,
se zpracovanim prezentovanych dat (barva pozadi a objektti, lokalizace objektti, mnozstvi zob-
razenych objektl a barev). Pokud ovSem vyucujici vychazi ze znalosti specifik svych zaki,

mohou ICT vést k optimalizaci eduka¢niho procesu (Bendova 2011d, s. 39, 40).



3.1.2 Zaci s mentalnim postizenim

Zaci s mentalnim postizenim tvoii piiblizné 34 % ze zak se specialnimi vzdélavacimi potie-
bami na zdkladnich Skoléch, tzn., Ze jsou druhou nejpocetnéjsi skupinou (po zacich se specific-
kymi poruchami u€eni cca 45 %). Samotné mentalni postizeni 1ze vymezit jako trvalé sniZeni
rozumovych schopnosti, jehoz pii¢inou je organické poskozeni mozku. Projevuje se zaostava-
nim ve vyvoji rozumovych schopnosti, odlisnym vyvojem nékterych psychickych vlastnosti
a poruchami v adapta¢nim chovani (Prucha, aj. 2003, s. 120). Mezinarodni klasifikace nemoci
a pridruzenych zdravotnich problému pouziva pojem mentalni retardace, kterou definuje jako
,»stav zastaveného nebo neuplného dusSevniho vyvoje, ktery je charakterizovan zvlasté poruse-
nim dovednosti, projevujicim se béhem vyvojového obdobi, postihujicim vSechny slozky inte-
ligence, to je pozndvaci, fecové, motorické a socidlni schopnosti. Retardace se muze
vyskytnout bez, nebo sou€asné s jinymi somatickymi nebo dusevnimi poruchami. ... Intelek-
tualni schopnosti a socialni ptizplisobivost se mohou ménit v priibéhu ¢asu a i snizené hodnoty

se mohou zlep$ovat cvi¢enim a rehabilitaci® (UZIS 2014a).

Mentalni retardace se ¢leni do 4 kategorii dle dosazeného 1Q. Specifika edukace zéka s men-
talnim postizenim se odviji dle toho, do jaké kategorie mentalni retardace ten ktery zak spada.

To plati 1 pro vyuzivani ICT pfti edukaci téchto zakli. Rozeznavame tedy:

1. lehkou mentalni retardaci — IQ od 50 do 69, coz v dospélosti odpovida mentalnimu
veku 9 az 12 let (télesné postizeni pouze ojedin€le, opozdény motoricky vyvoj, psy-
chické moZnosti konkrétni, ndzorné, mechanické, opozdény vyvoj feci, Casté naruSeni
formalni stranky feci);

2. stiedni mentalni retardaci — IQ od 35 do 49, coz v dospélosti odpovidd mentalnimu
véku 6 az 9 let (t€lesné postiZeni Casté, vyrazn€ opozdény motoricky vyvoj, psychické
moznosti celkové omezené — opozdéné chapani, sebeobsluha, vyvoj fe€i velmi varia-
bilni, ¢asta chudost, agramati¢nost a nespravna artikulace teci);

3. tézkou mentalni retardaci — 1Q od 20 do 34, coz v dospélosti odpovida mentalnimu
véku 3 az 6 let (t€lesné postiZzeni Casté, vyrazné naruSeny motoricky vyvoj — stereotypie,
automatismy, psychické moznosti vyrazné omezené, Casté sebeposkozovani, komuni-
kace prevazné neverbalni, vykiiky, pfip. jednotliva slova);

4. hlubokou mentalni retardaci — IQ do 20, coz v dospélosti odpovidd mentalnimu véku
pod 3 roky (télesné postizeni je velmi Cast€¢ a kombinované se smyslovymi vadami,
vétSinou imobilni, t€Zké postizeni vSech psychickych funkci, komunikace neverbalni,

piip. absentuje, pottebuji staly dohled) (Krej¢itova 2006, s. 162, 163, 167, 168).



Niz8i mentalni troven zak s mentalnim postizenim omezuje jejich kognitivni procesy, na
druhé strané mohou disponovat specifickymi vlohami, intuici, ur¢itym druhem kreativity apod.
Z4ci s mentalnim postizenim byvaji zvySené zavisli na rodi¢ich i dalsich lidech, osobnost mivaji
infantilni (v zavislosti na stupni mentalni retardace), zvySen¢ neuroticti, pasivni, konformni,
rigidni ve svém chovani. Obvykla je u nich nerovnovaha aspiraci a vykont, mivaji zvySenou
potiebu uspokojeni a jistoty, pomérné detné jsou poruchy v komunikaci. Casta je na jedné strand
impulsivita, vzrusivost, labilita nalad a hyperaktivita, na stran¢ druhé to mtize byt celkova zpo-
malenost chovani, jejich usudky byvaji konkrétni s ulpivanim na detailech, pamét’ byva mecha-
nicka se snizenou kapacitou a horsi urovni logické paméti, piitomny byvaji i psychomotorické

poruchy (Krejcitova 2006, s. 167).

Nejucinnéj$im pristupem k lidem s mentalnim postizenim je dle souc¢asnych poznatkd ucent,
které ma proto byt (nejen) u téchto lidi celoZivotnim procesem. S ohledem na konkrétni mysleni
velice dulezita nazornost, ktera mize byt realizovana napt. riznymi prostiedky z oblasti ICT.
Obecné plati, ze pomticky vyuzivané pii edukaci maji respektovat individualni specifika zakt
(napt. specifika pozndvacich procestl), ktefi tu kterou pomicku pouzivaji. Mnohé pomucky

patiici mezi ICT toto mohou splnit.

Nelze ale opomenout, Ze nové pomtcky — vcetné pomicek z oblasti ICT, jejich velké mnozstvi
mohou rozptylovat. Zaky s mentalnim postizenim zpravidla vice zaujme vngjsi vzhled nez Gdel

(Krejcirova 2006, s. 171).

ICT mohou Zaky s lehkou mentalni retardaci motivovat, nebot’ u ICT vidi konkrétni prakticky
ptinos (hry, komunikace, Internet), navic zvladnuti zakladt ovladani a vyuzivani ICT pro né
byva zpravidla snadné€j$i nez zvladnuti trivia. Pfi¢emz soucasné 1ze ICT vyuZivat 1 pro osvojeni
a upevnéni trivia. ICT 1ze u nich vyuzivat do nemalé miry podobné jako u intaktnich zaki (Zikl

2011a, s. 24).

U zaki se stifedni mentalni retardaci je to ale jiz odlisné, byva u nich vyraznéji postizena
I motorika, proto mivaji vétsi obtize se samotnym ovladanim ICT. Dale mnozi z téchto zaka se
nenaudi Cist s porozuménim, pocetni operace mohou zvladat napt. pouze do 5, 10. VéEtSina
Z nich proto neni schopna pouZzivat ICT samostatné. Zpravidla se dovedou naucit dil¢i ¢innosti
—napf. prehrani video ¢i audio souboru, ovladani jednoduché hry apod. U zaku se stfedni men-
talni retardaci 1ze pouzivat specialni polohovaci zatizeni, zvétSené ¢i zjednodusené klavesnice
(viz obrazky 7 a 8), které mivaji robustnéj$i, odoIné;jsi konstrukci nez bézné klavesnice, speci-

alni panely, dotykové monitory ad. (Zikl 2011a, s. 24, 25).



Miroslav Meier: Edukace zaki se specialnimi vzdélavacimi potiebami a ICT
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Obrazek 8 — Specialni senzorova, prizplsobitelna klavesnice (Boundless 2014)

Na obrazku 8 je zachycena specidlni klavesnice se senzorovou — dotykovou plochou, u které
1ze snadno zménit rozloZeni klaves pomoci riznych ,,Sablon®, které jsou s klavesnici dodavany.
Konkrétné u tohoto typu klavesnice to byva 6 rtiznych ,,8ablon®. Navic je piilozen i software,

pomoci kterého lze vytvaret Sablony vlastni — dle individudlnich potieb toho kterého zéka.

| u zaku s tézkou a hlubokou mentalni retardaci mohou byt ICT pfinosem pro jejich rozvo;j.
Pouzivan je jak specidlni software, tak specialni hardware. Zpravidla se pro ovladani ICT vyu-
zivaji jednoduché spinace a ovladaci panely, kterym lze pfiradit funkce raznych kléves. Pii
piipravé komunikacnich tabulek 1ze vyuzivat napt. programy Boardmarker a Altik (Zikl 2011a,
s. 25).
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Vyuzivani ICT u z&kli s mentalnim postizenim miize napomoci jejich vSestrannému rozvoji
a soucasné i jejich integraci ¢i inkluzi (Zikl 2011a, s. 25). Podobné jako u zaku se specifickymi
poruchami uceni i pro zaky s mentalnim postizenim je k dispozici pomérn¢ hodn¢ software, ale
i hardware. Vhodné informace 1ze nalézt napt. na webu (petit-0s.cz aj.), ve specialné pedago-
gickych centrech, v pedagogicko-pedagogickych poradnach (to v omezené mife), ve Skolach,

V nichz se vyuce zakll s mentalnim postizenim vénuji.
3.1.3 Zaci s kombinovanym postizenim

Z4ci s kombinovanym postizenim, resp. Zci s vice vadami tvoii zhruba 7 % zaki se specialnimi
vzdélavacimi potiebami v ramci zékladniho vzdélavani. Zaci s kombinovanym postiZenim, né-
kdy oznacovani také jako zaci s vicenasobnym postizenim, jsou zaci, ktefi jsou postiZeni posti-
zenim, které je multifaktorialni, multikauzalni, multisymptomatologické, a které se projevuje
vyraznymi nedostatky v kognitivni, motorické, komunikaéni ¢i psychosocialni oblasti (Vasek

aj. in Ludikové 2006b, s. 303).

Kombinovat se mohou jak nejzavaznéjsi druhy a stupné postizeni, tak i naopak nejméné za-
vazné druhy a stupné postizeni, pfip. mize byt kombinace relativné leh¢iho druhu a stupné
postizeni s relativné tézkym druhem a stupném postizeni. V duasledku toho jsou zaci s kombi-
novanym postiZenim velice riiznorodou skupinou, u kter¢ je tteba uplatiiovat adekvatni ptistupy

a postupy pfi edukaci. Z riznych pristupti k déleni zakli s kombinovanym postizenim se piikla-

nime k déleni Vaskovu (2003, s. 190):

e 7aci s mentalnim postiZenim v kombinaci s dal§im postiZenim — nejpocetné;jsi sku-
pina,

e Zaci postiZeni slepo-hluchotou — postizeni slepo-hluchotou byva ozna¢ovano jako nej-
tézsi forma kombinovaného postizeni,

e 7Zaci s poruchami chovani v kombinaci s dal§im postiZenim.

Zaci s kombinovanym postizenim byvaji pom&mé ¢asto odkazani na nékterou z forem alterna-
tivni a augmentativni komunikace. Augmentativni komunikace se uplatituje u zaka, ktefi maji
alespon n&jaké predpoklady pro vyuZzivani ordlni feci, a pomoci prostiedkli augmentativni ko-
munikace ma dojit ke zvySeni téchto pfedpokladi. Alternativni komunikace pfedstavuje né-
hradu oréalni komunikace. Dé&li se na formy dynamické (znakova fe¢, Makaton ad.) a statické

(piktogramy, Bliss systém apod.) (Ludikova 2006b, s. 304).

Pro n€které formy alternativni a augmentativni komunikace lze s uspéchem vyuzivat riizné pro-

sttedky ICT. Napf. software SymWriter, ktery mj. obsahuje 8 000 symbolti, k nimz je pfifazeno



20 000 slov a slovnich spojeni a 1 500 obrazkii. Soucasti je hlasovy vystup v ¢estin€. Déle to je
software Boardmarker, ktery slouzi pro vytvafeni tzv. komunikaénich tabulek pro zaky, ktefi
se nemohou dorozumivat mluvenou fe¢i. V zékladni podob¢ obsahuje 4 500 symboll a Ize
vkladat i dalsi obrazky, fotografie, ptip. kombinovat jiz existujici (Petit 2014b). Prostiedi pro-
gramu zachycuje obrazek 9 — text v anglictin€ Ize pochopiteln¢ v nasem prostiedi nahradit tex-
tem v Cestiné.

® foardmaker - [bathesom vs. Lundry rosm bm7)
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Obrazek 9 - Prostredi software Boardmaker (Mayer-Johnson 2014)

Jako posledni zde zminime software Grid 2, ktery je ur€en pro Zaky, ktefi mluvenou feci ko-
munikuji velmi omezené ¢i viibec. K dorozumivani jim pak slouzi dorozumivaci tabulky na
pocitaéi. Tabulky jsou sestavované z riiznych symbold, pismen, slov — dle specifik u konkrét-
niho zéka. Program opét obsahuje urcéitou databézi obrazk, ale lze pridavat a pouzivat i vlastni
obrazky, fotografie. Tento software umozinuje i fadu dalSich vyuziti — napf. alternativni ovla-
déani u Zakd, kteti nemohou program ovladat prostiednictvim béznych periférii (klavesnice, mys

...), lze pro ovladani pouZivat jediny spina¢ ptipojeny pies USB (Petit 2014b).

Vyuzivani ICT u zakt s kombinovanym postizenim se odviji od toho, jakymi druhy a stupni
postizeni je ten ktery zak konkrétn€ postizen. Nasledné jsou tedy pouzivany vhodné kombinace
(ptip. Gpravy) prosttedkli ICT, které 1ze vyuzivat napt. u zékd se zrakovym, mentdlnim ad.
postizenim. Informace o vhodném software a hardware I1ze opét nalézt napt. na webu (petit-
0S.CZ aj.), ve specialné pedagogickych centrech, v pedagogicko-pedagogickych poradnach (to

Vv omezené mife), ve Skolach, v nichZ se vyuce zaki s kombinovanym postizenim vénuji.



3.1.4 Zaci s poruchami chovani

Z 74k se specialnimi vzdélavacimi potfebami v zakladnich Skolach tvoii Zaci s poruchami
chovani necela 4 %. Zaci s poruchami chovani diive spadali do psychopedie, ktera se dnes
vénuje jiz pouze zakiim s mentalnim postizenim. K vyclenéni etopedie jako samostatného
oboru, ktery se vénuje lidem s psychosocialnim handicapem — lidem s poruchami chovani, do-

$lo v roce 1969 (Repova 2006, s. 251).
Poruchy chovani lze délit dle stupné spole¢enské zavaznosti na:

e disocialni chovani — nespolecenské, nepiimétené chovani, které Ize zvladnout odpovi-
dajicimi vychovnymi postupy. Obvykle se objevuje v rodinach, ve skolach a jedna se
napf. o prestupky proti Skolnimu fadu, neposlusnost, vzdorovitost, negativismus, lhani.

e Asocialni chovani — je v rozporu s moralkou, vyrazn¢ se odlisuje od praméru konkrétni
spole¢nosti, ale jesté nepiekracuje pravni predpisy. Takto se chovajici clovék vétSinou
Skodi sdm sobé&. Patii sem napt.: t¢ky z domova, zaskolactvi, sebeposkozovani, alko-
holismus, tabakismus ad. Vyskytuje se pomérné ¢asto u mladsich déti.

e Antisocialni chovani — poskozuje jedince i1 spole¢nost, ohrozuje nejvyssi hodnoty —
véetné zdravi a zivotl lidi. Mnohdy navazuje na asocialni chovani. Predstavuje poruso-
vani zakonil. Néprava jedinci, ktefi se dopoustéji antisocidlniho chovéni, byvd mnohdy
mozna pouze v ustavni péci. Nalezi sem veskera trestnd Cinnost (vandalstvi, kradeze,
loupeze, zabiti, vrazdy ad.), nasili, agresivita, terorismus apod. Cetngjsi byva u star$ich

déti (od cca 12 let véku) a mladeze (Repova 2006, s. 253, 254).

Rada kazefiskych problémi ve $koldch miva pii¢inu ve $kolnim rezimu, ktery miize byt bud’
pftiliS volny, nebo naopak pfili§ tvrdy — to mizZe vést k frustraci, nadmérné tenzi. Pfi¢iny mohou
spadat také pod nedostate¢nou motivaci zakd, jejich nedostatecné ,,zaméstnani*, z ¢ehoz mize
vyplyvat nuda, kterd nasledné¢ mnohdy vyustuje v nevhodné, nezddouci chovani. Pochopitelné,
7e i zde ma prvotadou tlohu rodina, pfip. ,.entita, kterd rodinu nahrazuje (Osladilova in Re-

pova 2006, s. 255).

Mezi poruchy chovani patii 1 zavislost na hrani pocitacovych her, Internetu, socidlnich sitich
a kybersikana a dalsi rizikové jevy. Obvykle se uvadeji nasledujici rizikové jevy souvisejici
s pouzivanim ICT (mohou spadat jak do disocidlniho, ¢i asocidlniho, tak i do antisocidlniho

chovani):



kybersikana — druh psychické Sikany, ktery je charakteristicky nebezpe¢nymi komuni-
kacnimi jevy realizovanymi prostfednictvim ICT (mobilnich telefont, Internetu apod.),
které maji za nasledek ublizeni, resp. poSkozeni obéti. Pficemz se mize jednat jak
0 pfimy a védomy zamér utoc¢nika, tak o disledek jeho nevhodného Zertu, nedorozu-
meéni, nedomysleni dusledki apod. Obét’ je poSkozovana opakované — a to bud’ pivod-
nim uto¢nikem, nebo osobami, které¢ se do kyberSikany zapoji pozdé¢ji (Kopecky, Krejci
2010, s. 5).

Kybergrooming — chovani uzivatelti Internetu, jeZ ma v ob¢ti (jiném uzivateli Inter-
netu) vyvolat faleSnou divéru a ptimét ji k osobni schiizce. Dusledkem schiizky mtze
byt sexualni zneuziti, fyzické nasili ¢i zneuziti obéti pro détskou prostituci, pornografii
apod. Kybergrooming je druhem psychické manipulace realizované prostfednictvim In-
ternetu, mobilnich telefonii a dalsich ICT. Casto je vazan na synchronni, piip. asyn-
chronni komunikaci prostiednictvim ICT (nejcastéji chat, internetové seznamky, instant
messengery, VolP, socialni sité: Facebook, Twitter ad.) (Kopecky 2010a, s. 3).
Kyberstalking — pronasledovani (,,lov) obéti tito¢nikem s vyuzivanim ICT. Je charak-
teristicky opakovanym, dlouhodobym, systematickym a mnohdy stupiiovanym obté¢zo-
vanim obéti, které mivé riizné formy a intenzitu. Utoénik (pronasledovatel) ob&t’ napf.
dlouhodobé sleduje, obtéZzuje Cetnymi SMS, e-maily, telefonaty ¢i nechténymi pozor-
nostmi (darky), dale byvaji Casto ke kyberstalkingu zneuzivany instant messengery,
chat, VoIP technologie, socialni sité¢ ad. Utoénik u obéti vyvolava pocit strachu (Ko-
pecky 2010b, s. 3).

Sexting — aktivni distribuce pornografie v digitalni podob& — napft. rozesilanim texto-
vych zprav, obrazki ¢i videozaznamu. Sexting je nebezpecny piedevsim tehdy, pokud
se jej dopoustéji ¢i ucastni déti a mladez (Pesat 2010).

Slapping — (n€kdy oznacovany jako ,,happy slapping™) je oznaceni pro nahodné ¢i ne-
cekané napadeni obéti, pfic¢emz jeji reakce na utok je zachycena na videozadznam, ktery
je nasledng publikovan na Internetu (Pesat 2010). Utoky mohou byt velice brutalni &
dehostenujici — jejich publikovani miva pak devastujici dopad na obét’.

Phishing — podle nékterych vzniklo toto oznaceni jako zkratka z anglického ,,Password
Harvesting Fishing® — tedy ,,sbér hesel rybafenim® (Bezpecny internet.cz 2010). Zpra-
vidla se jednd o podvodné e-mailové utoky na uzivatele Internetu, jejichz cilem je vy-
lakat od nich daivérné informace. Casto se jedna o Gdaje k platebnim kartam (v&etnd

PIN), pfip. o pfihlasovaci udaje k riznym uétam (PayPal, eBay, Skype, Google ad.).



Utoénik se snaZi v obdti vyvolat dojem, Ze podvodny e-mail byl skuteéné odeslan danou
organizaci ¢i osobou (pomoci odpovidajici grafické podoby e-mailu, zfalSovanim ad-
resy odesilatele apod.). V textu takového e-mailu byva hypertextovy odkaz, ktery vy-
pada, ze je ,pravy“, ale ve skuteCnosti odkazuje na jiné misto, kde jsou umisténé
podvodné webové stranky (Phishing.cz 2010). Ty ¢asto obsahuji Skodlivy programovy
kéd, ktery mize vést k dal§im Skoddm — pak se hovoii o tzv. pharmingu.

e Pharming — Ize jej oznacit za ur¢itou modifikaci phishingu — oproti nému je ale nebez-
uto¢i tedy na DNS (Domain Name System). Pokud uzivatel (obét’) ve svém interneto-
vém prohlize¢i zadd adresu napt. www.lupa.cz, nedojde v pfipadé¢ pharmingového
utoku k prekladu na odpovidajici IP adresu 81.31.5.18, nybrz na jinou, podvrzenou —
coz byva nebezpecné. Pokud se uto¢nikovi podati zménit DNS zdznam napf. banky,
pfesmeéruje se pak komunikace na jiné misto — jiné webové stranky, které nelze snadno
rozpoznat od originalnich. Nic netuSici obét’ ndsledné zada pozadované piihlasovaci
udaje a bez vétsich piekazek jimi ,,obdaruje® uto¢nika (Bitto 2005). Phishing i pharming
vyuzivaji tzv. socidlniho inzenyrstvi — tedy snazi se obéti zmanipulovat za ucelem zis-

kani urcitych informaci, resp. se snazi donutit obéti k né¢jaké akei.

Zavislost na hrani pocitacovych, elektronickych her, Internetu, socidlnich sitich hrozi Zaktm,
kteti se témto prostiedkiim ICT vénuji nadmérné€, bez vhodné formy kontroly. Nasledné mj.
hrozi, Ze misto vytvareni a upeviiovani standardnich mezilidskych vztahli a vazeb u nich pte-
vazi vztahy a vazby spadajici pouze pod prostiedky ICT. Problém nastava ve chvili, kdy roz-
hodnuti o tom, kdy bude Zak pokracovat v ¢innosti v ramci her, Internetu, socialnich siti ad.
piestane zaviset na jeho svobodném rozhodnuti a stane se nezvladatelnym nutkanim. Zavisly
zak ztraci schopnost sebekontroly, nékdy utraci nemalé finanéni castky, coz muze ustit v dalsi

nezadouci chovani (kradeze, loupeze apod.).

Vyse zminéné problémy se obvykle projevuji v oblasti biologické (obezita, vysoky krevni tlak,
diabetes ad.), psychologické (napt. poruchy nalad, sebekontroly, afektivity), socialni (zhorSeni
prospéchu, absence ve Skole — zaSkolactvi, predcasné ukonceni studia, ztrata zaméestnani, roz-

pad rodin, rozpad ptatelstvi apod.).

Zaci s poruchami chovani mohou nalézt pomoc napi. v pedagogicko-psychologickych porad-
nach (to v omezené mife), stfediscich vychovné péce, diagnostickych ustavech, détskych do-
movech, u psychologt a psychiatrt, v azylovych domech, poradnach pro rodinu apod. Na téchto

mistech Ize hledat i informace o moznostech vyuziti ICT u téchto zakd.



Do této skupiny zaka byvaji fazeni i Zaci s ADHD (Attention Deficit Haperactivity Disorder) —
tedy Zaci se specifickymi poruchami chovani a pozornosti. ADHD je vyvojova porucha,
kterd je charakteristicka véku jedince nepiiméfenym stupném pozornosti. Obtize jsou chronické
a nelze je vysvétlit neurologickym, senzorickym, motorickym, mentalnim postizenim ¢i zavaz-
nymi emoc¢nimi problémy. Obtize byvaji spojeny s neschopnosti dodrzovat pravidla chovani
a provadét opakované po delsi dobu urcité pracovni tikony, ovliviuji interakci jedince s rodi-

nou, $kolou, spolecnosti (Barkley in Zelinkova 2003, s. 196).

Doporucovany byvaji nasledujici postupy, ve kterych jsme tu¢nym fezem pisma zvyraznili ty,

u nichz Ize podstatnéji vyuzivat ICT:

e pozitivni posilovani a mirn¢ tresty — maji nasledovat ihned po ,,akci®,

e (asta zpétna vazba — slouzi k optimalizaci chovani, podava informaci o , kvalité*
vykonu, pokud je zpétnou vazbou upozornéni na chybu, ma nasledovat doporu-
¢eni, jak se chyby vyvarovat,

e instrukce a pokyny — pouze stru¢né — nékolik krokii, diiraz je kladen na kvalitni
dokoncovani ukoli, ne na chovani,

¢ jednoduché, splnitelné, kratké tikoly — delSi ikoly rozdélovat na kratsi a postupné
zadavané Casti,

e jasné vymezit akceptovatelné chovani — to je nutné dodrzovat,

e informovat spoluziky, kamarady — véku, vyvoji vhodnou formou, kladné miize
pusobit pozitivni vzor,

e respektovani stylu uceni — u Zaki s ADHD to byva globalni styl u¢eni — vnimaji
predevsim celek, detaily vnimaji zpravidla nesystematicky — dle toho, ktery je za-
ujme — proto je vhodné ulohy piedkladat jako celek a aZ nasledné z nich vyty¢it
jednotlivé poZzadavky, zapojovat co nejvice moznych cest, smyslii, snazit se o per-
sonalizaci obsahu, informace zpracovavat do prehledi — systému, struktury, na-
pomahat vytvareni automatismi, pfiliS mnoho pomiicek a podnéti muze
rozptylovat,

¢ nacvik metakognitivnich strategii — uceni se o vlastnim stylu uceni (seberizeni, sebe
pozorovani, sebehodnoceni),

e sebekontrola a sebehodnoceni — obtiZzné, ma vést k tomu, Ze €lovék nejdrive mysli
a aZ poté jedna,

e pravidelny denni rezim — spanek, strava, ptiprava do Skoly, volnocasové aktivity ...

(Zelinkova 2003, s. 200-202),



e kratkodoba prace — 10 az 15 minut,

e pohyb, volna hra — odpocinek nervového systému (Mat&jéek in Repova 2006, s. 268).

U zakt s ADHD lze vyuzivat napi. software, ktery miiZze napomoci u obtiZi, jez jsou pro zaky
s ADHD charakteristické. Jedna se mj. o obtiZe: v socialni oblasti, zapominani, pouze kratko-
dobé udrzeni pozornosti. ICT lze u nich vyuzit i v rdmci dodrzovani fadu a denniho rezimu.
Jednou takovou aplikaci (pro iPad) je The Social Navigator. Jednd se o software, ktery ma
zakim napomahat rozvijet socialni dovednosti. Existuji i dal§i programy urcené na planovani
povinnosti, aktivit, studia (opét pro iPad: iHommework, iStudiez, Routines, ReQuall, Ever-

note).
3.1.5 Zaci s narusenou komunikaéni schopnosti

Zaci s naru$enou komunikaéni schopnosti predstavuji cca 3 % ze Zaki se specialnimi vzdéla-
vacimi potfebami v oblasti zdkladniho vzdélavéani. O naruSené komunikacni schopnosti hovo-
fime u zéka tehdy, pokud néktera rovina jeho jazykovych projevi (ptip. nékolik rovin soucasn¢)
pusobi rusivé vzhledem k realizaci komunika¢nimu zaméru (Lechta, aj. 2010, s. 283). Roze-
znavame roviny: foneticko-fonologickou, lexikalné-sémantickou, morfologicko-syntaktickou,
pragmatickou. Jednotlivé druhy naru$ené komunikacni schopnosti maji mnohdy velice rozdilné
projevy — od jednoduché odchylky ve vyslovnosti po naprostou neschopnost komunikovat
a mohou c¢lovéka postihnout od narozeni az do smrti. V détské populaci byvaji nejcastéji za-
stoupeny: dyslalie (patlavost), poruchy hlasu, koktavost (Lechta, aj. 2010, s. 281). VétSina pii-

padl naruSené komunikacni schopnosti u déti je pii spravné péci reparabilni — odstranitelna.

V roce 2006 uvadéla doc. Peutelschmiedova (2006, s. 289), Ze vyuzivani pocitact v logopedii
stoji v Ceské republice teprve na prahu svého rozvoje. Upozoriiuje, Ze software vyuZivany pii
logopedické intervenci muize byt sice efektni, nikoli ale efektivni. V soucasnosti se ICT u zakt
s naruSenou komunikaéni schopnosti pomérné bézné€ vyuZzivaji. Pouzivan je software pro rozvoj
slovni zasoby, koncentrace pozornosti a k podpofe dil¢ich funkci. Konkrétné byvaji pouzivany:
SpeechViewer, Brepta, Logomalovanky, Altik (Bendova 2011a, s. 30), Fono, vyuzivat lze
I soubor vyukovych programti s nazvem Méd’a. Pro iPad to je napf. aplikace Grid Player, ktera
umoznuje (idealn¢ v kombinaci s programem Grid 2) vytvaret a prehravat tzv. miizky, které
obsahuji obrazky a slova, ze kterych lze vytvaret véty, jeZ jsou nésledné precteny. Pro rozvoj
slovni zasoby lze vyuzit napt. software My first 100 words, Photo Touch, Speak Colors, Ani-
mals, Opposites, Action Words ad.



Pro Zaky s narusenou komunikacni schopnosti existuje pomérné mnoho rizného software, ¢im
dale Castéji se jednd i1 o aplikace na tablety ¢i smartphony. Informace 1ze nalézt opét na webu,
ve specialn¢ pedagogickych centrech, v pedagogicko-pedagogickych poradnach (to v omezené

mife), ve Skolach, v nichz se vyuce zakl s naruSenou komunikacéni schopnosti vénuji.
3.1.6 Zaci s autismem a dal$imi pervazivnimi vyvojovymi poruchami

Zaci s autismem a dal$imi pervazivnimi vyvojovymi poruchami tvoii 2 % zaki se specialnimi
vzdélavacimi potfebami v zakladnich Skolach. Pervazivni — v§eprostupujici vyvojové poruchy
ovliviiuji v zavislosti na zavaznosti postizeni chovani ¢lovéka, jeho moznosti vzdélavani, spo-
ledenské seberealizace i zatazeni do spole¢nosti (Fischer, Skoda 2008, s. 122). Pervazivni vy-
vojové poruchy jsou charakterizovany kvalitativnim porusenim socialni interakce na Grovni
komunikace a omezenym, stereotypnim a opakujicim se souborem zajmi a ¢innosti. Tyto kva-
litativni abnormality jsou pervazivnim rysem chovani postizené¢ho jedince v kazdé¢ situaci

(UZIS 2014b). Rozeznavame nasledujici pervazivni vyvojové poruchy:

e détsky autismus — projevuje se pred vékem 3 let, pfitomna je abnormalni funkce vSech
tii oblasti psychopatologie: 1) reciproéni socialni interakce, 2) komunikace, 3) opaku-
jici se omezené stereotypni chovani. Dale byva pritomna Skala dalSich nespecifickych
problémti (fobie, poruchy spanku a jidla, navaly zlosti, agrese namiiena proti sob¢).

e Atypicky autismus — lisi se od détského autismu vékem pocatku a tim, Ze nespliiuje
viechny tii vyse uvedené skupiny pozadavki pro diagnostické kritéria. Casty u jedincii
vyraznym mentalnim postiZenim a jedinct s té¢Zkou vyvojovou receptivni poruchou
feci.

e Rettitv syndrom — dosud diagnostikovan pouze u divek, obvykle ve véku 7 az 24 mé-
sict, zpocatku vyvoj probihd béznym zptsobem, nasledné dochazi k pozvolné ztraté
fe¢i, porucham obratnosti pii chiizi i vyuzivani rukou, dochazi i k hyperventilaci, soci-
alni vyvoj je zastaven, ale zpravidla pfetrvavaji doposud vytvorené socialni zajmy, ta-
kika vzdy je vysledkem téZka mentalni retardace.

e Jina détska dezintegracni porucha —po obdobi zcela bézného vyvoje nasleduje trvala
ztrata ziskanych dovednosti. Typicka je ztrata zajmu o okoli, porusend socidlni inter-
akce a komunikace apod.

e Hyperaktivni porucha sdruZena s mentilni retardaci a stereotypnimi pohyby —
obtizné definovatelna, lidé s t€Zkou mentélni retardaci (IQ pod 34), charakteristicka je
hyperaktivita, poruchy pozornosti a stereotypni chovani, ani po optimalni stimulaci ne-

dochazi ke zlepSeni, Casta jsou dalsi vyvojova opozdéni.



e Aspergeriv syndrom — narusena kvalita socidlni interakce, aktivity a zajmy byvaji
opakujici se a stereotypni. Oproti autismu nebyva opozdén vyvoj feci a kognitivni
schopnosti. Casta je nemotornost.

e Jiné pervazivni vyvojové poruchy.

e Pervazivni vyvojova porucha nespecifikovana (UZIS 2014b).

Pti edukaci zaki s autismem a dalSimi pervazivnimi vyvojovymi poruchami se snazime vyuzi-
vat specifika jejich vnimani a pouzivat jako dominantni cestu predavani poznatki vizualni cestu
a ulohy clenit na jednotlivé kroky (riizni Zaci dovedou splnit riizné mnozstvi krokti najednou).
Komunikace miize byt verbalni, ptip. s riznou mirou zastoupeni vhodnych prostfedka alterna-
tivni a augmentativni komunikace. Obecné se u téchto zakt doporucuje verbalni komunikaci
doprovazet komunikaci pisemnou a vizualni — pouzivat tzv. vizualizovany rozvrh dne a postup

éinnosti (Sedibové, Vladova 2010, s. 271, 278).

K tomu lze s tspéchem vyuzivat rizné prostiedky ICT. V poslednich letech se u téchto zaka
prosazuje vyuzivani tabletl — zpravidla iPadli — s ohledem na mnoZstvi a kvalitu vyuZitelnych
aplikaci. Lze uvést napt. aplikace Picture Card Communication, Picture Can Talk, Picture AAC
ad. Tablety s uspéchem nahrazuji diive pouzivané komunikacni knihy a komunikatory. Komu-
nikatory jsou zafizeni s hlasovym vystupem, které mohou obsahovat riizny pocet ,.klaves, na
kterych jsou uvedena slova, obrazky, symboly, pfip. kombinace vyse uvedené¢ho. Ke kazdé
,.klavese* lze nahrat audio zaznam s adekvatnim sdélenim. Komunikator se 32 ,klavesami®

zachycuje obrazek 10.
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Obrazek 10 — Komunikator Go Talk 32 + (Inclusive Technology 2014)



Vyuzivani ICT pii edukaci zakt s autismem a dalSimi pervazivnimi vyvojovymi poruchami
muze vést na jedné stran¢ ke snizeni personalnich naroki, na druhé strané mtize vést ke zvyseni
motivovanosti, lepSim vysledktim uceni a snizeni negativnich projevl chovéni. Lze vyuZzivat
napf. i aplikace, které formou hry posiluji socialni dovednosti téchto zakti — napt. FaceSay So-
cial Skills Games. Pro rozpoznavani emoci lze vyuzit napt. aplikaci Mind Reading, s ohledem

na charakter programu, zde bude nevyhodou skutecnost, ze je v angli¢ting.

Dalsi informace 1ze nalézt na webu, ve specialné pedagogickych centrech, v pedagogicko-pe-
dagogickych poradnach (to v omezené mife), ve $kolach, v nichz se vyuce zaku s autismem

a dalsimi pervazivnimi vyvojovymi poruchami vénuji.
3.1.7 Zaci s télesnym postizenim

Zaci s télesnym postizenim (nékdy oznaCovani jako Zaci s postizenim hybnosti) piedstavuji
neceld 2 % ze 74kl se specidlnimi vzdélavacimi potfebami v zakladnich Skolach. Jednd se
0 zaky s télesnym postizenim (vrozené, ziskané po nemoci, ziskané po uraze), zdky zdravotné
oslabené, zaky nemocné. Zdravotni oslabeni znamena snizenou odolnost proti nemocem a zvy-
Seny sklon k jejich opakovani. Nemoc mtize byt akutni, resp. dlouhodoba (ta mize byt recidi-

vujici — opakuje se min. 3x za rok, resp. chronickd — mnohdy celozivotni prub¢h).

Porucha hybnosti je spoleénym znakem zaki s télesnym postizenim; mize byt trvala, nebo
prechodna. Porucha hybnosti vznikad bud’ primarné jako nasledek ptimého poskozeni pohybo-
vého Ustroji, nebo sekundarné, kdy je pohyb omezen, znemoznén v disledku nemoci, poruchy,
ktera nezaséhla pfimo pohybovy aparat. Zaci s t&lesnym postizenim byvaji déle postizeni pro-
blémy v oblasti emoci, vnimani, pozornosti, komunikace, sluchu, zraku, intelektu. Pfi edukaci
zaku s télesnym postizenim velmi zavisi na tom, ktera ¢ast téla je postizena. Poruchy hybnosti
dolnich koncetin znamenaji mj. obtiZe v samostatném pohybu, poruchy hybnosti hornich kon-

wvewr

nosti celého organismu (Renotiérova 2006, s. 210, 211).

ICT mohou byt u zaki s télesnym postizenim velmi u¢innym prostfedkem pomoci, mohou zvy-
Sovat jejich autonomnost jak pti aktudlnim, tak 1 pti dal§im vzdé€lavani, 1 v pracovnim uplatnéni
a osobnim Zivoté. PouZivaji se rizné upravy klavesnic, specialni tlacitka, kterd umoznuji ovla-
déani ICT 1 jen nepatrnymi podnéty apod. (Kollarova 2010, s. 244).

Cilem je, aby zéci s télesnym postizenim vyuzivali ICT v max. mozné mife jako intaktni ¢ast
populace (vzdélavani, komunikace, volny ¢as, ziskdvani informaci ad.). Proto jsou pouZivany

specialni kompenzacni pomucky, které umoziuji lidem s télesnym postizenim ICT adekvatné



vyuzivat. ICT lze vyuzivat i pro reedukaci, ¢i kompenzaci samotného télesného postizeni. Pti-
kladem muze byt psani na pocitaci, kdy nejb€znéjsi je psani na bézné klavesnici, pokud to neni
mozné, tak 1ze béznou klavesnici doplnit se specialnim krytem (viz obrazek 11), jestlize nepo-
muze ani to, Ize pouzit specialni kldvesnici, ptip. emulator klavesnice na monitoru, kdyz ani to
neni mozné, mizeme vyuzit software pro diktovani a automatizovany piepis mluvené podoby
fe¢i do podoby psané, pokud zak nemtize ani mluvit, lze vyuzivat pohyby oc¢i, o¢nich vicek ...
(Zik1 2011b, s. 27). Na obrazku 11 je zobrazena specialni klavesnice doplnéna specialnim kry-
tem, ktery se pouziva u zaki s obtizemi v motorice rukou, obdobny kryt mize byt ptidan
i K bézné klavesnici. V obou pfipadech je jeho smyslem to, aby zdk mohl mit ruku, ¢i ruce
polozeny na klavesnici, resp. na krytu kldvesnice a prsty, ptip. vhodnym predmétem mohl stis-
kavat pouze ty klavesy, které prave stisknout chee a jiz nikoli kldvesy okolni, k ¢emuz by bez

krytu klavesnice dochézelo.

Obrazek 11 — Klavesnice se specialnim krytem (Petit 2014a)

Vyuzivani ICT u zaki s télesnym postizenim zavisi mj. na Grovni svalové sily, schopnosti
uchopu, rozsahu pohybi, ptesnosti pohybti a vytrvalosti. Pouzivany mohou byt specidlni lavice,
stoly, drzaky napt. monitort, aby je bylo mozné adekvatné nastavit, opérky nohou, rukou, téla,

ptip. specialni Zidle, voziky.

Zvlastni Glohu maji ICT u zaka po Grazech, pti dlouhodobych nemocich — v takovych piipadech
mohou ICT mit napt. po dobu hospitalizace v nemocnici, lé¢ebnéch, laznich vyznamnou roli
pti zlepSovani psychického stavu zaki. Nebot” vhodné prosttedky ICT Ize vyuZivat pro udrzo-
vani socialnich kontaktd s rodinou, kamarady, skolou (mobilni telefony, e-mail, ICQ, Skype,
Facebook).



ICT mohou zakim s té€lesnym postiZzenim pomoci napliiovat volny ¢as, odvadét pozornost od

bolesti. V pozd¢jsim véku mohou ICT napomoci k ziskani zaméstnani.

Z hardware byvaji u zaki s télesnym postizenim pouzivany napi. dotykové monitory se speci-
alnim softwarem, specidlni klavesnice — zvétSené (BigKeys LX, Clevy), se Sitkou 50 x 64 cm,
zvétSené klavesy mivaji velikost 2 X 2 cm, ptip. 4 X 4 cm (bézné klavesy mivaji velikost cca
1,2 x 1,2 cm), klavesnice byvaji také zjednodusené — absentuji funkéni (F1 az F12), pfip. fidici
klavesy (Home, End ...). Vysledkem je lepsi piehlednost a mensi naroky na pohyblivost zaka
s télesnym postizenim. Dale to jsou klavesnice pro ovladani jednou rukou (Maltron One Hand
Keybord — viz obrazek 12). Vyuzivat lze i programovatelné klavesnice (HelpiKeys) — umoziuji
pridelit klavesam specialni funkce. Dale 1ze zminit specidlni polohovaci zafizeni — specialni
mysi (viz obrazek 13 — konkrétné tento typ napt. nevyzaduje podlozku, zak jej drzi v ruce, napf.
blizko u té€la), trackball — nahrada mysi (viz obrazek 14), joystick — pakovy ovlada¢. Dale se
muze jednat o hardware vyrobeny specidlné, na zakazku pro ¢loveéka s konkrétnim jedine€nym
postizenim — mohou to byt ty¢ky pro ovladani kldvesnice Usty, nastavce pfipevilované na za-
pésti, nohu, specidlnim hardware pro ovladani pocitace je také spinac, ktery je ovladan vdechem

a vydechem (IntegraSwitch).

Obrazek 12 — Klavesnice Maltron One Hand Keyboard pro psani jednou rukou (Petit 2014a)
ICT lze ovladat i prostiednictvim pohybt o¢i — tedy bez vyuzivani koncetin, 1ze k tomu vyuzit
napf. zafizeni s ndzvem I4Control — umoznuje uZivateli ovladat pocita¢ pomoci pohybli oci,
ptip. celé hlavy. Kamera snima pohyb uzivatelovy zornice, ktery nahrazuje pohyb mysi, jed-
notlivé ptikazy (klik, enter ...) jsou realizovany prostiednictvim rtizn¢ dlouhého zavieni ocnich
vicek, které kamera zaznamenava a obsluzny software jej interpretuje a lze timto zplisobem

ovladat bézné aplikace. Podobné ovladani ¢eka teprve na vétsi rozvoj a pokrok.



Obrazek 14 — Klavesnice Maltron One Hand Keyboard pro psani jednou rukou (Petit 2014a)
U z4kt s télesnym postiZzenim lze vyuZzivat fadu vhodného software i hardware. Vhodné infor-
mace lze i v tomto ptipadé nalézt na webu (petit-0s.cz aj.), ve specialné pedagogickych cen-
trech, v pedagogicko-pedagogickych poradnach (to v omezené mite), ve skolach, v nichz se
vyuce zaku s télesnym postizenim vénuji.
3.1.8 Zaci se sluchovym postizenim

Zaci se sluchovym postizenim tvoii znaéné riiznorodou skupinu a predstavuji necela 2 % ze
zakl se specialnimi vzdélavacimi potfebami v ramci zékladnich Skol. Riiznorodost plyne
z rizné hloubky a struktury sluchové vady, z doby, kdy k postiZzeni sluchu doslo a z Grovné
rozvoje osobnosti a sociokulturnich podminek, ve kterych probiha ¢asna i nasledna péce (Sou-

ralova, Langer 2006, s. 175).

Pro oznaleni sluchové ztraty se pouzivaji pojmy nedoslychavost a hluchota. Nedoslychavost
muze byt od minimdlnich ztrat sluchu az po t€zkou nedoslychavost, ktera ma jiz zdsadni vliv
na kvalitu komunikace a vyvoj mluvené feci. Hluchota pak znamena nejtéZsi stupen sluchové
poruchy, znemoziiuje vnimani mluvené fedi i jeji pfirozeny vyvoj. Zak s hluchotou je zcela

odkézan na vizualni zplisob pfijmu informaci (Souralova, Langer 2006, s. 177).



Pocitace 1 dalsi prostfedky ICT ptedstavuji pro zéky se sluchovym postizenim univerzalni po-
mucku, nebot’ umoziuji nahradit zvukové signaly vizualnimi daty. Mohou vyuzivat vhodné
vyukové programy, multimedialni encyklopedie, elektronické slovniky, vyuzivat Internet,

e-mail ad. (Souralova, Langer 2006, s. 181).

V edukaci zakl se sluchovym postizenim je klicem k uspéchu vhodna vizualizace informaci.

Vyuzivaji se pii tom technologie, které 1ze rozdélit do 3 kategorii:

1. technologie vizualizujici informace z bézného prostiedi — rizné vizudlni zvonky,
telefony, alarmy apod.

2. Technologie pro nabyvani Skolnich znalosti a dovednosti — riizné prostiedky ICT
vyuzitelné v rdmci edukace (pocitace, videokonference, Internet pro edukacéni ucely,
e-mail pro edukacni ucely, specialni software atd.).

3. Pomocné technologie pro vyuzivani zbytki sluchu — sluchadla, indukéni smycky

apod.

Z prostiedk ICT pouzivaji Zaci se sluchovym postizenim nejcastéji pocita¢ (desktop, note-
book) — a to jako univerzalni kompenza¢ni pomticku. Pocitace, ptip. dalsi prostiedky ICT mo-
hou vylepSovat moZznosti integrace a inkluze, nebot’ na pocitaci lze pracovat, komunikovat

i S vyloucenim ¢i omezenim sluchu — pouze prostiednictvim dat ziskanych vizualné (Bendova

2011b, s. 37).

ICT jsou pouzivany Vv edukaci zakt se sluchovym postizenim jiz od raného a piedskolniho véku.
Slouzi pro trénink odezirani, nacvik manualnich znak, jako podpirny prostiedek pii vzdéla-
vani od zékladni az po vysokou $kolu i v zaméstnani. ICT mohou zakiim se sluchovym posti-
zenim usnadnovat komunikaci prostfednictvim psaného textu. Tuto formu komunikace casto
preferuji lidé ohluchli, tj. postlingvalné neslySici — nebot’ maji dovednost Cist a psat zcela osvo-
jenou a zautomatizovanou a plné€ rozumi vyznamu psaného textu — coz je rozdil od prelingvalné
neslysicich — u téch byva nutné si ovéfit, zda prezentovanému porozuméli, ptip. dovysvétlit,

doplnit, zdaraznit podstatu, smysl ... (Bendova 2011b, s. 37, 38).

Znacny vyznam mize mit mj. pro komunikaci zakl se sluchovym postizenim Internet a sluzby,
které nabizi — e-mail, chat, videokomunikace ... Ve vzdélavani pak mohou vyuzivat e-learning,

ktery miZe obsahovat nejen text, ale i obrazky, video se znakovym jazykem apod.
U zaki se sluchovym postizenim mize byt pouzivan software pro intaktni, pfip. specialni soft-
ware piimo pro zaky se sluchovym postizenim. Pro piedskolaky to je napt. CD Zvitatka v Ces-

kém znakovém jazyce — zabavné didakticka pomucka. NeslySici déti a jejich rodi¢e se maji



naucit znaky pro zvifata (na vesnici, v lese, v zoo). Dale software pro zlepSeni komunikace —
vyuka znakového jazyka, slovniky znakového jazyka, pro trénink odezirani. Vyhodou oproti
znakovani tvari v tvar je to, ze videosekvence v rdmci programu ¢i CD lze prehravat v identické
podobé opakované, l1ze je zpomalovat, zastavovat ... Tzn., Ze je respektovano individualni
tempo zaka, jeho schopnosti. Dale mizeme vyuzivat online slovniky znakového jazyka (pro
lidi se sluchovym postizenim i pro intaktni). Lidé se sluchovym postizenim jsou zpravidla
schopni bez vétsich obtizi pouzivat ICT, resp. pocitac jiz od utlého véku — obdobné¢ jako intaktni

(Bendova 2011b, s. 38, 39).

Je tedy patrné, Ze i u zaku se sluchovym postizenim Ize vyuzivat vhodny software a hardware —
v fadé pfipadi dokonce stejny jako u intaktnich zdkd. Vhodné informace opét 1ze nalézt na
webu, ve specialné pedagogickych centrech, v pedagogicko-pedagogickych poradnach (to

V omezené mife), ve §koldch, v nichz se vyuce 74kl se sluchovym postizenim vénuyji.
3.1.9 Zaci se zrakovym postizenim

Zaci se zrakovym postizenim predstavuji 1 % z zaka se specidlnimi vzdélavacimi potiebami
v zékladnich $kolach. Zakem se zrakovym postizenim je takovy Zak, ktery i po optimalni ko-
rekci (medikament6zni, chirurgické, optické ...) své zrakové vady ¢i poruchy ma stale pro-
blémy pfi zrakovém vnimani a zpracovavani zrakem vnimaného v bézném zivoté. Zrakové
postizeni je absence ¢i nedostatecnost kvality zrakového vniméani. Riizna zrakova postizeni mo-
hou specificky ovlivnit vyvoj Zaka, odrazit se v jeho psychickém vyvoji. Nedostatek ¢i absence
zrakovych podnétli mohou byt pficinou senzorické deprivace, ktera omezuje rozvoj poznava-

ciho procesu (Ludikova 20064, s. 192, 193).

Moznosti vyuzivani ICT pfti edukaci zakl se zrakovym postizenim jsou zavislé obdobné jako
U ostatnich zaki se specialnimi vzd&lavacimi potfebami na stupni postizeni. Zaky se zrakovym
postizenim lze dle stupné zrakového postizeni délit na zaky: nevidomé (prakticky nevidomi,
skute¢né nevidomi, plné slepi), se zbytky zraku, slabozraké a Zaky s poruchami binokularniho
vidéni.

Nevidomi Zaci (prakticky nevidomi, skute¢n¢€ nevidomi, plné€ slepi) nemohou ziskavat infor-
mace zrakovou cestou, jsou odkazani na vyuzivani nahradnich smysli (hmat, sluch, ¢ich), ale
téz na vyuzivani vyssich kompenzacnich Ciniteld (mysleni, pamét, fec, predstavivost). K psani
vyuzivaji Braillovo pismo (Ludikova 20064, s. 199). Pocitace, ¢asto notebooky, predstavuji pro
nevidomé zaky dualezitou kompenza¢ni pomicku — umoziuji: snizovat informaéni deficit, ko-

munikovat (e-mail, chat, internetova telefonie). U pocitacti pro nevidomé zaky je tieba klast



daraz na kvalitni zvukovy vystup. Vhodné muze byt vyuzivani bézné Cernotiskové tiskarny —
napft. pro tisk domacich tloh, dopisti. Podobné byva vhodny skener, prostiednictvim kterého
1ze oskenovat Cernotisk, ktery 1ze nasledné¢ pomoci vhodného software ptevést do zvukové po-
doby. Nutny je specialni software — tzv. odecitac obrazovky. U nés se pouzivaji obvykle Hal,
Winmonitor, JAWS. Odecitace obrazovky umoznuji nechat si pfecist v podstaté vSechny ovla-
daci prvky operacniho systému, webovych stranek ad. Dale se vyuziva program Index Obr,
ktery dokaze ptecist naskenovany braillsky text a prevede jej do cernotisku (Bendova 2011c,

s. 33).

Nevidomi zaci pouzivaji také specidlni hardware, ze kterého se jedna predevsim o braillsky
radek (viz obrazek 15), ktery predstavuje hmatovy vystup. Braillské fadky byvaji vybaveny
tlacitky, ktera slouzi k posunu textu i dal$im ¢innostem. S pocitacem se spojuje pres USB ¢i
Bluetooth. Braillské fadky (né¢kdy oznacované jako braillské displeje) jsou vyrdbény v rtiznych
velikostech — s riznym pocétem segmentil, ve kterych se zobrazuji body Braillského pisma.
Oproti klasickému 6bodovému Braillskému pismu je na braillskych fadcich pouzivano pismo
8bodové. Body navic zobrazuji informaci o tom, zda se jedna o ¢islici, velké pismeno ad.).
Zajem o Braillské pismo upadd, ptesto ma stile nezastupitelnou roli pfi vyuce napt. cizich ja-
zykl, matematiky, fyziky, chemie. ICT u nevidomych Z&ki mohou zvySovat: samostatnost,
schopnost zpracovavat zadané ulohy, moznost nacitat studijni materialy, moznost vyplnovat

testy, vyhledavat informace a komunikovat (Bendova 201 1c, s. 34).
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Obrazek 15 — RGizné podoby braillského radku (Kabelka, aj. 2009)

Slabozraci Zaci trpi slabozrakosti, coz je organové postiZzeni obou o¢i, které i pfi optimalni
brylové korekci ¢ini zédkovi problémy v bézném zivoté. Slabozraké zdky délime na lehce,
sttedné a téZce slabozraké. Slabozrakost negativné ovliviiuje rozvoj vnimani a zptisobuje sni-

zeni, omezeni nebo deformaci zrakovych schopnosti. Zaci se slabozrakosti mohou mit obtize



V prostorové orientaci (mén¢ jisty a pomalejsi pohyb). Déle mivaji snizenou koncentraci, po-
zornost, rychlejsi unavitelnost, pomalejsi pracovni tempo. Nejen pti edukaci je Casté nepresné
vnimani detailli, nedokonald diferenciace barev, pismen, ¢islic. Vyuzivaji se proto rizné druhy
lup, vyssi osvétleni, spravné umisténi sledovaného objektu a jeho spravna velikost a barva.
Nutné je dodrzovat zasady zrakové hygieny (Ludikova 2006a, s. 200). Mezi zakladni pravidla
prace se slabozrakymi zaky patii dodrzovani ¢asové limitace prace do blizka, vyssi svételna
intenzita, optimalni velikost pisma, zamezeni oslnéni, moznost nastaveni thlu pracovni desky,

vyuzivani dopliikové optiky ad. (Ludikova 2006a, s. 203).

Pomiucky pro zaky se slabozrakosti se primarné soustfedi na zvétSovani obrazu. Z prostredki
ICT se jedna o digitalni lupu — pocita¢ se skenerem, pfip. snimaci kamerou a specidlnim soft-
ware (Lunar, Magic, ZoomView, Bizon, ZoomText), ktery slouzi ke zvétSovani dat na moni-
toru. M¢nit lze nejen velikost zvétSeni, ale 1 barvu textu, barvu pozadi, tvar kurzoru apod. 1ze
vyuzivat i specialni vyukovy software, jako je napi. Cesky jazyk pro zrakové postizené —
vSechny udaje zobrazené na monitoru jsou zakovi sdélovany prostfednictvim hlasového vy-
stupu (Bendova 201 1c, s. 35, 36). Pro doplnéni vyuky geometrie je vhodné pouzivat software

Cabri Geometrie (Simko, Simko 2010, s. 208).

ZAci se zbytKy zraku jsou na pomezi mezi zaky nevidomymi a slabozrakymi. Zrakové schop-
nosti jsou snizené, omezen¢, deformované. Dusledkem jsou narusené predstavy, snizené gra-
fické schopnosti i omezené pracovni moznosti. U téchto zak je tieba dodrzovat zasady zrakové
hygieny jesté vice nez u predchozich. V edukaci Ize vyuzivat zvétSeny Cernotisk, souc¢asné by-
vaji vyucovani i v Braillové pismu. Proto je nutné rozvijet nejen zrakové, ale 1 hmatové vnimani

(Ludikova 20064, s. 200).

Zaci s poruchami binokularniho vidéni — na sitnicich se u nich nevytvaii dva rovnocenné
obrazy, které maji po splynuti vytvaret prostorovy vjem a zabezpecit stereoskopické hloubkové
vidéni. Jedna se o strabismus (Silhavost) a amblyopii (tupozrakost). U téchto zakt dochazi k po-
rucham analyticko-syntetickych &innosti, lokalizace, hloubkového vidéni. Casto se u nich po-
maleji vytvari predstavy, pomalejsi a neptesnéjsi byvaji motorické reakce na zrakové podnéty.
Obtize se objevuji pii Cteni a psani. Rychleji nastupuje inava, slzeni o¢i apod. (Ludikova 2006a,
s. 201).

Prekvapivé mize pro nékoho byt zjisténi, ze velka cast lidi se zrakovym postizenim (vetné
nevidomych) je schopna po ,,zapracovani‘ vyuZzivat béznou klavesnici. Popisky klaves na kla-
vesnici mohou byt realizovany kontrastni barvou, ptip. zvétSeny, ptip. samotné klavesy mohou

mit rliznou barvu pro snadnéjsi odliSeni klaves s rliznou funkei apod.



v

Z4ci se zrakovym postizenim mohou vyuZivat specialni hardware i software. Podrobné&jsi in-
formace lze dohledat na webu, ve specialné pedagogickych centrech, v pedagogicko-pedago-
gickych poradnéch (to v omezené mife), ve Skolach, v nichz se vyuce zakl se zrakovym
postizenim veénuji.

3.1.10 Nebezpeéi, rizika a prekazky

Rizikem pfi vyuzivani ICT v edukaci zaku se specialnimi vzdélavacimi potiebami miize byt:

e pseudoindividualizave — v redlu se nemusi pfizpusobovat ICT zakim, ale naopak Zaci
ICT,

e 0mezenost — zaci mohou pracovat pouze s tim, co je v ICT jiz obsazeno (zaleZzi na cha-
rakteru konkrétniho prostfedku ICT — zda jej lze napt. v pfipadé software obsahové
modifikovat i z bézné uzivatelské tirovné ¢i nikoli),

e pseudoaktivnost a pseudosamostatnost — obdobné jako v piedchozim piipadé — zalezi
na charakteru konkrétniho ICT, zda je moZné se pohybovat pouze po ,,cesté vytvorené
autory software, hardware, nebo zda je mozné ,,cestu” modifikovat i pti bézném uzivani,

e absence emocionalni a vychovné stranky edukace, ztrata mezilidské interakce,

e socialni tinik — z&ci mohou davat ptrednost ,.elektronickému zivotu* ptred zivotem real-
nym — napt. diky tomu, Ze v ,,elektronickém Zivoté* 1ze snadnéji ,,fesit* problémy, spory
— sta¢i napf. vypnout pocita¢, zménit diskuzni vlakno, hru (Chraska 2004, s. 144, 145),

e nerovny pfistup k ICT — dostupnost ICT je jesSté stale zavisla na ekonomickych moz-
nostech rodin z4kd, piip. instituci, které rodinu nahrazuji, pravé rodiny zakl se special-
nimi vzdélavacimi potfebami se v mnoha pfipadech nachdzeji v nesnadnych
ekonomickych podminkach — i napt. kvtli tomu, Ze jeden z rodict pecuje o dité s t&z-
kym postiZzenim v podstaté 24 hodin denné a nemiZe proto vydélavat,

e nelze opomenout nebezpeci zneuziti prostiedkl ICT k nezadoucim aktivitim — napt.
kyberSikané, hazardu apod., o ¢emz jsme se zminili v jedné z pedchozich ¢asti textu.

Prekazek pti vyuzivani ICT pfi edukaci zaka se specidlnimi vzdélavacimi potfebami mize byt
cela fada. Na prvnim misté 1ze uvést nedostatek financnich prostfedkid na pofizeni, provoz,
udrzbu a inovovani ICT. Dalsi piekazkou mlze byt neochota nékterych vyucujicich ICT pfi
edukaci vyuzivat. Jako posledni mizeme zminit situaci, kdy je postizeni zaka takového charak-
teru, ze ICT pfi edukaci nemize vyuzivat. Takovych zaki je ale pomérné malé mnozstvi —
u vétsiny zakil se specialnimi vzdélavacimi potfebami mohou byt prosttedky ICT pfi edukaci

vitanym ,,pomocnikem*.
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22.1. 2014 [vid. 23. 1. 2014]. ISSN 1802-4785. Dostupné z http://spomocnik.rvp.cz/clanek
/18307/RAKOUSKY-SOFTWARE-PRO-HENDIKEPOVANE.html.

Popis nékolika programil pro zaky se specidlnimi vzdélavacimi potfebami z rakouského

Skolského portalu.

SPC pro deti s vadami rFeci [online]. [vid. 6. 1. 2014]. Dostupné
z http://www.alternativnikomunikace.cz/.
Webové stranky, na kterych lze mj. nalézt informace o ICT vyuZitelnych v rdmci alternativni

a augmentativni komunikace.



SPEC-SKOLA.CZ, 2011. Apple Education — Special elementary school Podébrady.
In: YouTube.cz [online]. 22. 11. 2011 [vid. 23. 1. 2014]. Dostupné z
http://www.youtube.com/watch?v=2p50bGVe3Jw&feature=youtu.be.
Kratka videonahravka ptedstavujici vyuzivani iPadu pii vzdélavani zaki se specialnimi
vzdélavacimi potifebami.

ZIKL, P., aj., 2011. Vyuziti ICT u déti se specialnimi potiebami. 1. vyd. Praha: Grada.
ISBN 978-80-247-3852-9.
Stru¢nd monografie (127 s.) v soucasnosti (pocatek r. 2014) u nas jedina svého druhu,
V ramci moznosti svého rozsahu popisuje vyuzivani ICT u zékt se specidlnimi vzdélavacimi
potifebami. Pies nékteré vyhrady (napt. opomijeni fady dalezitych prostiedkt ICT — tablety,

smartphony ad.) Ize publikaci doporucit k zakladnimu seznameni s problematikou.

3.4 Priklady dobré praxe

Néazev aktivity: Cesky jazyk a jazykova komunikace — &teni a skladani slov
(autor: Miroslav Meier, KSS FP TUL)

Kognitivni:

Zaci spravné piettou slova napsana na pracovnim listu.

Zaci spravné slozi slova ze slabik.

cile aktivity Zaci spravné piitadi slova k obrazkam.

Psychomotoricke:

Zaci spravné vystiihnou slabiky.

Zaci budou schopni slabiky nalepit k obrazkiim.

Cas realizace 15 az 20 minut

Prace v textovém procesoru, vytvareni tabulek, vkladani obrazkd, vyuka ¢teni v ramci

typ aktivity vzdé&lavaci oblasti Jazykova komunikace v RVP ZSS.
Pocitac¢ (pfip. zafizeni, které jej mize nahradit), software na vytvareni texti (textovy pro-
potteby ucitele cesor), obrazky, papir, tiskarna. ,,Vzorovy* ptiklad je soucasti elektronické ptilohy — sou-
bor s nazvem ,,meier duml*.
potieby zaka Nizky, lepidlo na papir.
prostor Bézna ucebna.
Ucitel vytvofi pro zaky pracovni listy, které slouzi k vyuce ¢teni dvojslabi¢nych a trojsla-
popis aktivity bi¢nych slov. Pracovni listy vytiskne, zaky necha vystfihnout a nasledné nalepit slabiky

ke spravnym obrazkiim.

poznamky, dopo- | Cteni pro zaky 3. roéniku zakladnich $kol specialnich — pro Z4ky se stiedné tézkym men-
ruceni talnim postiZzenim.

zdroj —




Nazev aktivity: Clovék a jeho svét — Orientace v ¢ase
(autor: Miroslav Meier, KSS FP TUL)

cile aktivity

Kognitivni:

Zaci budou schopni vyjadtit, kolik je hodin (celé hodiny).

Zaci budou schopni na obrazku doplnit, kolik je hodin (celé hodiny).
Zaci budou znét jednotliva roéni obdobi.

Zaci budou schopni pfifadit obrazky k jednotlivym ro&nim obdobim.
Psychomotorickeé:

Zaci dokazi propojovat prvky na interaktivni tabuli.

Zaci dokazi kreslit hodinové ru¢icky na cifernik na interaktivni tabuli.

Cas realizace

30 minut

typ aktivity

Prace v programu pro vytvareni prezentaci, vytvareni tabulek, vkladani obrazkd, pouzi-
vani efektd v prezentaci, prace s interaktivni tabuli, vyuka orientace Vv ¢ase v ramci vzde-
lavaci oblasti Clovék a jeho svét v RVP ZSS.

potieby ucitele

Pocitac (piip. zafizeni, které jej mize nahradit), software na vytvaieni prezentaci, ob-
razky, interaktivni tabule. ,,Vzorovy* piiklad je sou¢asti elektronické ptilohy — soubor
S nazvem ,meier dum2“.

potieby zdka

prostor

Ucebna vybavena interaktivni tabuli.

popis aktivity

Ucitel vytvofi prezentaci, ktera slouzi k vyuce orientace v ¢ase. Prezentaci promitéa za-
k@m na interaktivni tabuli, n¢které snimky prezentace jsou uréeny k vykladu, dalsi pied-
stavuji ulohy pro zaky (dokresluji hodinové rucicky dle ¢asovych udaji, spojuji asové
udaje se spravnymi ,.ciferniky* apod.).

poznamky, dopo-
ruceni

Orientace v ¢ase pro zaky 6. ro¢niku zakladni Skoly specialni — pro zaky se stfedné téz-
kym mentalnim postizenim.

zdroj

Nazev aktivity: Hardware a software
(autor: Miroslav Meier, KSS FP TUL)

cile aktivity

Kognitivni:

Zaci budou znat vyznam pojmu hardware a software.

Zaci spravné roztiidi obrazky hardware a software.

Zaci rozpoznaji, co je na obrazcich (druhy hardware a software).
Psychomotorické:

Zaci dokazi pfemistovat slova na interaktivni tabuli.

Zaci dokazi pfemistovat obrazky na interaktivni tabuli.

Cas realizace

15 az 20 minut

typ aktivity

Prace ve SMART Notebook, vytvaieni tabulek, vkladani obrazki, vyuka ICT na téma
hardware a software v ramci vzdélavaci oblasti Informa¢ni a komunikaéni technologie
v RVP ZV LMP.

potteby ucitele

Pocitaé, software SMART Notebook, obrazky. ,,Vzorovy* ptiklad je soucasti elektro-
nické ptilohy — soubor s ndzvem ,,meier dum3“.

potieby zaka

prostor

UcCebna vybavena interaktivni tabuli SMART Board.

popis aktivity

Ucitel vytvofi pro zaky digitalni uéebni material, ktery slouzi k vyuce na téma hardware
a software.

poznamky, dopo-

ruceni

Urceno pro zaky 3. roéniku zakladni Skoly praktické — pro zaky s lehkym mentalnim po-
stizenim.

zdroj




4 Informaéni a komunikaéni technologie ve vyuce
anglického jazyka

PhDr. Jana Némeckova, PaedDr. Zuzana Saffkovad, CSc. M.A., katedra anglického jazyka

Cilem soucasného jazykového vzdélavani je rozvijet komunikacni kompetenci zakt, diky které
by méli byt schopni efektivné komunikovat v cizojazyéném prostiedi. Zaci by méli disponovat
nejen védomostmi o cizim jazyce, ¢i o kulturnich, historickych a socialnich aspektech cilové
kultury, ale méli by predevsim umét pouzivat cizi jazyk adekvatné vzhledem ke konkrétni ko-
munikativni situaci. Cilem ptispévku je nastinit moznosti vyuzivani informacnich a komuni-
kacnich technologii v napliiovani tohoto cile, konkrétné ve vyuce anglického jazyka. Dané
problematice se vénujeme jak z historického hlediska, tak i z hlediska souc¢asného stavu a per-

spektiv moderniho jazykového vzdélavani.

4.1 Struény piehled vyvojovych etap implementace ICT do vyuky jazyku

Vyvoj zefektivnéni jazykového vzdélavani za podpory informacnich a komunikaénich techno-
logii (ICT) predstavuje proces, ktery 1ze charakterizovat jako ptrechod od pocitaéem podporo-
vané vyuky ciziho jazyka az po soucasné pristupy, ve kterych se moderni technologie stavaji

ucinnym nastrojem zkvalitnéni jazykového vzdelavani.

Pocatky pocitatem podporované vyuky jazykt (CALL — computer assisted language learning)
spadaji do Sedesatych let minulého stoleti, kdy se do poptedi zajmu dostaly ndvrhy alternativ-
nich strategii a pfistupii k vyuce ciziho jazyka (a anglictiny pfedevS§im) vyuzivajici pocitact.
Cilem celé tfady projektt, které do této doby spadaji, bylo ovéfit mozné zplisoby vyuZiti poci-
tace pii vyuce ciziho jazyka, a to pfedevs$im Vv terciarnim vzdélavani (Chapelle 2001, s. 3).
Vyukovy software poskytoval studentim piistup k materialim a aktivitam, které dopliiovaly
bézné hodiny. Rychly rozvoj multimedialnich systému dale umoznil studentiim, aby se na zpro-
sttedkovani informaci pfimo podileli a mohli tak zasahnout do priibéhu multimedidlniho pro-
gramu. Celé obdobi postupného vyvoje pocitacem podporované vyuky jazyki lze rozdélit do
nékolika fazi podle toho, jak se vyvijely pfistupy k vyuce ciziho jazyka, jak se formovaly po-
znatky z psychologie u¢eni a vyucovani cizich jazyka a jakou roli v nich plnilo vyuziti pocita-
covych technologii (Warschauer 1996).



V prvni fazi vyuzivéani pocitaci pro vyuku cizich jazyk, tj. v 60. a 70. letech minulého stolett,
byla dominantni behavioristicka teorie uceni. Jazyk byl vinimén jako formalni systém struktur
(predevsim gramatika) a vyucovaci postupy uptednostiiovaly drily a opakovaci cviceni. Ve vy-
uce ciziho jazyka byly v tomto obdobi upfednostiovany piedevSim gramaticko-piekladové
a audio-oralni metody a pocitaem podporované aktivity pro tyto pfistupy nabizely celou fadu
cviceni zaméfenych na slovni zasobu, gramatiku a pteklad, ale poskytovaly také korektivni
a diagnostickou zpétnou vazbu (Blake 2008, s. 50). Pocita¢ zastupoval roli tutora (computer

as a tutor).

Ve druhé fazi, datované do obdobi 70. a 80. let minulého stoleti, reagovala vyuka jazyki za
pomoci pocitace na potiebu zlepseni komunikativni kompetence studentti. Jejim cilem bylo
zlepsit nejen lingvistické kompetence, ale predevsim zdokonalit schopnost studentli pouzivat
jazyk v realnych situacich. Komunikativni metoda vyuky cizich jazyki vychazela z teorie kon-
struktivismu, ktery ,,na rozdil od neobehaviorismu vnima dalezitost vnitinich pfedpokladt stu-
denta pro uceni, ale také duleZitost jeho kontaktti ¢i interakci s prostiedim* (Zounek 20009,
S. 85). Krom¢ jiz zminéné role pocitace, ktery urcitym zptisobem zastupoval vyucujiciho, se
pocita¢ stal predev§im podnétem pro interakci (computer as a stimulus) — online aktivity vyza-
dovaly od studentti nejen spravnou odpoveéd, ale podporovaly diskusi, psani ¢i kritické mysleni
(Warschauer 1996). Pocita¢ fungoval jako nastroj (computer as a tool), jehoz tkolem bylo
usnadnit studentim porozumét jazyku a pouzivat ho (Ibid.). Do této kategorie patiily napf. tex-
tové editory, programy zaméfené na publikacni ¢innost, na kontrolu pravopisu a gramatiky

a korpusové programy.

Ve tieti etapé, tzn. od zacatku 90. let, doslo v souvislosti s tzv. elektronizaci Skolstvi k maso-
vému rozsifeni pocitact do kol s cilem zpfistupnit béznym uzivatelim piipojeni k internetu.
V jazykovém vzdélavani tento pokrok znamenal nabidku novych multimedialnich zdroj vhod-
nych jak pro ucitele, tak Za4ky a novych forem prezentace informaci prostfednictvim nékolika
vzajemné integrovanych médii, a to v textu, obrazu, animaci a zvuku. Integrace technologii
umoznila vytvaret takové vyukové Cinnosti a aktivity, ve kterych bylo mozno sloucit navic
i jednotlivé jazykové dovednosti. Zasadnim hlediskem integrace bylo zamé&fit se na obsah/vy-
znam, aniz by bylo opomijeno zaméfeni se na formu jazyka a uebni strategie (Warschauer
1996). Vyuka cizich jazykt vychazela z principt kognitivni psychologie a zohlednovala soci-
aln¢ konstruktivisticky pfistup k osvojovani jazyka, zalozeny na potieb¢ interakce a socialniho

kontextu pro zajisténi efektivni vyuky s cilem podpoftit rozvoj komunikativni kompetence zakd.



Kognitivni pohled na komunikativni vyuku ciziho jazyka byl rozsifen o pohled sociokognitivni,

ktery zdiraziioval redlné vyuziti jazyka ve smysluplném, autentickém kontextu.

V soucasné dob¢ jsou ptistupy k vyuce anglického jazyka ovliviiovany novymi pozadavky na
vyuku, souvisejicimi se zmeénou stylu prace uzivatelti informacnich technologii. ,,Uc¢eni je cha-
pano jako proces, ktery se z¢asti mize odehravat 1 mimo nas, a podstata takového uceni je
zameétena na spojovani ¢i propojovani riiznych informacnich zdroju, ale i pojmi, ideji, koncepta
nebo Casti vyukovych systému“ (Zounek 2009, s. 92). Tyto trendy se snazi reflektovat konek-
tivisticka teorie uceni, ktera vidi zadka jako manazera vlastniho uceni, ktery si buduje ,,svij

ucebni prostor v ramci sité, kterym podporuje dalsi vlastni studium® (Sudicky 2011, s. 73).

Vyse uvedeny chronologicky prehled, ktery vychézi ze zakladnich teoretickych smérti osvojo-
vani ciziho jazyka, a role technologii v téchto pfistupech se stal zdkladem pro dalsi ptehledové
studie. K nejcastéji vyuzivanym patii déleni vyvojovych etap na restriktivni (restrictive), ote-
vieny (open) a integrovany (integrated) model poc¢itacem podporované cizojazyéné vyuky (Bax
2003). Restriktivni model, ktery odpovida fazi behaviorismu, zdiraziuje omezenou (restricted)
nabidku programového vybaveni pocitact a s tim souvisejici malou variabilitu ¢innosti, které
m¢éli Zaci v té dobé k dispozici, a také roli ucitele, zaZzenych zejména na role kontrolora a hod-
notitele. Otevienost druhého modelu, ptizna¢ného pro 80. 1éta minulého stoleti, byla umoznéna
predevsim dalSim zdokonalenim softwaru a s tim souvisejici moznosti poskytovani zpétné
vazby pro zaky a rozsifeni roli ucitele. Integrovany model znamenal Gplné spojeni vyuky s tech-
nologii, ve které se ,,technologie stane neviditelnou, zasazenou do kazdodenni praxe a tedy

‘normalizovanou’... povazovanou v bézném Zivoté za samoziejmost*? (Bax 2003, s. 23).

Oba uvedené zjednodusené piehledy ukazuji na postupny piechod od vyuky ciziho jazyka, ve
které pocita¢ funguje pouze jako pomocnik (Computer-assisted learning — CALL), k vyuce,
ve které se technologie stava prostiedkem zintenzivnéni procesu uceni (Technology enhanced

language learning — TELL). Shrnuti uvedenych trendd uvadi tabulka 1.

%2 the technology becomes invisible, embedded in everyday practice and hence ‘normalised’ ... taken for granted
in everyday life.



Tabulka 1 — Od CALL k TELL (Upraveno dle Walker, White 2013, s. 10)

Pristup Strukturalni/ re- Komunikativni Integrovany CALL | TELL

striktivni CALL CALL/

otevireny CALL

Technologie Od stiediskovych PC Multimedia, internet | Pienosna zafizeni,

pocitaci k mobiliim tablety, hry po siti,

virtudlni svét

Paradigma Gramaticko-ptekla- | Komunikativni me- | Vyuka Aj zaméfena | Komunikace, inter-
vyuky AJ dova a audio-lin- toda vyuky jazyka na obsah (angli¢tina | akce

gvalni metoda pro specifické ucely/

anglictina pro akade-
mické ucely)

Jazykové Strukturalni Kognitivni Socio-kognitivni Strukturalni, kogni-
hledisko (formalni struktu- (systém tvofeny du- | (rozvoj v ramci soci- | tivni, socio-kogni-

ralni systém) Sevni ¢innosti) alni interakce) tivni, adaptabilni
Zakladni Dril a procvicovani Komunikativni Autenticky projev Bézna praxe
vyuZziti ulohy
technologie
Zakladni cil Presnost Plynulost Aktivni student Autonomie v komu-

nité

Teorie u¢eni | Behaviorismus Konstruktivismus Socialni konstrukti- | Konektivismus
se cizimu vismus/
jazyku situované uceni
Role Ucitel Zak Nastroj zprostiedko- | Prostiedi, zdroj
technologie vani

Zasadni rozdil mezi CALL a TELL je ten, Ze vV soucasném pojeti jazykového vzdélavani za
podpory ICT neni technologie pouhym pomocnikem ve vyuce jazyki, ale stava se nezbytnou
,,soudasti prostiedi, ve kterém cizi jazyk existuje a ve kterém je pouzivan“*® (Walker & White
2013, s. 9). Technologie poskytuje novy kontext a nové nastroje pro komunikaci a zahrnuje

~7 v

mnohem $irsi $kalu mechanismu, nez jaké dosud pocita¢ poskytoval.

V souvislosti s neustalym vyvojem modernich technologii se nabizi otazka, jak se bude dale
edukacni potencial ICT ve vyuce cizich jazyka vyvijet. Diskuse 0 budoucnosti aplikace infor-
macnich a komunikaénich technologii do cizojazy¢né vyuky zahrnuje tii zakladni ptistupy:
technologicky, pragmaticky a kriticky (Chapelle 2003). Technologicky pristup ukazuje na dalsi
moznosti ICT podporujici predevsim interakci mezi zakem a pocitaéem s cilem podpofit rozvoj
psané a mluvené komunikace v angli¢tin€. Pragmaticky pohled upozoriiuje na rizika spojend
S moznymi omezenimi zpusobenymi lidskym cCinitelem, ktery vzdy bude ovliviiovat praci
s technologiemi ve vyuce jazykl. Kriticky pristup zpochybiiuje nazor, Ze ,,technologie je nevy-
hnutelna, ptinosna a kulturné neutralni*** (Ibid., s. 6) a zdiraziuje, Ze je tfeba uvédomit si, jak

technologie muze posilit, ale také neptiznivé ovlivnit jazykové vzdélavani a vyzkum. Podle

43 part of the environment in which language exists and is used.
4 technology is inevitable, positive and culturally neutral



tohoto pfistupu bude technologie vzdy ovliviiovat uzivatele nejen v souvislosti s vlivem vlast-
niho forméatu a konstrukce dané konkrétni technologie, ale pfedevsim kulturnimi a jazykovymi
aspekty svého ptivodu. Podle Chapelle (2003) bude mit v nejblizsi budoucnosti vyznamny do-
pad na vyuku anglického jazyka pfedev§im multimedialni programovani (multimedia compu-
ting), programy pro fe¢ovou syntézu a rozeznani hlasu (speech synhesis and recognition)
a digitalizované jazykové korpusy (concordancing). Warschauer (2004, s. 15-25) rozsifuje tuto
perspektivu o dalsi aspekty vlivu modernich technologii na vyuku anglického jazyka a déli je

do péti zakladnich oblasti.

Prvni oblast zahrnuje zménu v charakteru kontextu pro vyuku anglického jazyka, ktery bude
ovlivilovan stale se zvySujicim poctem mluvc€ich, pro néz je angli¢tina matefskym, druhym
nebo cizim jazykem. Jak upozorituje Graddol (2000, s. 10), pomér téchto skupin se méni ve
prospéch nerodilych mluvéich. Zatimco vV minulém stoleti byli odhadovani 3 rodili mluvéi na

jednoho zbé&hlého nerodilého mluvciho, v sou€asnosti se tento pomér obraci.

Druhy aspekt nastavajicich zmén souvisi s potiebou podnécovat nové typy gramotnosti, které
souvisi ,,1) S narstem vyznamu kulturni a jazykové diverzity vedouci k $iroké variabilité texti,
a ii) s vlivem novych komunikaénich technologii, ... ve kterych jsou texty ¢asto multimedialni,
kombinujici psané jazykové formy s vizualnimi, audio a prostorovymi zptisoby“*® (Luzoén
& Ruiz-Madrid 2008, s. 30). Zaci tak budou muset byt schopni porozumét nejen kulturnim
a lingvistickym rozli¢nostem, ale také nalézt ptistup k informacim prezentovanym V riznych
formach a ucelné je vyuzit.

Tteti oblast se tyka vlivu dalsiho rozvoje technologii, piedevs§im digitalnich médii na povahu
komunikace v angli¢ting, zptsobeného vznikem novych zanri, at’ uz se jedna o pfevedeni sta-
vajicich zanrt do novych médii anebo vznik zcela novych. Tradi¢ni ,linedrni Zanry psaného
textu**® (Shetzer & Warschauer 2000, s. 174) budou doplnény o dalsi zpiisoby prezentace a bu-
dou vyzadovat nalezité znalosti a dovednosti nejen z oblasti stylistiky a organizace textu, ale

také z oblasti ovladani informac¢nich a komunikaénich technologii.

Ctvrty aspekt budouciho vyvoje vlivu technologii na vyuku anglického jazyka se tyka posileni

vlastni identity studenttl, souvisejici s rozvojem online komunikace. Komunikace zprostiedko-

4 1) the increasing significance of cultural and linguistic diversity, resulting in a wide variety of texts, and ii) the
influence of new communications technologies ... where texts are often multimodal, combining written-lingu-
istic modes of meaning with visual, audio and spatial modes.

%6 linear genres of writing



vana pocitacem ma sva specifika (napf. asynchronita, neviditelnost ¢i anonymita ucastnikli ve-
douci k tzv. sebeprezentaci — self-disclosure), jejichz vysledkem je specificky zptisob navazo-
vani a udrzovani mezilidskych vztahti, vnimani sebe jako socialniho objektu a také potvrzeni
vlastni identity. V prostfedi bohatém na rizné formy komunikace je navic mozné svou identitu

modelovat, upravovat ¢i vytvaret identitu zcela novou.

Posledni vize souvisi s predpokladem dal$iho rozvoje konceptu komunikacni kompetence, ve
které interakce mezi pocitac¢em a zdkem bude stale vice nahrazovéna interakci mezi zéky za
pomoci pocitate. Toto bude vyzadovat i formovani nové didaktiky vyuky ciziho jazyka. Do
poptedi se bude dostavat sociokulturni teorie, ktera mimo jiné chape uceni se cizimu jazyku
jako proces participace v socialné¢ zprostiedkovanych aktivitach (Lantolf 2004). V soucasné
etap¢ rozvoje pocitatem podporované vyuky anglického jazyka je zdkladnim teoretickym vy-
chodiskem Vygotského model, ve kterém je uéeni ,,nejprve konstruovano prostiednictvim so-
cialni interakce a poté v individualni rovin¢* (Walker & White 2013, 5). Interakce probihajici
ve viceuzivatelském, kolaborativnim prostfedi vSak bude stale vice nabyvat nového charakteru,
bude zprosttedkovana netradi¢nimi formami a za pomoci novych informacnich a komunikac-

nich prostredka.

4.2 Stav vyzkumu zaméreného na vyuziti ICT ve vyuce jazykl

Dynamicky vyvoj informacnich a komunikacnich technologii vede k neustalym proménam
Vv ptistupech k cizojazy¢nému vzdélavani, ale klade také naléhavy pozadavek na vytvareni ta-
kovych evalua¢nich néstroji, které by prispély k hodnoceni kvality a efektivity poc¢itacem pod-
porované¢ vyuky anglického jazyka. Zatimco aplikace informacnich a komunikacnich
technologii do vyuky cizich jazykd probihd neuvéfitelnou rychlosti, vyzkum v tomto sméru
zustava ponekud pozadu. I kdyz se problematice vyuzivani technologii ve vyuce ciziho jazyka
vénuje v posledni dobé fada kvantitativnich vyzkumi zamétenych na jednotlivé specifické
vlastnosti technologie (Hanson-Smith & Rilling 2006, s. 4), ukazuje se, ze vétSina soucasnych
Setfeni neni dostatedn& vhodné zpracovana po strance metodologické (Zhao 2003, s. 12). Casto
se jedna spiSe o pouhy popis jednotlivych piipadl anebo diskusi zabyvajici se principy aplikace
technologie do cizojazy¢né vyuky. Dal$im problémem je skutecnost, ze se tato Setieni velmi
Casto tykaji vyuky jazykl v terciarnim vzd€lavani; miziva pozornost je vénovéana zakladnim
a sttednim Skoldm. Vyzkumy se také misto systematického sledovani integrace technologie do
vyuky V $ir§im méfitku orientuji na vyuzivani pouze jedné aplikace (Zhao 2003, Mayer 2005).

Cilem nékterych védeckych studii je analyza hodnoceni srozumitelnosti jazykové produkce



V ramci interakce probihajici v multimedialnim prostfedi uzpiisobeném pro osvojeni ciziho ja-
zyka (second language acquisition in multimedia environment), avsak neni jiz dale zkoumano,
jakym zpiisobem méli studenti moznost upravit své vystupy dle formy interakce a nasledné
Zpétné vazby (Mayer 2005, 478). V zaméteni soucasnych vyzkumu se také ukazuje, ze nékte-
rym oblastem jazykového vzd€lavani je vénovano velmi mélo pozornosti. K tém patii naptiklad
dovednost porozuméni mluvenému textu v elektronickém prostiedi, ackoliv tato jazykova do-

vednost patii k zadkladnim predpokladiim uceni se cizimu jazyku (Ibid.).

Navzdory uvedenym nedostatkiim tyto vyzkumy shodné¢ predkladaji diikazy o efektivité vyu-
zivani informacnich a komunikacnich technologii ve vyuce cizich jazykt. Konkrétné bylo na-
priklad prokéazano, ,,ze vyuziti vizualnich médii podporuje osvojeni slovni zdsoby a porozuméni
psanému textu a prispiva ke zlepSeni vysledkd ... a Ze uplatnéni nastrojt pro komunikaci online
pomaha zlepsit dovednosti psani“4’ (Liu a kol. 2003, s. 264). Vysledky fady studii také doka-
zuji, ze moderni technologie zkvalitiiuje metody a strategie vyuky, zajist'uje autenticitu komu-

nikace a poskytuje uzite¢nou zpétnou vazbu (Zhao 2003).

4.3 ICT a jazykové vzdélavani

Jak jiz bylo uvedeno, moderni informac¢ni a komunikacni technologie patii v sou€asnosti k t€ém
nejrychleji se rozvijejicim oblastem, a logicky tak v ramci povinného $kolniho vzd€lavani za-
sahuji 1 do ostatnich vzdélavacich obort. Didaktika cizich jazyka je relativn€ oteviend novym
trendiim a védnim poznatklim a vyuziva jich rychle. Jako konkrétni ptiklad 1ze uvést vyuzivani
interaktivnich tabuli ve vyuce anglického jazyka, nakladatelstvi orientovana na publikovani ci-
zojazy¢cnych ucebnic byla mezi prvnimi institucemi dodavajicimi na trh interaktivni softwary.
Ptestoze Narodni plan vyuky cizich jazykl (2008) jasn¢ vymezuje potiebu podpory jazykového
vzdélavani ve smyslu zajisténi dostateéného poctu kvalifikovanych uéiteld, rozsiteni a aplikace
kvalitnich vyukovych materialti a Sirokého vyuZiti informac¢nich a komunikaénich technologii,
Ramcovy vzdélavaci plan pro zakladni vzdélavani (RVP ZV, 2007) v charakteristice vzdélava-
ciho oboru Cizi jazyk (Vzd¢€lavaci oblast Jazyk a jazykova komunikace) vyuzivani digitalnich
technologii explicitné nezmiiuje. Podobna situace nastava i v piipad€é ocekavanych vystupt
oboru, které ptimo vyuziti ICT nestanovi. Pro jejich naplnéni je vSak vyuziti digitalnich tech-

nologii nezbytné a Ize tedy konstatovat, Ze RVP jejich aplikaci v obecné roviné predpoklada.

47 the use of visual media supported vocabulary acquisition and reading comprehension, and helped increase achie-
vement scores ... The use of online communication tools has been shown to improve writing skills in a number
of studies.



Pii bliz§i analyze jednotlivych vystupti tak napf. zjistime, Ze zak na konci 2. stupné ZS ,,rozumi
obsahu autentickych materiald s vyuzitim vizualni opory* (s. 27), pfi¢emz nejcastéji pouziva-
nymi formami autentickych materialti vyuzivajicich vizualni podpory jsou videa a internetové
¢lanky doplnéné fotografiemi. Jiny o¢ekavany vystup (Ibid.) stanovi, Zze zak ,,pouziva dvojja-
zy¢ny slovnik, vyhleda informaci nebo vyznam slova ve vhodném vykladovém slovniku®, ne-
specifikuje ale pfitom konkrétni formu slovniku. Zaci jsou piitom b&zn& zvykli na praci se
slovniky ve formé mobilni aplikace ¢i online slovniku a pouzivani ti§téného slovniku povazuji
za prilis pomalé. Cilem by tedy mélo byt predev§im naucit zaky s elektronickymi verzemi pra-

covat efektivné a poukazat na jejich vyhody a nevyhody.

Asistence pocitace, resp. nastroji kontroly pravopisu v textovych editorech je mozné vyuzit
I pro naplnéni dal$iho ocekavaného vystupu, ktery urCuje, zZe: ,,zak pisemné, gramaticky
spravng tvori jednoduché véty a kratké texty* (Ibid.). V tomto ptipad¢ je vSak dle naSeho nazoru
vyuziti technologii sporné, nebot’ ¢astokrat dochazi k automatické opravé Spatného pravopisu
¢i gramatickych chyb a Zaci si tak spravnou variantu nemuseji osvojit — na chybu bud’ nejsou
upozornéni, nebo automaticky zaskrtnou souhlas s opravou, aniz by o nabizenych variantach
ptfemysleli. Je tedy otdzkou, zda lze text napsany na pocitaci za pouziti téchto nastrojii povazo-
vat za skute¢né autentickou jazykovou produkci zaku, a do jaké miry je jejich vyuzivani pfi
vyuce vhodné, a to zejména na nizsich jazykovych urovnich, se kterymi se predevsim na za-
kladni Skole setkdvame. Je tedy nutné naucit zaky posuzovat automatickou opravu pouze jako

ukazatel mozné chyby, kterou je tfeba specifikovat a dale s ni pracovat.

JestliZze jednim ze zékladnich cilii vzdé€lavaci oblasti Jazyk a jazykova komunikace je vést Zaky
k ,,samostatnému ziskavani informaci z riiznych zdroji a k zvladnuti prace s jazykovymi a li-
terarnimi prameny i s texty rizného zaméfeni“ (s. 21), je prace s digitalnimi informacemi na-

prosto klicova.

Digitalni technologie a pfedevsim internet totiz vV souc¢asné dob¢ slouzi jako nejbéznéjsi zdroj
informaci. Podle priizkumi je navic ptes 55 % vsSech webovych stranek psano v anglickém
jazyce (W3Techs* 2013). Z tohoto diivodu je tfeba praci s elektronickymi informacemi v ho-
dinéach anglického jazyka vénovat dostate¢nou pozornost, ucit zaky zpiisobiim vyhledavani in-

formaci, principim hodnoceni spolehlivych stranek/zdrojt, zasadam citacni etiky apod.

Vzhledem k vyse uvedenému by bylo mezi o¢ekavané vystupy pro RVP ZV vhodné zahrnout

nasledujici:

48 W3Techs — World Wide Web Technology Surveys: http://w3techs.com/



Zak
e cfektivné vyuziva elektronicky slovnik, srovna informaci z piekladového a vyklado-
vého elektronického slovniku
e cfektivné vyuziva aplikace kontroly gramatiky a pravopisu
e urci a zdavodni, zda je zvoleny elektronicky text spolehlivy
e vyhleda klicové informace ve zvoleném elektronickém textu bez jeho detailniho ¢teni

e spravné sestavi bibliograficky tidaj o zvoleném dokumentu podle dané cita¢ni normy

Pokud ucitelé dokazi vyuzit potencial ICT Vv cizojazycné vyuce, mohou se pocitace stat pro
zaky vyznamnym pomocnikem pfi osvojovani jazyka. Zhao (2003) uvadi ¢tyii zakladni pozi-
tiva, které zakim usnadiuji studium jazyka. Pfedevsim je to snazsi pfistup k riznym typtim
materialu vyuzitelného pro zlepseni lingvistické i kulturni kompetence. Rada tdchto zdrojt po-
skytuje pfirozeny, autenticky a kontextové bohaty material. Jedna se piedevS§im o materidly,
které si ptipravuji samotné Skoly (napf. interaktivni hry a zdbavna vyukova videa vytvotfena
jazykovou $kolou Wattsenglish*, riizné Seské stranky k procviceni jednotlivych jazykovych
dovednosti (napt. Angli¢tina hrou®®) nebo stranky vytvafené riznymi institucemi &i vydavatel-
stvimi (napf. LearnEnglish Kids — British Council®!). Informaéni technologie jsou i dfileZitym
nastrojem pro interakci a komunikaci, nebot’ poskytuji studenttim Sirokou skalu ptileZitosti pro
komunikaci v cilovém jazyce, at’ uz v synchronni ¢i asynchronni podob¢ (viz také Tuma 2012).
Pfitom formy interakce a zpétné vazby jako zasadni predpoklady efektivni komunikace jsou

témeEr neomezené.

Pravé ziskani zpétné vazby je dalSim pfinosem pocita¢em podporované vyuky anglického ja-
zyka. Pocitace umoziuji poskytnout nejen okamzitou a individualizovanou zpétnou vazbu, ale
meéni i jeji funkci od ,,tradi¢ni behavioristické, zaméfené na zjednodusené hodnoceni vykont
zaku ve smyslu spravné ¢i nespravné reakce, k takovym aplikacim, které zohlednuji kontext
tikolu i soucasné pedagogické trendy*®? (Zhao 2003, s. 16). Pocitate jsou v neposledni fadé
I zdrojem motivace zaku ke studiu anglického jazyka; jiz samotné vyuziti technologii ve vyuce

anglictiny totiZ plsobi jako motivacni Cinitel. Navic, pokud jsou Zaci vystaveni riiznorodym

49 http://www.wattsenglish.cz/anglictina-pro-deti/

%0 http://www.anglictina-hrou.cz/

51 http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/fun-with-english

52 .. behaviorist tradition by simply assessing the learner’s performance and providing simplistic feedback in
correct-or-incorrect fashion, more recent applications are much more contextualized and pedagogically sound.



vyucovacim strategiim a riznym formam hodnoceni a pokud mohou spoluutvaret proces vyuky

a podilet se na rozhodovani, posiluje se jejich vnitini motivace.

Prostfedi obohacené o informac¢ni a komunikacni technologie dale spliluje vSechny zdkladni
podminky pro optimalizaci jazykového vyuCovani, ke kterym patii pfedevsim vytvoteni piile-
zitosti pro interakci a autentickou komunikaci, zajisténi podminek pro riznorodou a kreativni
jazykovou produkci, posileni atmosféry bez stresu a uzkosti a podpofeni autonomie zaku

(Hanson-Smith & Rilling 2006, s. 3).

4.4 Moznosti vyuziti ICT ve vyuce anglického jazyka

Popsat jednotlivé moznosti vyuziti ICT ve vyuce anglického jazyka je, vzhledem k rozsahu
dostupnych materiali a pomticek, téméf nemozné, proto budou dale popsany pouze ty, které se
nejcastéji pouzivaji a jejichz ucinnost ale i uskali pro osvojovani anglického jazyka byly jiz
V praxi provéteny.

a) Autentické materialy

Vyuziti autentického online materidlu pti vyuce anglického jazyka umoziuje zakiim pracovat
s riznymi formaty, at’ uz se jedna o klasicky text, hypertext, obrazky, zvuk, video, nebo virtu-
alni simulované kinestetické aktivity, které vyhovuji rozdilnym kognitivnim a u¢ebnim stylim
zaku (Hanson-Smith & Rilling 2006, s. 12). Pocita¢ zaroven umoziuje autentickou komunikaci
jako zékladni pfedpoklad pro podpofeni diskuse, napt. o spravném vyznamu a mozném pouZziti
urcitého jazykového jevu, a povzbuzuje interakci a spolupraci (Ibid.). K ¢asto uzivanym auten-
tickym materialiim patii audiovizuélni zdroje, které se postupné stavaji béznym vyukovym re-
pertoarem ucitelll anglického jazyka. Fakt, Ze interaktivni tabule a projektory jsou dnes
nainstalovany takika v kazdé jazykové ucebné, zna¢né zjednodusuje praci s audiovizualnimi
materidly. BéZnou praxi se tak stava napf. pouzivani videi z portalu YouTube.com, doplnénych
vlastnoruéné vytvorenymi, piipadné z ucitelskych portalti stazenymi pracovnimi listy. Vyrazné
se tak zvySuje moznost vystavovat studenty autentické jazykové produkci. Pro pokrocilejsi stu-
denty je mozné vyuzit také materialy pfipravené napt. televiznimi stanicemi pro americké ¢i
britské ugitele (napi. PBS Newshour Extra). Zaci také sleduji riizné zabavné programy, tele-
vizni serialy a filmy 1 mimo Skolu, coz zpétné¢ muze slouzit jako efektivni edukacéni ptileZitost
pro osvojeni jazyka a zaroven jako ptiprava zaktli na redlné situace v bézném zivoté. Soucasnym
trendem je také vyuzivani Webinarti a videokonferenci, které mohou dopliiovat klasické e-Lear-

ningové nastroje o nové moznosti interakce. Jedna se ale o aplikace, které jsou urceny spise pro



studenty stfednich a vysokych §kol a pfedevsim pak pro dalsi vzdélavani ucitel. Konkrétni

ptiklady aktivit zaméfenych na praci s videem jsou uvedeny v ¢asti "Priklady z praxe’.

b) Interaktivni tabule a interaktivni softwary
Jednou z nejviditelnéjsich ICT pomiicek, ktera se hojn¢ vyuziva od pielomu tisicileti, je inter-
aktivni tabule (IWB) a je tedy mozné vyjmenovat jak vyhody, tak i nevyhody jejiho vyuziti pti
vyuce anglického jazyka. Zastanci IWB zduaraziuji skutecnost, ze jde o motivacni prvek, ktery
zvySuje pozornost studentil (zejména téch mladsich), a ze jeji vyuzivani je vhodné pro zaky
S riznym stylem uceni (vizualni, auditivni, taktilné-kinesteticky) (Thornbury 2009). Diky tomu
jsou studenti vice ,,v kontaktu* s u¢ivem. Kritici naopak upozornuji, ze IWB je ucebni pomucka
jako kazda jina, a Ze jeji motivacni potencial se — stejné jako u jinych technologii — brzy vycerpa
(Moss a kol. 2007, cit. 1bid.). Pro vyuku anglického jazyka je IWB pfedevsim vyznamnym
zprosttedkovatelem vyucovani, které je dynamické a interaktivni a umoznuje prezentovat latku

Vv souvislostech. Interaktivni tabule je také vyznamnym pomocnikem pfi projektové praci.

Pro zajisténi skute¢né aktivniho ptistupu zéka k vyuce AJ je mozné vyuzit nékolik typt inter-
aktivnich softwarti. V prvé fad¢ se jedna o softwary dodavané piimo s uc¢ebnicemi ciziho ja-
zyka. Jejich vyhodou je predevSim fakt, Ze jsou rozSifenim ucebnice, Casto obsahuji
naskenované a do interaktivni podoby pfevedené stranky a cviceni z ucebnice, doplnéné vy-
sledky, audio- a video-nahravkami, hrami apod. Dal$i vyhodou je velmi snadné, pro ucitele
casove nenaro¢né pouzivani a ptiprava. Druhym typem interaktivniho softwaru jsou ty, které
jsou dodavény s jednotlivymi IWB, a které umoziiuji tvorbu vlastnich interaktivnich cviceni.
Jejich vyhodou je $iroka $kala réiznych funkci, doplnéna sadami obrazkd. Casto uvadénou ne-
vyhodou je vSak relativné vysoka ¢asova naro¢nost piipravy materiald a také nekompatibilita
s jinymi formaty IWB. V Ceské republice existuje nékolik portalt, které shromazd'uji a recen-
zuji tzv. Digitalni u¢ebni materialy (DUM — viz "Doporucené odkazy’). Ttetim typem jsou jed-
noduché programy pro tvorbu interaktivnich cviceni, které sice nejsou graficky pfili§ napadité,
nevyzaduji ale specialni Skoleni a jsou exportovatelné do jinych formatd a lehce pfenositelné.
Nejznaméjsim typem je pravdépodobné freeware HotPotatoes. V neposledni fadé nelze opo-
menout interaktivni cviceni dostupna na strankach riznych instituci zabyvajicich se vyukou
anglického jazyka, napi. BBC Learning nebo British Council (viz "Doporucené zdroje”).
c) Referenc¢ni materialy
Elektronické verze slovniki ¢i encyklopedii umoznuji oproti svym kniznim protéjSkiim snad-

n¢jsi, Casto fulltextové vyhledavani. Slovniky dale disponuji audionahravkami vyslovnosti,



moznosti ziskat okamzitou definici slova, pfipadné¢ aktivitami na procviceni nové slovni za-
soby. K tém neznaméjsim patii elektronické verze nejcastéji pouzivanych tisténych slovnikt ve
vyuce anglictiny, jako napt. Cambridge International Dictionary of English, Longman Intera-
ctive English Dictionary nebo Primary i-Dictionary pro zaky zakladnich $kol. P¥ehled kritérii
pouzivanych k porovnani elektronickych zakovskych slovnikii uvadi napt. Tribble (2003),
ktery je posuzuje s cilem usnadnit ucitelim AJ rozhodnuti o vybéru dobrého slovniku a pouka-
zat na jejich vyhody oproti tisténym slovnikiim. Za podstatné povazuje snadnost instalace slov-
niku do pocitace, funkcnost, uzivatelské rozhrani ¢i snadnost vyhledavani daného slova ¢i

vyrazu.

d) Data-driven learning a Zakovské korpusy
Ve vyuce anglického jazyka se stale vice zacina vyuzivat i korpusova lingvistika. Aktivity za-
métené na praci s korpusem poskytuji celou fadu ptikladii jazykovych jevil v pfirozeném kon-
textu a zaci tak nejsou odkazéani pouze na modelové vzory v ucebnicich, ¢asto vytrzenych
Z kontextu. Navic prace s korpusem vyzaduje urcité¢ vyzkumné dovednosti zéka, zaméfené na
analyzu dat, tj. prikladd autentickych jazykovych jevi uvedenych v korpusu a nasledné vyvo-
zeni pravidel jejich pouziti (tzv. data-driven learning). Existuje velké mnozstvi typologii kor-
pust (Granger 2002), které zohledinuji napt. stafi vychoziho materidlu pro tvorbu korpusu,
pocet jazyktl zahrnutych do korpusu, obecné ¢i specifické zaméteni korpusu, atd. Pro ucely
vyuky anglického jazyka se vyuzivaji predevsim korpusy sestavené z jazykové produkce rodi-
Iych mluv¢ich. V posledni dobé se do popiedi dostavaji i tzv. zakovské korpusy (learner
corpus), tvofené texty nerodilych mluvéich, tj. promluv zéki &i studentii. Zakovské korpusy se
vyuzivaji mj. pro analyzu zakovského mezijazyka za G€elem studia procesti osvojovani ciziho

jazyka.

Ucitelé mohou korpusil vyuzivat riznymi zptsoby, at’ uZ pro porovnavani produkce svych zakt
s autentickou produkci rodilych mluvéich ¢i pro praci s chybou (napi. Steward, Bernardini
& Aston 2004). Prestoze fada vyzkumi ukazuje na vysoky potencial korpust pro jazykovou
vyuku, jejich vyuziti v hodinach nardzi na fadu problému. K tém nejcastéji uvadénym patii
zejména Casova naro¢nost pripravy materiald, nutnost dovednosti prace s korpusem a s konkor-
dancemi a také relativné omezené mnozstvi volné ptistupnych korpusii. Nelze opomenout ani
fakt, ze drtiva vétSina vyzkumi zamétena na uziti korpust a data-driven learning ve vyuce
anglického jazyka byla uskute¢néna na terciarni urovni, a jen minimum studii se zamétilo na

vyuziti korpusti na sekundéarni arovni (Braun 2007).



e) Virtualni komunita

Internet umoziuje vytvareni socidlnich siti mezi Skolami, diky nimz mohou jak zaci, tak ucitelé
pomoci virtudlniho prostedi a softwarovych nastroji komunikovat, sdilet informace a spolu-
pracovat na tvorbé riznych projektd. Interakce mezi ¢leny virtualni komunity je zdsadnim pied-
pokladem pro smysluplné uceni, a pokud zaci v tomto prostiedi vV redlném kontextu komunikuji
Vv cilovém jazyce, pak se uci cizimu jazyku tim nejefektivnéjsim zpisobem. V evropském pro-
stfedi je pravdépodobné nejznaméjsim projekt EU eTwinning: Komunita kol v Evropé. Zaci
si v tomto projektu vyménuji informace, ve spoleéném prostiedi je sdileji a vytvareji spole¢né
vystupy. Portal obsahuje mimo nastroji i databazi skol, diky které je mozné nalézt partnerské
Skoly z celé Evropy. Dopadem projektu eTwinning se cilen¢ zabyvaji také vyzkumné studie;
napt. Vuorikari, Gilleran & Scimeca (2011) hodnoti dopad projektu na profesni rozvoj zapoje-
nych ucitelt.

Prikladem uspésného e-Twinning projektu je napi. Crossing Borders via Videos, ktery byl rea-
lizovan na Zakladni Skole TGM Borohradek a ziskal 2. misto v soutézi Narodni ceny
e-Twinning 2013. Cilovou skupinou byly Zaci ve v€ku 12—15 let, ktefi v ramci projektu ,,po-
znavali Zivot svych vrstevnikd z dal§ich zemi Evropy prostfednictvim videi, dopisti, e-maila ¢i
videokonferenci. Ukolem kazdé $koly bylo natoéit video na dané téma a umistit je na spole¢ny

web. Ostatni partnefi pak videa shlédli a diskutovali 0 jejich obsahu.” (DZS 2014, s. 9).

f) WebQuest
WebQuest je inovativni forma vyuZiti technologii ve vyuce anglického jazyka, ktera je zaloZena
na konstruktivistickém pfistupu k uéeni. Studenti vyhledavaji na internetu informace, studuji
autentické zdroje a pfipravuji vystup. Zakladnim materidlem je internetova stranka pfipravena
ucitelem, s jejiZ pomoci studenti samostatné plni jednotlivé tikoly. WebQuest ma zpravidla Sest
¢asti: ivod (zékladni informace), zadani (popis ukolu), pracovni postup (detailni instrukce),
zdroje (internetové odkazy), hodnoceni (popis zptisobu, jakym bude vystup hodnocen) a zavér
(Dodge 2004, cit. in Kocoglu 2010). Pro osvojeni anglického jazyka nabizi WebQuest celou
fadu uZite¢nych aktivit, jako napf. vyhledavani a proc¢itdni webovych dokumentt v anglicting,
posouzeni jejich vyuzitelnosti a dohadovani se S ostatnimi ¢leny skupiny 0 jejich dal§im zpra-

covani.

g) Digitalni u¢ebny, jazykové pracovny
Pozadavek zajistit pln€ interaktivni zplisob vyuky jazyki spliuji digitalni jazykové pracovny,
které postupné nahrazuji dosud vyuzivané jazykové ucebny. Uzitek jazykovych uceben, které

se poprvé v SirSim métitku zacaly vyuzivat v 80. letech minulého stoleti, spocival piedev§im



Vv zajisténi kvalitniho poslechu origindlnich nahravek. Jejich vybaveni umoznovalo uciteli dis-
krétn¢ poslouchat konkrétniho zdka nebo konverzaci mezi dvéma ¢i vice zéky, v pfipad€ po-
titeby opravit vyslovnost zaki nebo poskytnout pomoc v situacich, kdy konverzace vazla.
Digitalni technologie umoznily zlepsit funkce a moznosti jazykovych uceben a ptidat dalsi
nové, které nebyly k dispozici pro jazykové uebny zalozené na starSich technologiich. Soucasti
téchto uceben je i digitalni knihovna hotovych vyukovych materialt, které obsahuji jak digita-
lizovany ptivodné analogovy material (napf. audiokazety), tak i externi digitalni formaty (z CD
i DVD). Moderni vybaveni jazykovych u¢eben tak umoziuje zaktim, kromé zlepseni poslecho-
vych dovednosti, také rozvoj Cteni, psani a pfedevsim dava prostor ke komunikaci. Ucitelé maji
také moznost diferencovat vyuku a zadévat rozdiln¢ naro¢né tikoly podle individuélnich potieb
zaka, nebot’ vybaveni digitalni uéebny umoznuje, aby kazdy student pracoval s digitdlnimi po-
muickami samostatnég, ve svém vlastnim tempu. Pro tento u¢el maji studenti k dispozici pocitace
nebo tablety, na kterych je nainstalovdna napft. digitalni verze pouzivané ucebnice nebo speci-
alni vyukové aplikace pro procvi¢ovani danych jazykovych jevi. Samoziejmosti je ptistup k in-
ternetu a moznost vyuzivani elektronickych slovnikii. Lze tedy konstatovat, ze vznik digitalni
jazykové ucebny, spole¢né s rozmachem interaktivni tabule, pfedstavuje nejvyraznéjsi trend

v digitalizaci jazykového vzdélavani.

4.5 Rizika a uskali vyuziti ICT ve vyuce anglického jazyka

S vyuzitim digitalnich technologii souviseji kromé jednozna¢nych vyhod také jista rizika.
K tém nejcastéji uvadénym patii problémy technického razu (napf. vypadek elektrického
proudu, vypadek ptipojeni k internetu, nesrozumitelnost ¢i nedostate¢na hlasitost nahravky),
ale také problémy spojené s informacni etikou (plagiatorstvi, elektronické podvadéni, atd.). Pti

pouzivani ICT ve vyuce anglického jazyka se v§ak mohou objevit i dalsi, specifické skute¢nosti.

Sva uskali pfinasi napt. pouzivani elektronickych slovnikii. Studenti se neziidka uchyluji k vy-
uzivani dvojjazycnych prekladovych slovniki, které vsak, na rozdil od tisténych slovniki, ne-
obsahuji vysvétleni &i piiklad, ale pouhy preklad. Casto se pak v pisemnych pracich i v Gistnim
projevu setkdvame s nevhodnym pouzitim slov zpisobenym tim, ze si studenti vyberou podle
svého uvazeni ,,spravny vyraz®, aniz by znali jeho konotace. Extrémnim pitipadem je dale vyu-
zivani automatizovaného softwaru pro prekladani textt, jehoz vysledny produkt je asto neu-

spokojivy ¢i dokonce nesmysiny.



Rizikové je také vyuzivani vyukovych programi pro rozvoj komunikace. Nékteré z nich totiz
tvoti soubor pfedem stanovenych modell pouziti jazyka, které odpovidaji spise predstave au-
tora aktivity nez realné promluve. Zcela spravny jazykovy projev zéka je pak ohodnocen jako
chybny, coz je pro zéka demotivujici a stresujici. Tyto programy nemohou rozpoznat problémy
zéku v oblasti vyslovnosti, syntaxe ¢i pouziti jazyka ani nabidnout feSeni z Siroké Skaly moz-
nosti. Schopnost porozumét jazykové produkci zdka a ohodnotit ji nejen z hlediska ptesnosti,
ale 1 spravnosti by bylo idedlnim vykonem pocitac¢e (Warschauer 2004), zatim vSak hodnoceni

zlustava na samotném pedagogovi.

4.6 Zavérem

Pouzivani ICT ve vyuce anglického jazyka neni vSespasnou metodou, kterd sama o sob¢ zajisti
motivovanost studentli a osvojeni jazyka. Ze zkuSenosti z praxe i na zakladé vyzkumnych studii
je tieba konstatovat, ze ICT muze fungovat efektivné pouze jako doplnéni vyuky, nemuze vSak
byt ustfednim bodem kazdé hodiny, nebot’ v této podobé¢ studenty diive ¢i pozd¢ji omrzi. Ne-
bylo by také vhodné, aby se z uitele stal pouhy ,,ovlada¢* techniky. Informacéni a komunikacni
technologie by m¢ly vzdy fungovat jako zprostfedkovatelé uplatnéni riznorodych pedagogic-

kych filozofii, metod a pfistupli ve vyuce anglického jazyka.
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4.8 Doporucené zdroje

tvorba cviceni

e Hot Potatoes — http://hotpot.uvic.ca/ (pfetahovani slov, vypliiovani prazdnych policek,
tvorba kiizovek) — interaktivni vystup
e Languages Online — http://www.education.vic.gov.au/LanguagesOnline/ (pexeso,
tetris) — interaktivni vystup
e Puzzlemaker — http://www.discoveryeducation.com/free-puzzlemaker/ (tvorba
ktizovek, osmismérek, kryptogramil) — vystup pro tisk
interaktivni cviceni riiznych typd a zameéteni

English Grammar Secrets — http://www.englishgrammarsecrets.com/

Grammar Acquarium — http://perso.wanadoo.es/autoenglish/freeexercises.htm
BBC Learning Schools — http://www.bbc.co.uk/schools/index.shtml

BBC Learning English — http://www.bbc.co.uk/worldservice/learningenglish/
British Council Learn English Kids — http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/
British Council Learn English — http://learnenglish.britishcouncil.org/en/

BBC + British Council Teaching English —
http://www.teachingenglish.org.uk/teaching-kids

WebQuest — ptiklady z anglické literatury

e The Crucible: Fact or Faked? — http://questgarden.com/163/41/9/131025020822/

e A Dream Within A Dream: A Glimpse into the Mind of Edgar Allan Poe —
http://questgarden.com/162/86/9/131009212854/

e In the Mind of Orwell — http://questgarden.com/162/68/6/131006120958/

digitalni uc¢ebni materialy (tzv. DUM)
e Ve Skole.cz — http://www.veskole.cz
e DUM: Metodicky portal RVP — http://dum.rvp.cz/index.html

videa k historii a aktualnimu déni — ptiklady

e PBS Newshour — http://www.pbs.org/newshour/extra/
e History Videos — http://www.history.co.uk/videos.html



4.9 Priklady dobré praxe

AKTIVITA 1: Thanksgiving Day History
(PhDr. Jana Némeckova, Katedra anglického jazyka, TUL)

cile aktivity

jazykové cile:

e  zlepseni poslechu s porozuménim

e rozsifeni slovni zasoby tykajici se tématu

e rozvoj konverzacnich dovednosti na znamé téma

mimojazykové cile:

e  porozuméni zakladnim historickym souvislostem vzniku svatku Thanksgiving
Day

e prace se slovnikem

Cas realizace

45 min

typ aktivity

sledovani videa
individudlni prace, prace ve dvojicich

potteby ucitele

projektor
kopie videa The First Thanksgiving Story

potieby zaka

pracovni list
vykladovy slovnik

prostor

uéebna s projektorem

popis aktivity

1) tvod — brainstorming na téma Thanksgiving — 5 min
cil: aktivizace slovni zasoby a znalosti vztahujicich se k tématu
2) prace se slovnikem — vyhledani slov uvedenych v prvni ¢asti pracovniho listu —
5 min
cil: ptiprava na poslech s porozuménim — sledovani videa
3) studium pracovniho listu — 5 min
cil: seznameni se s tikoly — porozuméni otazkam zjist'ujicich porozuméni
4) prvni zhlédnuti videa — 5 min
cil: porozumeéni stézejnimu obsahu ukazky
5) porovnani odpovédi — ve dvojicich — 5 min
cil: kontrola porozuméni textu
6) druhé a tfeti zhlédnuti videa — 10 min
cil: detailni poslech — porozumeéni specifickym informacim
7) spoleéna zpétna vazba, kontrola odpovédi, pievypravéni zakladnich informaci,
doplnéni aktualnich informaci ucitelem — 15 min
cil: upevnéni ziskanych znalosti

poznamky, doporu-
Ceni

min. uroven A2+

zdroj

The First Thanksgiving Story
(dostupné na YouTube — http://www.youtube.com/watch?v=wFDSobNnfQs&fea-
ture=related)




Aktivita 1: Pracovni list

Thanksgiving Day History

http://www.youtube.com/watch?v=wFDSobNnfQs&feature=related

1) Find the following words in the dictionary:

Indian, N

pilgrim, N

pilgrimage, N
to gather

to persecute

to plant

to pray

to survive

2) Watch the video and answer the following questions.

e Why did some English people leave their country? (Tick the correct answer)
a) because they were poor
b) because they couldn't pray to their god as they wanted to
c) because they were criminals

o Which two countries did they go to?

e Who helped the Pilgrims during the winter?

3) Watch the video again and answer the questions.

o How was their ship called?

e How many people were there on the ship?

o How long were they sailing over the Atlantic Ocean?

e How was the weather when they arrived?

¢ How many people didn't survive the first winter?

o What did the Indians teach them to grow?

e What meals did they prepare for Thanksgiving?

o What did they all do before they started eating?




AKTIVITA 2: This Is Halloween
(PhDr. Jana Némeckova, Katedra anglického jazyka, TUL)

cile aktivity

jazykové cile:

e zlepseni poslechu s cilem porozumét detailim

e rozsifeni slovni zasoby tykajici se tématu

e procviceni vyslovnosti a rytmu

mimojazykové cile:

e seznameni se symboly svatku Halloween

e uvédomeéni si rozdili mezi tradicemi oslavy podzimnich svatkt

Cas realizace 45 min
typ aktivity prace s videem a s textem pisné — prace ve skupinach
potteby ucitele projektor

sada obrazki s tematikou Halloween
kopie videa This Is Halloween

potieby zaka pro kazdou skupinu ¢tyf studentd sada karet se slovicky
pro kazdou skupinu ¢tyf studentl text skladby s vynechanymi slovy
prostor ucebna s projektorem a dostatenym prostorem pro skupinovou praci
1) uvod - brainstorming na téma Halloween — 5 min
cil: aktivizace slovni zasoby a znalosti vztahujicich se k tématu
2) prezentace slovni zasoby za pomoci obrazki s hlavnimi symboly Halloweenu promit-
nutymi na projektoru (napt. jack-o‘-lantern, witch, broom, bat, black cat, haunted
castle, ghost, cauldron, spiderweb, full moon, grave, skeleton, pumpkin, ,, Trick or
treat”) — 5 min
cil: opakovani slovni zasoby, upfesnéni vyznamu a vyslovnosti
3) prvni zhlédnuti skladby s cilem identifikovat co nejvétsi mnozstvi symbolii — po skon-
&eni skladby kontrola — 5 min
cil: upevnéni slovni zasoby
4) rozdéleni studentt do skupin po ¢tyfech — kazda skupina obdrzi sadu karet (se slovy ob-
popis aktivity jevujicimi se v textu skladby), které rozprostie po stole

5) druhé sledovani videa, tentokrat jako poslech (,,word grab*) — studenti poslouchaji
skladbu a vybiraji slova, ktera uslysi — 5 min
cil: identifikace psané formy vybranych slov

6) kazda skupina obdrzi upraveny text skladby s vynechanymi misty na slova — cilem je
co nejrychleji spravné doplnit chybéjici slova, ktera jsou na kartach — 10 min
cil: na zakladé vyznamu slov a gramatiky textu spravné doplnit chybéjici slova do textu
skladby

7) tieti poslech skladby — 5 min
cil: kontrola spravného feSeni

8) spole¢né pieéteni skladby, ptipadné vyjasnéni neznamych slov (to glow, to pounce,
slimy, tear-away, brim, lumpling, banshee, patch, to hail)
cil: nacvik spravné vyslovnosti a rytmu

9) (sledovani textu, poptipadé spole¢ny zpév —
http://www.youtube.com/watch?v=iQuVFBSPGcU)

poznamky, dopo-
rucenti

obrazky se symboly Halloweenu jsou zdarma dostupné napf. zde:
http://www.cgvector.com/vector-halloween-design-symbols/

text skladby pro kontrolu spravného feseni: http://www.stlyrics.com/lyrics/thenightmarebe-
forechristmas/thisishalloween.htm

zdroj

This Is Halloween
(dostupné na YouTube — http://www.youtube.com/watch?v=xpvdAJY vofl)




Aktivita 2: pracovni list

This is Halloween
(song by Danny Elfman, 1993 — from The Nightmare Before Christmas)

Boys and of every age | am the with the tear-away face
Wouldn't you like to see Here in a and gone without a trace
something ? | am the " " when you call, "Who's there?"
Come with us and you will I am the wind blowing through your hair
this, our town of Halloween I am the on the moon at night
This is Halloween, this is Halloween Filling your dreams to the brim with

scream in the dead of night This is Halloween, this is Halloween
This is Halloween, make a scene | Halloween! Halloween! Halloween! Halloween!
Trick or, till the neighbors gonna Halloween! Halloween!
die of
It's our town, everybody scream lumplings everywhere
In this town of Halloween Life's no without a good scare
I am the one under your bed That's our, , but we're not mean
Teeth ground sharp and eyes red In our town of Halloween
I am the one hiding under your In this Down, don't we it now?
Fingers like snakes and in my hair Everybody's waiting for the next surprise

This is Halloween, this is Halloween

Halloween! Halloween! Halloween! Halloween! Jack might catch you in the back
In this town we call And scream like a banshee

Everyone to the pumpkin song Make you jump out of your

In this town, don't we love it now? This is Halloween, everybody scream
Everybody's waiting for the Won't ya please make way for a very

next special

Round that , man hiding in the Our man Jack is King of the Pumpkin

trash can Everyone hail to the Pumpkin King!

Something's waiting now to pounce, and how you This is Halloween, this is Halloween

will... Halloween! Halloween! Halloween! Halloween!
! This is Halloween In this town we call home

Red 'n’ black, slimy green Everyone hail to the pumpkin

Aren't you scared? La la-la la, Halloween! Halloween! [Repeat]

Well, that's just

Say it once, say it twice

Take a chance and roll the

Ride with the moon in the dead of night
Everybody scream, everybody scream

In our town of Halloween!




AKTIVITA 3: My Favourite Animals vocabulary
(PhDr. Jana Némeckova, Katedra anglického jazyka, TUL)

cile aktivity

jazykové cile:
e osvojeni slovni zdsoby — nazvy zvifat
e procviceni psanych forem

Cas realizace

jednotlivé aktivity je mozné pouzit samostatn¢ — kazda cca 5 min

typ aktivity

prace s interaktivni tabuli Smart Board

potteby ucitele

interaktivni tabule s nainstalovanym programem Smart Notebook
DUM , My Favourite Animals®

potieby zdka

prostor

ucebna s interaktivni tabuli (IWB)

popis aktivity

1) odkryvani a popis obrazku
cil: aktivizace slovni zasoby
postup: na plose IWB je umistén obrazek, ktery je zakryt Sedivymi poli
— klikanim na jednotliva pole se postupné obrazek odkryva — zaci
popisuji, co vidi a hadaji, co je na zbytku obrazku
2) identifikace zvifat na obrazku, pfitazovani zvitat do jednotlivych kategorii: (sea, fo-
rest, wild, farm)
cil: opakovani slovni zasoby
postup: Zaci ptifazuji (pfetahuji) obrazky zvirat k odpovidajici kategorii
— pfi spravném pfifazeni obrazek zvitete zmizi; slova lze taktéz
zkontrolovat vytazenim prihledné zalozky umisténé v pravé ¢asti
obrazovky
3) aktivita zaméfena na pravopis jednotlivych slov
cil: opakovani psané formy slov
postup: aktivita podobna hie ,,hangman® — ve spodni ¢asti obrazovky se
nachazi ¢ary symbolizujici pismena v hledaném slové — zaci hadaji
slova a ziskavaji body

poznamky, dopo-
ruceni

vhodné pro 6. roénik jako interaktivni procvi¢eni nové slovni zsoby z ucebnice Project
2, lekce 2C

zdroj

Interaktivni cviéeni
Dostupné z: http://www.veskole.cz/dumy/zakladni-skola-2-stupen/my-favourite-animals




5 Digitalni predmét/obor — némecky jazyk

Mgr. Martina Cerovskd, katedra némeckého jazyka

Prispévek je vénovan vzdélavaci oblasti dalsi cizi jazyk (viz aktudlni RVP ZV), konkrétné vy-
uce némeckého jazyka. Druhy cizi jazyk se na zakladnich Skolach od zatfi 2013 vyucuje po-
vinng, a to nejpozdéji od 8. tfidy. V naSem piipadé si tedy zdk do vyuky némciny nese jiz
piedchozi znalosti a dovednosti z vyuky 1. ciziho jazyka, kterym je zpravidla anglictina (viz
CSI2010). Z mnoha studii, které se vénuji problematice osvojovani 2. ciziho jazyka, vyplyva,
ze u zéka dochazi k transferu, a to jak v rovin¢ deklarativnich tak proceduralnich znalosti.
Transferové jevy zde nechapeme pouze v roviné€ jazykovych prosttedkt a feCovych dovednosti,
ale i vrovin€ ICT dovednosti. Zejména diky pozitivnimu transferu z posledni jmenované oblasti
muze vyuka 2. ciziho jazyka probihat rychlejSim a efektivnéj$im zplisobem (z4k se jiz seznamil
s vyhledavanim slov v elektronickych slovnicich, s internetovymi strankami v cizim jazyce,

S praci na interaktivni tabuli atp.)

5.1 Zakladni informace z oboru

Pojmy jako ,,nova média“ ¢i ,,digitdlni média*“ se objevuji v poslednich vice nez deseti letech
v odbornych ptispévcich vénovanych problematice pocitacem podporované vyuky némciny
(computergestiitzter Deutschunterricht). Autofi v souvislosti s jejich uzitim fesi nejriznéjsi té-
mata. Nicola Wiirfellova (2010) se vénuje zejména klasifikaci novych médii (offline a online
média, autentickd média, adaptovand média) a moZnostem jejich uZiti ve vyuce ciziho jazyka
(déle jen VCIJ). V§ima si zejména elektronickych slovnikii, ucebnich softwart, autorskych pro-
gramu. Blize zkouma funkci internetu a jeho nastroji jako e-mail, socialni sité, chat, blog,
podcast atp. Konkrétni ukazky vyuziti internetu ve vyuce ném¢iny na ptikladu ,,mikroblogt*
(twitter, wiki) predstavuje ve svém piispévku Cornelie Briicknerova (2011). Nad tlohou no-
vych médii, jejich ptinosem pro VCJ se dale zabyva Nicole Marxova a Michael Langer (2005).
Dietmar Roésler (2010) pojednava funkci médii ve vyuce némciny jako ciziho/druhého jazyka
zZ diachronniho pohledu, dale se zamétuje na digitalni ucebni material, jednotlivé typy cviceni
a zpusob zpétné vazby, kterou poskytuji. Rovnéz fes$i moznosti a tiskali pfi préci s autentickym
materidlem na internetu. Oblasti autonomniho uceni v kontextu novych médii se zabyva napf.
Torben Schmidt (2005), Regina Richterova (2001). Antonie Almova (2007) pak zkouma uziti
novych médii ve VCJ v souvislosti s motivaci, ktera je rozhodujicim faktorem v procesu Gspés-

ného uceni. Almova si v§ima vyvoje uziti pocitacové techniky za poslednich 50 let v souvislosti



S teoriemi behaviorismu, kognitivismu a konstruktivismu. Vyslovuje zavér, Zze nova média
dokazi 1épe podpofit faktory, které fidi lidskou motivaci. Mezi fadou spise teoreticky zaméte-
nych publikaci se objevuji i prace podlozené vyzkumy. Jorg Roche a Julija Schillerové (2004)
tak napt. zkoumaji efektivnost animaci pfi osvojovani gramatiky a dochazi ke zjisténi, ze ani-
mace piiznivé ovliviiuji zdkovu motivaci a zejména slabsi zaci diky animacim mohou dosah-
nout lepsSich vysledkd. Zaroven vSak upozoriiuji na mozna tskali pfi praci s nimi a formuluji
obecna doporuceni pro uziti statickych a dynamickych animaci (srov. Roche a Schiller 2004,
S. 13 n.). Ines Briinnerova (2008) se ve svém disertacnim vyzkumu zabyva procesem uceni
s digitalnimi médii z neurobiologického hlediska (v ném. textu se uziva pojem gehirngerechtes
Lernen, ktery bychom mohli volné ptelozit jako obouhemisférické uceni). Dochéazi mj. k témto
zavérum, které zde ptredstavime pouze ve struéné podobé: Digitalni média umoznuji uceni
v souladu s obouhemisférickym ucenim, pisobi motiva¢né, podporuji autonomii uciciho se je-
dince, pfiznivé ovliviluji emoce, jazyk je osvojovan rozmanitym zplisobem (srov. Briinner

2008, s. 223 n.).

Z vyse uvedeného prehledu témat vyplyva, ze digitdlni média se stala kazdodenni soucasti ci-
zojazy¢né vyuky a tedy predmétem zkoumani oborovych didaktik. Ti vSak vyjadiuji své obavy
z jejich smysluplného vyuziti (,,Der Einsatz digitaler Medien ist dann sinnvoll, wenn er sinnvoll
ist.“ Rosler 2010, s. 1205). Proto poukazuji na to, ze je dulezité zkoumat jejich funkénost a ptat
se, jakym zptisobem ndm média pomohou fesit dil¢i didaktické otazky. Neméli bychom vytva-
fet nové didaktické koncepty na zéklad¢é pouhé existence novych technologii/médii, podobné
jako nekomunikujeme pro formu samu, ale proto, Ze chceme néco sdélit (srov. Mothejzikova,
1988/89). Jak dodava Roche (2010, s. 1244), pro VCJ budou elektronickd média piinosem v pti-
pad¢, ze pomoci nich vytvotime autentické komunikaéni situace. Jeding timto zptisobem zabra-
nime ,nekritické[mu] prejimani modernich technologii bez jakéhokoli (konzervativniho)

odstupu, [...]% (Svaticek 2013, s. 64).

Dalsi skutecnost, kterou bychom méli mit na zfeteli, je, Ze pocitace nijak vyrazn€ neméni pod-
statu cizojazycného vyucovani, jehoz aktualnim cilem je rozvoj komunikacni kompetence, ale
pouze jeho podobu. V odborné literatuie se uvadi, ze s pocitatem podporovanou vyukou se
setkdme jiz v 60. letech minulého stoleti. Rozdilné uziti techniky tehdy a dnes vSak neni dano
ani tak jejich technickymi parametry jako spiSe jejich celem, ktery vychéazi vzdy z aktualnich
ciltt VCJ. Cile ve VCIJ se za poslednich 100 let vyrazn€ proménovaly, a to pod vlivem riznych

faktort, které byly dany pottebami spolecnosti (spole¢ensko-historicky kontext), psychologic-



kymi, filosofickymi teoriemi, teoriemi uceni, nove se konstituujicimi védnimi disciplinami a sa-
moziejmé technickym pokrokem. Pro bliz§i pochopeni téchto souvislosti budou v nésledujici
pasazi struéné predstaveny pouze vybrané tradi¢ni metodické koncepce ve VCJ, u kterych si

budeme vSimat, jaké postaveni v nich mély digitalni technologie.

K zasadnimu pielomu V cizojazy¢né vyuce doslo na prelomu 19. a 20. stol. Nové pojeti cizoja-
zyéného vzdélavani podle princip pfimé metody jiz nevychazi ze znalosti o jazyce (das Spra-
chkennen), kdy hlavnim cilem byla znalost gramatickych pravidel, biflovani slovicek bez
kontextu a vychodiskem byla psana podoba jazyka (gramaticko-piekladova metoda), ale z po-
treby aktivniho ovladani jazyka (das Sprachkénnen). Pfednostné jsou proto rozvijeny primarni
fecové dovednosti poslech a ustni projev. Ve VCIJ tak hraje hlavni roli zvukova stranka jazyka
(do té doby byla spise trpéna jako nutné zlo), a to mj. 1 diky rozvoji dil¢i jazykovédné discipliny
— fonetiky. Bohuzel vyuka podle pifimé metody nemohla v béznych Skolnich podminkach plnit
komunikacéni cil, nebot’ ordlni ptistup vyzadoval vysoky pocet hodin a maly pocet zakt a ucitel
jesté nemél k dispozici reprodukéni prostiedky v podobé ,,zvukové™ ucebnice (srov. Liskar

1974, s. 72).

Tento problém vyfesila o néco pozd¢ji audiolingvalni metoda, ktera stejné jako metoda piima
vychdzi z mluveného jazyka. Tato metoda vznika na pidé USA a vyvstava z potieb druhé své-
tové valky, kdy se méli prislusnici armady naucit za relativné kratky ¢as dorozumét se s domo-
rodym obyvatelstvem v zemich, kde se val¢ilo. Za podpory Rockefellerovy nadace mohl byt
vypracovan program pro intenzivni studium jazyktt ASTP (Army Specialized Training Pro-
gram), coz v praxi znamenalo, Ze armadni pfislusnici ,,travili v kursu devét mésicii, deset hodin
denné, po Sest dnt v tydnu.* (Liskat 1974, s. 77). Dalsi vyhodou intenzivniho kurzu bylo, ze
armada zaméstnavala rodilé mluvci, diky kterym byla zajiSténa vzorova vyslovnost. Ve vojen-
skych taborech v zamofti pracovali s hlasy domorodych mluv¢i, které byly nahrany na magne-
tofonové pasky. V kabinach pro samouceni se pak studujici ucili imitativné zékladnim vétnym
strukturdm a poslechu. Diky finanénimu zdzemi a ¢asovym moznostem bylo komunika¢niho
cile v programu ASTP dosazeno. Pfinosem této metody pro vetejné Skolstvi, které na rozdil od
armady nemélo takové finan¢ni prostiedky a casové moznosti, byly jazykové laboratore, které
umoznily pienést ¢ast vyuky do mimovyucovaci doby (viz LiSkai tamtéz). Laboratofe nadto
umoznily uciteliim zajistit zdkim poslech riznych rodilych mluvé€ich a zprostfedkovat jim tak
autentickou vyslovnost. Velkou vyhodou bylo, Ze si zdk mohl dle svych individudlnich potieb
nahravky libovolné ptehravat tam a zpét, dokud dané cviceni neovladal. NejCastéjsi typy cvi-

ceni spocivaly zejména v poslechu a nésledné imitaci. Jako dalsi vhodné vyuziti laboratoie



uvadi Neuner a Hunfeldova (1993, s. 57) cviceni s tzv. strukturnimi vzorci (Satzmustertibun-
gen) nebo lexikalni cviceni, diktéty, pfipravna cviceni pro volny ustni projev. Princip téchto
cviceni spocival v trojtaktnim uspotfadani nahravky. Vychozim bodem byl stimulus ve formé
otazky €1 véty urené k transformaci, nasledovala pauza s reakci zéka a nakonec zpétna vazba
V podob¢ teseni (srov. Podrapska 2008, s. 122). Obdobnych cviceni vyuzivaji ucebni soubory
dodnes. Dalsi technické prostiedky, jez naSly ve vyuce cizich jazykt uplatnéni, byly episkop,
diaprojektor, zp&tny projektor, film® a pak také televizni vysilani (srov. Neuner, Hunfeldova

1993, s. 58).

Stejnych technickych pomtcek vyuziva i metoda audiovizualni, ktera vzniké ve stejné dob¢
jako metoda audiolingvalni s tim rozdilem, ze se vyvijela na evropském kontinenté. Pfestoze
se tyto metody vyvijely nezavisle na sob¢, obé vykazuji mnoho spole¢nych prvka. Kromée vyse
zminénych technickych prostifedkil vychazeji z primatu mluveného jazyka, jsou jednojazycné,
gramatika je osvojovana induktivnim zptiisobem, cvi¢eni spo¢ivaji v mnohdy nekone¢ném drilu
jazykovych struktur (pattern-drill exercises®). Odlignym zpisobem viak obé metody zachazeji
s uzitim akustického a vizualniho materiald pii zprostiedkovani vyznamu. Zatimco v audio-
ordlni metod¢ je vyznam zprostiedkovan az po nasledné imitaci zvukového stimulu, audiovi-
zualni metoda zprostfedkovavd vyznam tim, Ze vizudlni a akusticky prvek je prezentovan
soucasné. I pfes pocateéni uspéch, ktery tyto metody zaznamenaly v souvislosti s naplnénim
komunikaéniho cile, bylo obéma vytykano vylouceni kognitivniho zpracovani informaci z vy-
ucovaciho procesu, nebot’ nacvik byl omezen na pouhou imitaci jazykového vzoru a reprodukci
pfedem pfipravenych reakci na podnét. Cviceni pretéZovala mechanickou pamét’ Zaka a stere-
otypni opakovani stejné struktury bylo uciciho se jedince tnavné a nezazivné. Vyuka méla
mnohdy monotonni charakter a role ucitele se omezovala na obsluhu technickych pomucek
(srov. Podrapska 2008, s. 125). V disledku kritiky behavioristického pojeti vyuky a osvojovani
jazykovych struktur drilem, byla skutecnost, Ze jazykova laboratof, ktera byla s t€émito ,,chyb-
nymi‘ pfistupy spojovana, i pres sva ur¢ita pozitiva témet nekompromisné mizi v 90. letech ze
Skol (srov. Rosler 2010, s. 1202). S koncepci jazykové laboratoie se pak paradoxné setkavame
s piichodem pocitacti do VCIJ, které diky svym programové-technickym parametriim umoznily,
aby se zak vénoval cvicenim (dopliovaci, transformacni) individualnim zpisobem. Jednalo se

vétSinou o aspektova cviceni, tedy cvi¢eni zaméfend na nacvik jazykovych prostfedki. Rosler

%8 Jak uvadi Sirtickova (2013, s. 27), film je diky vazb& obrazu se zvukem povazovan za nejucinnéjsi zpisob
sémantizace. Film je nejprve pro ucely vyuky didakticky upraven, koncem 80. let se zacina pouzivat autenticky
material.

% Tento typ cviGeni odrazi vliv behaviorismu, ktery chépal proces osvojovani jazyka jako mechanicky proces
utvareni navykd, jichz 1ze dosdhnout neustalym opakovanim (srov. Neuner, Hunfeldova 1993, s. 60).



(2010) v této souvislosti poukazuje na problematiku zpétné vazby. Oproti jazykové laboratofi
ma vsak pocitacova technika prednost v tom, ze je do urcité miry schopna reagovat na chyby
7aka. Tyka se pouze typ uzavienych cviéeni (geschlossene Ubungen), kde je mozné mnozinu

relevantnich feSeni pfedem naprogramovat.

Z vyse uvedeného textu vyplyva, Ze 1 kdyz se technické prostiedky neustale zdokonaluji a snaze
umoznuji to, co diive bylo jen stézi predstavitelné, jesté to nutné neznamend, Ze osvojovani
ciziho jazyka pomoci nich bude automaticky jednodussi, rychlejsi, lepsi. Opét bychom zde
proto chtéli poukdzat na mozné nebezpeci, které se skryva v neuvdzeném pouzivani nejnove;j-
Sich technologickych prostredkii (tablety, interaktivni tabule ...), aby vyuka — podobné jako
tomu bylo v obdobi audiovizualni metody — nebyla témito prostredky fizena. Méli bychom mit
tedy stale na zteteli ucel, ke kterému jich vyuzivame. Mnohé z toho, co se nam zda jako uzasny
vynalez, bylo objeveno jiz diive, ale dnes ma pouze jinou podobu. Jako ptiklad 1ze uvést pou-
zivani interaktivnich tabuli, které mnohdy slouZi jen jako alternativa k tém tradi¢nim (kiido-

vym), ¢i supluji zpétné projektory. Blize k vhodnym typtim tloh viz 5.3.

5.2 Vystupy RVP

Ve vzdélavacim oboru dalsi cizi jazyk pro 2. stupen nejsou v soucasné dobé v ocekavanych
vystupech zminovany zadné digitalni technologie. Aktualni podoba o¢ekavanych vystupt vy-
chézi z pragmatického cile vyuky cizich jazykt, ktery pozaduje osvojeni jazyka v rovin¢ Cty-
fech feGovych dovednosti: Zak se uéi poslechu s porozuménim, mluveni, &teni s porozuménim
a psani. Vystupni jazykova uroveii téchto dovednosti je manifestovana jako Al dle SERRJ®®,
coz znamena, ze by Zak mél byt schopen rozumét jednoduchym pokynim, zakladnim frazim
tykajicich se jeho osoby, rozumét jednoduchym textim, vyhledat v nich pozadovanou infor-
maci, dale by mél byt schopen domluvit se jednoduchym zptisobem a sd¢lit informace tykajici
se jeho samotného (rodina, Skola, zajmy ...). M¢l by umét vyplnit napt. formulafe obsahujici
osobni tdaje, napsat jednoduchy text (pozdrav z dovolené atd.) (srov. RVP ZV 2013 a Evropské
jazykové portfolio pro zéky a zakyn¢ ve véku 11-15 let). Nize uvadime v bodech vybrané fe-
cové dovednosti a jazykové prostredky, u kterych se domnivame, Ze je vhodné vyuZit pro jejich

néacvik digitalni technologie (kurzivou v zavorce).

%5 Spoleény evropsky referenéni ramec pro jazyky.



Struktura téchto bodl koresponduje s tabulkou fecovych dovednosti a oblasti u¢iva uvedenych

v RVP 2V:

4

zak

e vyplni zékladni udaje o sob¢ ve formulafi (napr. online rezervace hotelu na internetu)
e strucné reaguje na jednoduché pisemné sd€leni (je schopen napsat a odpovedeét na
e-mail, zZak umi vytvorit jednoduchou prezentaci napr. v programu PowerPoint)
ucivo

* zvukova a grafickd podoba jazyka — fonetické znaky (pasivné), zakladni vyslovnostni
navyky, vztah mezi zvukovou a grafickou podobou slov (Zak umi pracovat s némeckou
klavesnici pro kontrolu pravopisu, umi napsat nasledujici znaky: 3, 6, ii, d)

* slovni zdsoba — Zaci si osvoji slovni zdsobu a umi ji pouzivat v komunikacnich situacich
probiranych tematickych okruhil, prace se slovnikem (Zdk umi vyhledavat informace
V online slovnicich a elektronickych slovnicich)

* tematické okruhy — domov, rodina, Skola, volny Cas, povolani, lidské télo, zdravi, jidlo,
oblékani, ndkupy, obec, dopravni prosttedky, kalendarni rok (svatky, ro¢ni obdobi, mé-
sice, dny v tydnu, hodiny), zvifata, ptiroda, poc¢asi, redlie zemi pfislusnych jazykovych
oblasti (Zdk umi vyhleddavat informace na internetu, které se tykaji jizdnich radii, pocasi,

redlii atp.)

5.3 Doporucené formy/nastroje/situace

v

Snad nejrozsitenéjsi digitalni technologii pouzivanou v soucasné¢ dobé ve vyuce némciny je
interaktivni tabule, a to pro svlij multimedialni charakter a moznost ovladani pocitace doty-
kem na tabuli. Zpisobt jejiho vyuZiti je nékolik. Diky interaktivni tabuli 1ze v hodinach praco-
vat s nejriznéj$imi softwary, jez jsou vétsinou zakoupeny spolecné s tabuli. Pomoci takového
softwaru si muze ucitel pfipravit vlastni cviceni ,,usitd na miru® jednotlivym ucebnim typtim
(vizuédlnim, auditivnim, taktilnim). Diky funkci vkladani zvuku a moznosti pfetahovani objekta
na plose je tak snadngji podporovano vicekandlové uceni. Krom& moZnosti tvorby vlastnich
cvi¢eni nabizeji softwary jiZz hotové Sablony, které 1ze jednoduchym zptsobem adaptovat pro
ucely jazykové vyuky. V nasledujici tabulce se pokusime uvést vybrané Sablony a jejich mozné
vyuziti ve VCJ. Nazvy téchto Sablon (aktivit) jsou v angli¢tin¢ a najdeme je v softwaru SMART

Notebook v zalozce Lesson Aktivity Toolkit, - Activities.



Tabulka 2 — Smart aktivity

Nazev aktivity Rozvijeny jazykovy
(5ablony) ve Popis aktivity prostfedek/feCova
SMART Notebook dovednost/zpUsob uziti
Keyword-match spojovani pojmu a jejich definic (napt. die | rozSifeni  pasivni  slovni  zasoby,

Pizza: eine flache, runde Speise aus Teig, | schopnost odvozeni z  kontextu,
auf den man Kdse 0.A. legt und den man im | dovednost &teni

Ofen bdckt.)

Category sort —text | pfitazovani pojmi ke kategoriim (napf. | nacvik gramatiky
ptifazovani rodinnych ¢lent Oma, Opa,

Bruder... k zajmentim mein/meine)

Image match piifazovani obrazkt k pojmu automatizace lexika

Image select pfifazovani pojmu k obrazku, vybér |dtto

Z moznosti (podobné viz Image match)

Multiple choice napt. jako kviz k realiim. Vybér odpovédi | €teni s porozuménim, znalosti z realii (1ze
ze 4. adaptovat pro nacvik jazykovych
prostredki)
Sentence arrange skladani slov/vét do spravného potadi nacvik gramatiky (syntax, text...)
Anagram skladani slov z pismen (Buchstabensalat) | nacvik ortografie

Na trhu se v poslednich letech objevuji také i tzv. i-uebnice (napi. Deutsch mit Max od nakla-
datelstvi Fraus), které ptedstavuji elektronickou verzi k tradi¢ni tisténé ucebnici a jsou uréené
pro praci na interaktivni tabuli. Oproti tradicnim ucebnicim vSak umoznuji 1épe vizualizovat
texty a jejich velkou vyhodou zejména pro ucitele je, Ze v sob& integruji zvuk, obraz a pomoci

odkazl jsou propojené s internetem.

Diky multimedialnimu charakteru 1ze pomoci softwaru pro interaktivni tabule efektivné cvicit
jak fecové dovednosti ¢teni a poslech s porozuménim, tak vytvatet vlastni typy cviceni k upev-
néni vSech jazykovych prostiedki. Jejich nespornou vyhodou je pro ucitele relativné snadné
ovladani a moZnost uloZeni prace. Ucitel miiZe napt. diky hotovym Sablonam doplnit typologii
nabizenych cvi¢eni v ucebnici/pracovnich sesitech o ta, ktera v nich chybi nebo spatiuje jako
nedostatend. Vizudlni prvky, kterymi software disponuje, umoznuji Zakovi vnimat informace
efektivnéj$Sim zptasobem, pouze vSak za ptredpokladu, jsou-li uzivany adekvatné (viz ptinos ani-
maci v prezentaci gramatického uc¢iva Roche a Schillerova 2004). Dal§i moznou vyhodou pro
zaka je moznost kontroly spravnosti feSeni, kterou provadi sam, pokud Sablona ¢i cviceni vy-
tvofené ucitelem v programu uréeném pro interaktivni tabule (napt. ve SMART Notebooku)

takovou zpétnou vazbu poskytuje. Obecné doporuceni pro efektivni praci s interaktivni tabuli



vSak vychazi z principu piiméfenosti. Interaktivni cviceni by mély byt pouze doplitkem cizoja-
zy¢né vyuky, samy o sob¢ nezajisti komunikacni cil vyuky. Motivacni jsou pouze v ptipadé,

pokud prace s nimi netrva piilis dlouho, jediné€ tak udrzi zdkovu pozornost.

Dalsim nastrojem, ktery lze ve vyuce jazyka doporudit je internet, a to z divodu relativné
snadné dostupnosti autentického a aktualniho materialu nad ramec ucebniho souboru. Vyuzit
jej 1ze k vyhledavani informaci (textit) k nejriznéj$im témattim, napft. pii seznamovani se s re-
aliemi némecky hovoficich zemi. Diky strankam jako youtube ma ucitel k dispozici velky in-
ventaf pisnicek a videonahravek. Za ucelem nacviku fecové dovednosti poslechu
S porozuménim muze ucitel na internetu vyuzit autentické audio-/videozdznamy dostupné napf.
v archivech jednotlivych televiznich stanic ¢i rozhlast. Jednim z dalSich zdrojii zvukovych za-
znamdu jsou i tzv. podcasty. Skutecnost, Ze podcasty mohou byt vytvotreny libovolnymi uzivateli
— laiky, mtze poslouzit napt. pii zprostiedkovani hovorové ¢i nafeéni podoby jazyka. I zde je
vSak nezbytné, aby ucitel jejich pouziti ve VCJ dikladné promyslel a vhodné didakticky zpra-
coval. Z toho vyplyva, ze role ucitele ve VCJ s technologickymi médii je nezastupitelnd, nebot’
on by mél byt pro zdka néco jako privodce ,,informacéni dzungli* a naucit ho zachézet s infor-
macemi na internetu adekvatnim zptisobem. To plati obzvlast pro uzivani online slovnikii. Dalsi
z vyhod internetového pfipojeni je moznost zprosttedkovat zaklim redlnou komunika¢ni situaci
za pomoci nejruznéjSich online rozhovord. Skypovat v hodinach némciny tak lze ptimo s rodi-
lymi mluv¢imi (za predpokladu ze Ceska Skola ma napft. partnerskou Skolu/tfidu v Némecku
a lze s nimi kontakt zorganizovat v dob¢ vyuky). Skype lze v8ak vyuzit i v pfipadé, ze navazat
komunikaci s rodilym mluv¢im neni z mnoha diivodti mozné. Pro zaky muze byt dostateéné

motivujici, 1 pokud si budou cvicné skypovat mezi sebou nebo se svym vyucujicim.

5.4 Nebezpedéi, rizika a prekazky

Obecna rizika vyuky s digitalnimi technologiemi bychom mohli vyjadrit nasledujicim citaci ze
Svatickova kritického eseje: ,,Pouzivame powerpoint, protoze je to sviidné, ale nevime, jak jeho
odrazkova struktura poznamenava vyucovani a ueni.“ (Svaticek 2013, s. 68). Svaricek déle ve
svém eseji varuje pred ,,pocitacovou slepotou* a pted rozpojenim cilti vzd€lani/vychovy a pro-
sttedky. Zdlraziuje proto, aby informacni a komunikaéni technologie plnily roli pouhého pro-
sttedku a 74k byl v procesu jejich uzivani aktivné zapojen (srov. Svaii¢ek 2013). Prezentace,
ktera doslova hraje barvami a je ,,pfeplacana“ obrazky a nasycena animacnimi efekty, jenom
proto, ze to program umoznuje, nema pro VCJ zadny pfinos. Navic nékteré¢ empirické vyzkumy

dokazuji, Ze nevhodné vizualni prvky mohou proces uceni dokonce zpomalovat (viz Roche,



Schellerova 2004). Podobné problematické se jevi, pokud ucitelé i zaci pracuji s modernimi
technologiemi starymi metodami. V takovém ptipadé technologie neptinaseji zadnou pridanou
hodnotu navic. Cvi€eni na interaktivni tabuli, ve kterém zak dopliuje chybéjici vyrazy je to
sam¢ cviceni, které pouzivala tieba jiz gramaticko-piekladova metoda, pouze misto na papir
piSeme na dotykovou plochu. Situace se razem zméni, pokud takové cviceni je schopen vytvorit
zak sam. Je proto vzdy dulezité zamyslet se nad tim, zda uziti ICT se jiz stava cilem vyuky ¢i
je jejim prosttedkem. Aktudln€ bude tato tivaha nezbytna v souvislosti s rozmachem socialnich

siti jako je twitter, facebook apod., se kterymi mladsi generace vyrusta.
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5.6 Doporucené zdroje

Shlieszeit, Jiirgen (2011): Mit whiteboards unterrichten. Das neue Medium sinvoll nutzen.
Weinheim, Basel: Beltz Verlag. ISBN 978-3-407-62747-6.
Ve o interaktivnich tabulich, metodicka a didakticka vychodiska pfi praci s nimi, tipy na
cviceni.

http://www.dw.de/deutsch-lernen/deutsch-aktuell/s-2146
Velké mnozstvi audiomaterialti riznych jazykovych trovni (A1-C2), sekce Deutsch lernen

(Podcasts & Newsletter, Deutsch unterrichten, Top-Thema etc.)

http://www.goethe.de/ins/pl/Ip/prj/bld/deindex.htm

Informace k mezinarodnimu emailovému projektu.

http://www.goethe.de/cgi-bin/online_quiz_deutschland/dw/index.asp

Online kviz k némeckym reéliim.

http://www.lehrer-online.de/puzzlemaker.php

Portél (nejen) pro ucitele. Odkazy na vytvaieni vlastnich cviceni, materiald pro vyuku.

http://www.goethe.de/lhr/prj/usg/deindex.htm

Naéstroj pro vytvareni vlastnich cviceni, pracovnich listi (Liickentext...).

http://www.d-a-f.net/
Portal pro vyuku némciny jako ciziho jazyka. Nabizi online cvi€eni (gramatika, ¢teni s po-
rozumeénim, poslech s porozuménim), déle spoustu dalSich uZzitecnych odkazu, které jsou

sefazené do kategorii (napf. Liedtexte, Deutsch und Informatik...)

5.7 Priklady dobré praxe

Nasledujici ptiklady dobré praxe zahrnuji tyto moderni technologie: interaktivni tabuli
(didakticka hra), PowerPoint (prezentace denniho reZimu), internet (vytvareni plakatu v ramci

realii).

Nazev aktivity Riskuj — hra

(autor: Renata Sebestova, ZS Husova)

Cilt je nékolik, a to v zavislosti na typu jednotlivych tikola (viz popis).

V roviné jazykovych prostredki je cilem aktivit:

automatizace lexika (barvy, ¢islovky, skolni predméty, ¢lenové rodiny ...),
nacvik slovosledu (tvofeni otazek, vét),

nacvik ortografie (aktivita Buchstabensalat).

V roviné fecovych dovednosti je cilem:

¢teni s porozuménim (rekonstrukce rozhovoru),

volny Ustni projev (vymysleni vlastnich rozhovorti).

cile aktivity




¢as realizace

45 min. ¢i lze rozdélit do vice hodin

typ aktivity

Ve hfe se objevuje nekolik typt aktivit: VéEtsina jich spociva v pfifazovani, spojovani
pojmd, v popisu obrazktl, urovani spravného potadi (pismenka, slova)

potieby ucitele

software SMART Notebook, interaktivni tabule

potieby zaka

prostor

ucebna s interaktivni tabuli

popis aktivity

Tato hra se hraje v mensich skupindch, max. pocet hract je 4 (skupiny jsou rozliSeny
barevné, viz obdélnik pod zékladnim hracim polem — obr. €. 1). Zakladni hraci pole tvoii
celkem 5 sloupct. Kazdy z nich odpovidd rtizné typologii tkolt: Fehler finden,
Buchstabensalat, Reihenfolge, Wortschatz, Fragen. Zak zvoli klepnutim na poli¢ko tikol
Vv libovolné hodnoté (100-500), zobrazi se stranka s danym ukolem (napt. Fehler finden za
200...). Spravnost teSeni zak oveii na té samé strance (vétSinou se skryva napf. pod
rameckem). Zpét na zakladni hraci pole se dostaneme klepnutim na ovalek ,,zuriick* Pokud
zak ukol splni, ucitel prekryje v zakladnim hracim poli pfislusnou hodnotu barevnym
polickem dané skupiny. V pfipad¢é neuspésného vyfeseni si stejny tkol mize zvolit jina
skupina. Cilem hry je nasbirat co nejvice bod.

Predstaveni jednotlivych typt tkolu:

Fehler finden: Zak opravuje chyby ve vété. K opravé pouzije ovladaci pero. Spravné feseni
se ukryva pod rdmeckem ,,Schau die richtige Antwort an.*.

Buchstabensalat: Tento typ aktivity spociva ve skladani slov z pismenek, ktera jsou
pfehazena. Policka v tomto sloupci oteviou stranku v aplikaci SMART Notebooku jménem
Anagram, proto jsou ovladaci prvky v anglickém jazyce. Ciselnd hodnota politka odpovida
slovni zasobé daného tématu (100 — Skolni potieby, 200 — rodina, 300 — barvy, 400 — ¢&isla,
500 — skolni pfedméty) Kazdé téma se spousti vlevo stisknutim ,,start”. Na plose se objevi
balonky s pismenky, které zak pfesouva pomoci dotyku (prstem) do spravného potadi. Je-
li slovo spravné, objevi se pod nim ,,next“, tedy prechod k dal§imu hadanému slovu. Jako
napovéda slouzi v levém dolnim rohu ,,clue®. ,,Reset” vymaze udaje o dosazenych bodech.
V této aplikaci lze nastavit rychlost, tedy ¢as, za ktery ma zak ukol splnit, funkce ,,edit™.
Reihenfolge: V této aktivité jde o nacvik spravného slovosledu némecké véty. Véty se
skladaji z jednotlivych slov, ktera jsou rozmisténa v horni €asti stranky. Slova se dotykem
posunuji na ptipravené fadky. Spravné feseni je umisténé pod Sedivou roletkou, kterou je
tteba dotykem stahnout smérem dolti.

Wortschatz: Pod jednotlivymi policky v tomto sloupci se ukryvaji rtizné typy tkolu.
Ciselna hodnota 100 procvi¢uje nazvy barev, které se dopisuji na fadek k obrazku. Kontrola
feSeni se provadi, az jsou popsany vSechny barvy tak, ze se pietahne lichobéznik s napisem
,Kontrolle® na prazdny lichob&znik umistény vlevo nahote na strance. Ciselna hodnota
200: Zde se ptifazuji némecké pojmy (Clenové rodiny) jejich pretazenim k ceskym vyraziim
umisténym na tadcich., dale je nutné pomoci pera dopsat ke kazdému némeckému slovu
¢len. Kontrola se provadi podobné jako u pedchozi aktivity. Ciselna hodnota 300: V této
uloze zak procvicuje Cislovky. Ucitel diktuje, zak pietazenim cislic sklada ve volném
prostoru na strance nové &islo (napt. 78...). Spravnost feseni provadi uéitel. Ciselna hodnota
400: V tomto typu ukolu zak popisuje obrazky. Kontrolu provadi pretazenim obrazku do
bilého pole, zde se objevi feseni. Ciselnd hodnoty 500: Klepnutim na kartu se objevi
pismenko, zak ma za kol vymyslet co nejvice slov, ktera timto pismenkem zacinaji.
Spravnost ovétuje uditel.

Fragen: Jednotlivé tikoly Zaka pfipravuji na astni projev. Ciselna hodnota 100: Zak klikne
na kostku, padne tdzaci zajmeno, ke kterému zak vymysli co nejvice otazek. Otazky
zarovet poklada ostatnim spoluzakiim ve své skuping, ty na né odpovidaji. Ciselnd hodnota
200: Zde zak tuzkou spojuje otazky s moznymi odpovéd’'mi. Kontrolu provadi ucitel.
Ciselna hodnota 300: Ukolem Zaka je poskladat véty do spravného potadi tak, aby vznikl
smysluplny rozhovor. Véty se posouvaji pomoci dotyku tak, ze se presouvaji pres sebe. Pro
tento typ tkolu byla pouzita pfipravena aplikace SMART Notebooku Sentence Arrange.
Kontrola feseni se provede kliknutim na ,,check®. Ciselna hodnota 400: Zde opét zak sklada
otazky ze slov, které dotykem pretahne na pfipraveny fadek. Minimalni pocet vét je 5.
Kontrolu spréavnosti provadi uéitel. Ciselna hodnota 500: Hraji 2 Zaci ze stejné skupiny.
Kliknutim na kostku se objevi téma, ke kterému maji vymyslet kratky rozhovor.




Martina Cefovska: Digitdlni pfedmét/obor — némecky jazyk

V piipadé nedokonceni hry lze jeji prubézny stav ukladat. Diky tomu lze hrat ve vicero
tiidach, kde se tfeba zacina od zacatku, nebo se hraji vybrané typy tkold.

U aktivity Reihenfolge se nelze vzdy spoléhat pouze na feSeni uvedené po Sedivou
roletkou, nékdy je moznych feSeni vice, proto je tfeba, aby spravnost feSeni ovetil jesté
ucitel.

poznamky,
doporuceni

Sebestova, R. (2009): Interaktivni vyukové materialy z vybranych témat pro vyuku

zdroj némeckého jazyka na ZS. Liberec TUL.

liehler Buchstabensalaf§R ethenfol £q Wortschatz Fragen
finden .

hra ,,Riskuj“ zakladni hraci pole®®

5 Zdroj: Sebestova, R.: Interaktivni vyukové materialy z vybranych témat pro vyuku némeckého jazyka na ZS.
TUL 2009
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Nazev aktivity Mein Tagesprogramm
(autor: Dagmar Weinzettlova, ZS Husova)

cile aktivity

Hlavnim cilem je vytvofeni prezentace v ppt, pficemz jazykovym cilem je automatizace
¢asovych udaja am, um, Viertel nach, Viertel vor, um halb..., 5 vor halb...a odluditelnych
ptredpon u sloves aufstehen, anziehen, diiraz na spravny slovosled ve vété. Jde o pouziti
nauc¢enych dovednosti (slovni zasoba, gramatické znalosti) pii vlastnim projevu — nejprve
pisemném, pak slovnim. Pro vyjadieni vlastni prace vyuziva zak i znalosti z informatiky,
které aplikuje na némecky jazyk. Seznamuje se i s moznosti vyuzivani slovnikii na
webovych strankach, u¢i se v nich orientovat a porovnava kvalitu jejich ptekladu.
Komunikativnim cilem je pfedevsim rozvoj produktivnich fec¢ovych dovednosti pisemného
a ustniho projevu. Pfi prezentaci — ustni projev zdka v némcing, poslech ostatnich,
eventualni oprava chyb se tfidou.

¢as realizace

45 min. + dokonéeni jako domaci ikol, nasledné prezentace v dal$i hoding

Prezentace kazdodennich ¢innosti

typ aktivity Opakovani slovni zasoby a gramatickych jevil, slovosledu — na téma: denni program,
pomoci ppt prezentace

potieby ucitele Pocitac

potieby zaka Pocitac, program ppt, internet

prostor Ucebna PC

popis aktivity

Aktivita ma mezipfedmétovy charakter a rozviji tak u zaka nékolik dovednosti zaroven.
ptipravna faze: struktura prezentace, hledani informaci — obrazku, slovni zdsoby na
internetu (cizojazy¢ny text, obr., slovnik), rozmysleni obsahu textu

prace v ppt: psani textu, Uprava obrazku, formatovani

kontrolni faze: jazykova korektura textu

prezentaéni faze: ustni prezentace tématu s Korekturou textu a projevu spoleéné

poznamky,
doporuceni

Zadéani a vyplnéni ukolu je podfizeno individualnimu véku zakd, probrané latce, navazuje
na probiranou ucebnici, dovednosti nacvi¢ené spoleéné s ucitelem. Pocetni omezeni
skupin je dle poétu PC (ptipadné prace ve dvojici).

Pii této aktivité jsou rozvijeny piredevs§im jazykové dovednosti zaka, ale také ICT
dovednosti (tvorba prezentace v ppt, hledani informaci na internetu — viz vkladani
cizojazyéného textu, obr.), dovednosti orientovat se v textu i cizojazy¢ném a uplatiiovat
své grafické citéni zaroven. Zak propojuje nejen mysleni, vyuziva nauenou znalost,
dovednost, ale i pii tvorbé prezentace zapojuje vlastni fantazii a emoce. Diky tomu ma
aktivita vysoce motivaéni charakter nejen v oblasti rozumové ale i emocionalni.

Zaci u prezentace uvadéji jméno autora prace, $kolu, tfidu a $kolni rok. Zdrojem je
uéebnice, internet. Zdroje obrazku u prezentace jsou pro cvicné $kolni ukoly uvadény
pouze informativné.

zdroj

Autor: Weinzettlova, D. (2013) — v ramci vyuky NJ a ICT na ZS Husova

® Am Morgen um 7:00 stehe ich auf.

@ Am Morgen um 7:15 wasche ich mich.
@ Am Morgen um 7:20 friihstiicke ich.

® Am Morgen um 7:25 ziehe ich mich an.
® W orgen um 7:35 gehe ich zur Schule.

aktivita ,,Mein Tagesprogramm* ukazka ppt°’

57 Dagmar Weinzettlova, ZS Husova, Liberec




Nazev aktivity Wir fahren nach Deutschland
(autor: Martina Cefovska, KNJ)

cile aktivity

Zhotoveni plakatu (panelu), na kterém budou informace k z4jezdu do vybraného
némeckého mésta — informace k doprave, ubytovani, zajimavosti, obrazovy material.

V roviné fecovych dovednosti jde o rozvoj globalniho a selektivniho ¢teni s
porozuménim, v roviné produktivnich dovednosti je nacviovan fizeny pisemny projev.

Cas realizace

2 X 45 min.

typ aktivity Vyhledani informaci v textu, pisemna reprodukce
potieby ucitele Pocitac, dataprojektor, internet
potieby zaka Pocitac, piistup k internetu, tiskarna, balici papir, nizky, fixy, lepidlo
prostor Pocitacova ucebna, plocha pro vystavéni plakatu (tabule, ndsténka...)
Skupinova prace
1) ptipravna faze: struktura plakatu, pfiprava na vyhledani informaci na internetu — co
. L 2) hledani informaci na internetu (jizdni fady, ubytovani, stahovani obrazku), prace
popis aktivity , , (e -
s vlastnim textem ve wordu, Uprava obrazki, typograficka Gprava textu
3) zhotoveni plakatu, konecny design
4) prezentace + zavére¢né hodnoceni (kazda skupinka hodnoti plakat téch druhych)
Tato aktivita je vhodna pro zaky 9. tiid, ktefi jiz maji pokroCilou Groven Al. Idealni pocet
zakl ve skupiné 3-4. Napf. jeden zak vyhledava informace o dopravnim spojeni, druhy
poznamky, Ovl.lbytovén.i, tf‘?tl 0 poéasi.atp. S ’
doporugeni Pti této aktivité jsou rozvijeny ICT dovednosti (néstroj internet, prace s textem v

textovém dokumentu — viz vkladani a tiprava cizojazycného textu) a jazykové dovednosti
zaka zaroven. Diky praktickému zaméteni aktivity a aktivnimu zapojeni zaka, praci ve
skupin€, méa motivacni charakter a rozviji u néj n€kolik klicovych kompetenci zarovei.

zdroj




6 Digitalni predmét — Spanélsky jazyk

Mar. Iva Novotna, katedra romanskych jazyku

Od skolniho roku 2013/2014 je druhy cizi jazyk soucasti vzdélavaci oblasti Jazyk a jazykova
komunikace. Zaci zakladnich $kol tak maji povinnost ugit se dalii cizi jazyk nejpozdéji od
8. rocniku v minimdlni ¢asové dotaci 6 hodin tydné. Mezi dal$imi cizimi jazyky, které miize
Skola zaktim nabidnout, je 1 Span¢lstina. Nasledujici kapitoly se tak tykaji Spané€lstiny na za-

kladnich $kolach (RVP ZV Dalsi cizi jazyk) a na gymnaziich (RVP G Dalsi cizi jazyk).

6.1 Zakladni informace z oboru

Za poslednich sto let doslo v pristupu k vyuce jazyki k velkym zménadm. Na konci 19. stoleti
stale dominovala gramaticko-piekladova metoda, pfi které vyuka probihala v matefském jazyce
a pouzivaly se vyhradné¢ textové materidly, a to vétSinou texty literarni. Velkd pozornost byla
vénovana gramatickym pravidlim, kladl se diraz na gramatickou spravnost ve vyjadfovani.
Jako reakce na nedostate¢nosti gramaticko-piekladové metody vznikla metoda pfima (pojem
byl oficialn¢ zaveden v r. 1901 (Hendrich 1988, 261). Do popiedi se dostavaji fecové doved-
nosti, poslech s porozuménim a Gstni projev, vyu¢ovani probihd v cizim jazyce, mateiStina je
zcela vyloucena. Z vyuc€ovacich hodin rovnéz zmizely literarni texty, naopak byly vyucovany
pragmatické situace z bézného Zivota, zakladem se stal dialog. Zastanci této metody se domni-

vali, ze cizimu jazyku je tieba se udit stejné jako jazyku matetskému, to znamena intuitivné.

V disledku rozmachu védy, techniky a telekomunika¢nich prostfedkii béhem vale¢nych let
a s rozvojem mezinarodnich stykl, ekonomické, politické, technické i kulturni spoluprace
Vv dob¢ povalecné nabyva na diilezitosti ustni komunikace, do poptedi se dostava predevSim
zvukova stranka jazyka. Mluvime tak o obdobi hledani nové metody, kterd by efektivnéji
a Vv kratSim case pomohla uskutecnit ve vyuce stale vice prosazované komunikativni cile. Ve
druhé poloviné 20. stoleti se tak prosazuji metody audiovizudlni a audiolingvalni (audio-
oralni)®. Metoda klade diiraz na nacvik poslechu a tstniho projevu, prosazuje uéeni se napo-
dobovanim a upozad’uje gramaticka pravidla. Ob&€ metody jsou Uzce spojeny s pouZitim

zvukovych nahravek.%® Soucasti viech uéebnic ciziho jazyka se tak postupné stavaji také zvu-

%8\ USA jiz za druhé svétové valky.

% Hendrich (1988) popisuje zavadéni rozhlasového vysilani pro §koly ve dvacatych letech 20. stoletim, které zna-
menalo prvni prinik zvukové techniky do vyucovani, a uzivani gramofonovych desek jiz pied prvni svétovou
valkou.



kové nahravky. O néco pozdéji byl do cizojazy¢né vyuky piidan také film, ptivodné byly pre-
ferovany filmy upravené ptimo pro didaktické ucely, od osmdesatych let prevazuji jiz filmy

autentické.

Za zminku stoji také programové uceni, které napliiovalo principy obou vyse zminénych. Vy-
chazelo z teorie behaviorismu a neobehaviorismu, ze zakladniho vzorce S — R (stimul — reakce),
ktery zde ma podobu U — Z (u€eni — zpevnéni). Byly sestavovany ucebni stroje, které nabizely
rizné programy — linedrni, alternativni, vétveny, adaptivni. Ucebni stroje byly nejvice rozsifené
v USA v sedesatych letech minulého stoleti. V sedmdesatych letech zaznamenavame prvni po-
kusy o vyuziti pocitact ve vzdélani, jednalo se o tzv. tutorské systémy, vyukové softwary za-
lozené na modelu otazka pocitace — odpoveéd’ Zaka — zpétna vazba. V odborné literatufe se zazil
vyraz uceni jazykd s podporou pocitacem (Computer Assited Language Learning — CALL)
(Sirackova, 2013). Probéhlo také nékolik konferenci vénovanych této problematice, zaroven

vznikaly tzv. jazykové laboratofe (upravené verze se pouzivaji dodnes).

S programovym ucenim souvisi didaktické hry a simulace, které umoziuji kognitivni zapojeni
zaka, vytvareji virtualni realitu, ve které se zak sdm pohybuje (postup neni dan programem)
a fe§i riizné ukoly a problémy. Zéci jsou tak nuceni pouZivat cizi jazyk v simulovanych Zivot-
nich situacich. Pro u€eni se cizim jazyklim ale zatim neexistuji komplexni simula¢ni programy
(na rozdil od napt. marketingu, ktery vyuziva virtualni svét Second Life). Simula¢ni metody
1ze v8ak uplatnit v hodinach cizich jazyka i bez vyuziti digitalnich technologii, jedna se o kla-

sické play role/hrani roli.

V osmdesatych letech 20. stoleti zacala v didaktice cizich jazykt dominovat komunikativni
metoda. Mimo jazykovych cilti, mezi které fadime poslech, ¢teni s porozuménim, ustni a pi-
semny projev, klade diraz také na cil vzdélavaci a vychovny. Zaci by tak méli kromé& komuni-
kativni dovednosti disponovat také znalostmi redlii. Cilem vychovnym se rozumi rozvoj

osobnosti, charakteru, pfesvédceni a moralné-volnich aktivit zéka.

V soucasné dobé€ se prvky komunikativni metody misi s prvky jinych metod. Vyuka cizich
jazykl je chapana jako aktivni ¢innost zakl, a aby byla GspéSnd, museji se na ni zaci sami
podilet. Je zamé&fena na feSeni tloh (projektové vyucovani, play role/hrani roli), na komunikaci,

slovicka se uci v kontextu, a to pokud mozno v kontextu autentickém.
Od 20. stoleti se ve vétsi ¢i mensi mife klade diiraz na nazornost vyuky. Nézornost ve vyuce
dnes zna¢n¢ ulehcuje vyuziti pravé ICT, at’ uz jde o pocitace (dnes jiz ve vétSing piipadu s pii-

pojenim na internet) propojené s projekénim platnem, uziti interaktivni tabuli a elektronickych



ucebnic (i-uéebnic), nebo vyuziti digitalnich kamer ¢i fotoaparatu pii vytvafeni projektd atd.
V neposledni fad¢€ jsou ICT nosici i zdroji zvukovych nahravek. Pocitacové ucebny jiz ddvno
nejsou uréeny jen k vyuce IVT (informaéni vypocetni technika), v ramci riznych projektt do-
chazi k zavadéni tabletl do skol apod. ICT samy o sob¢ vSak kvalitnéjsi vyuku nezaruci, zalezi
na forme jejich vyuziti, a prave efektivni uziti ICT v hodinach cizich jazyki je t¢ématem mnoha
konferenci, knih i ¢lankd. Ze Spanélského prostiedi uved'me alespoit Manuela Areu Moreiru,
z ¢eského potom Boftivoje Brdlicku. Oba se ve svych pracich zabyvaji vstupem technologii do
vzdélavani i tématem digitalni spole¢nosti obecné. Publikaci, ktera by se ucelené vénovala uziti
ICT ve vyuce $panélstiny, na trhu nenajdeme, mtizeme se ale opiit o jednotlivé ¢lanky vénujici
se napf. pouziti videi v hodinach $panélstiny (Kupka, 2011), gramatickym cvi¢enim online (Al-

varez, 2013), vyuziti Twitteru (Varo Dominguez, 2013) apod.

Tématem se do jisté miry zabyvaji také jednotliva jazykova nakladatelstvi, at’ uz na svych in-

ternetovych strankéch ¢i na jimi pofddanych seminéfich pro ucitele.

6.2 Vystupy RVP

V aktualizované verzi RVP ZV z roku 2013 digitalni technologie v oekavanych vystupech

explicitn¢ zmiflovany nejsou. Zminény by mohly byt alespoii v nasledujicich bodech:
Cteni s porozuménim

e rozumi kratkému jednoduchému textu zejména, pokud ma k dispozici vizudlni oporu,
a vyhleda v ném pozadovanou informaci (orientace na webovych strankach napt.
e-shopu, Spanélskych jizdnich fadech apod.)
Psani
e napise jednoduché texty tykajici se jeho samotného, rodiny, $koly, volného ¢asu a dal-

Sich osvojovanych témat (dovednost psani Spanélskych znaki na klavesnici 7)

e strucné reaguje na jednoduché pisemné¢ sdéleni (email)

RovnéZ se domnivame, Ze by mezi ocekavanymi vystupy méla byt prace s elektronickymi slov-

niky.

6.3 Doporucené formy/nastroje/situace
Jak jiz bylo nastinéno v ptedchozich kapitolach, ICT samy o sob¢ negarantuji efektivngjsi vy-
uku, pfesto, jsou-li vhodné didakticky uplatnény, je soucasna pedagogika povazuje za ptinosné.

V této kapitole bychom se radi zaméfili pravé na vhodné uziti ICT v hodinach $panélstiny.



Obrovsky potencial nabizi jiz samotny internet. Pfistup na internet se v podstaté rovna piistupu
k aktualnim a hlavné autentickym informacim, ovSem neupravené autentické zdroje nejsou
vhodné pro vSechny jazykové tirovné a ne vzdy jsou nalezené informace spravné, je proto také
velmi dulezité ucit zaky informace ovéfovat a téidit. Pomoci riznych blogu a chati internet
usnadnuje kontakt s rodilymi mluv¢imi a funguje tak zaroven jako motivace. Ani vyuka pies
Skype neni jiz zadnou novinkou. Pomoci internetu Ize uceni individualizovat a podporovat tak
samostatny a kreativni pristup studentl, zaci se mohou seznamovat s informacemi z riznych
zdroji dle vlastniho vybéru. Opét je ale tfeba mit na paméti uroven studentii a vybirat doporu-
¢ené zdroje praveé s ohledem na ni. V opac¢ném piipad¢ hrozi, ze se zaci v mnozstvi informaci

3]

a odkazi ,,ztrati” a vysledkem bude namisto motivace spiSe demotivace. Internet také umoziuje
snadné sdileni informaci, rizné softwary (napt. Moodle) tak do jisté miry usnadiiuji komunikaci
mezi zaky a vyucujicim. V neposledni fadé je internet témét nekoncicim zdrojem informaci

a inspirace pro ucitele (viz kapitola Doporucené zdroje).

Oblibenym doplitkem vyuky jsou také videa. Kromé rozsifovani ¢i upeviiovani slovni zasoby
v kontextu mohou slouzit i k rozvijeni kulturni kompetence. Pfinaseji informace nejen 0 redliich
dané zemé, ale pfispivaji k poznéni i tzv. malé kultury, tou rozumime témata jako uziti tykani
a vykani, tradice a zvyky, gesta apod. K tomuto uc¢elu dobfe poslouZzi reportaze na bézné témata,
spoty, reklamy, trailery, seridly, ptip. i filmy. Ti $ikovné&j$i si mohou video sami piipravit, stravi
tim pravdépodobné méné casu nez vyhleddvanim (a nalezenim) vhodného videa na

Youtube.com (viz Kupka, 2011).

Podobné Ize pracovat také s pisni¢kami. Poslouzi k procvi¢ovani slovni zasoby ¢i ur¢itého gra-
matického jevu, ale miizeme je vyuzit 1 jako ivodu do tématu. V neposledni fad¢ i hudebni

produkce patii do kulturnich reélii zemé.

DalSim oblibenym néstrojem jsou prezentace. Mlizeme vyuzit ke shrnuti gramatiky, k zadani
dopliyjicich tkold, 1ze je lehce ulozit a Zaci se tak k nim mohou dle potfeby vracet. Je vSak
nutné drzet se zasad spravné prezentace (mnozstvi textu na jednom slidu, velikost pisma, mnoz-
stvi obrazkli apod.). Zaroven bychom si méli uvédomit, Ze prezentace se shrnutou gramatika,
kterd by méla byt Zakovi vzdy k dispozici, nesmi byt stejnd jako prezentace predstavujici tutéz
gramatiku pfimo v hoding, Zaci by rozhodné neméli stravit hodinu opisovanim informaci

Z platna.

Prezentace 1ze pouzit i naopak — studenti museji ziskané informace ,,sesumirovat” a predat spo-
luzakim praveé v podobé zpracované prezentace. UCi se tim samostatné (s dopomoci ucitele)

informace ziskavat 1 tfidit.



Jistou alternativou ke klasickym prezentacim je Prezi, jde o online aplikaci, ve které prezentace
nejsou tvoreny linearné, laicky feceno se jedna o prostorovou prezentaci (existuje zde funkce
kompletniho ndhledu). Prezentaci lze snadno ptizplisobit moznostem a potfebam studenti, hodi
se predevsim pro témata spojend s kulturou, historii, k tvorbé ¢asovych os apod. Jistou alterna-
tivou prezentace jsou pak myslenkové mapy. Jde o graficky upraveny text doplnény fotogra-
fiemi nebo obrazky a Sipkami, které vyznacuji jednotlivé souvislosti. K tvorbé¢ myslenkovych

map muzeme vyuzit specialni programy napi. Xmind a FreeMind.

Interaktivni tabule byva dnes jiz béznou vybavou jazykovych uceben. Diky ni lze probirané
ucivo lépe vizualizovat, zaci se snadnéji zapojuji do vyuky, zvlasteé pii riznych opakovacich
soutézich typu Chcete byt milionafem, AZ kviz apod. V hodinach napsany text 1ze snadno ulo-
Zit, zaci si pii praci s tabuli také rozvijeji informacni a pocitatovou gramotnost, pohybuji se
Vv prostiedi, které jim je vlastni a pfijde jim zajimavé. Interaktivni tabule mohou byt doplnéné
také o hlasovaci zatizeni, kterd lze vyuzit k hromadnému zkousSeni ¢i aktivnimu zapojeni celé

tiidy do vSech aktivit.

Ve vyuce lze pouzit také tablety. Na rokycanském gymnaziu pomoci néj tvofili komiksy.®
Zpestienim vyuky mlze byt i tzv. digitalni storytelling (vypravéni piibéhi), jedna se o tvorbu
digitalnich pfibehti pomoci riznych zvukovych zdznamt, obrazkl, videi a animaci (Polak,

2011).

6.4 Nebezpedi, rizika a prekazky

Vyuzivani ICT ve vzdélavani s sebou nese také urcita rizika a prekazky. Kritici stale vétsiho
pouzivani digitalnich technologii upozoriiuji na fakt, Ze dnesSni Zaci jiz téméf neuméji pracovat
s klasickou knihou a misto psani pouze klikaji mys$i. Otazkou zistava, zda je to Spatné a méli
bychom se tomuto trendu branit nebo zda se jedna o pfirozeny vyvoj nasi spole¢nosti. Osobné
se domnivam, ze Skola by méla ptedstavovat obé tendence, byt jak konzervativni, tak inovator-
skéd, nemé&la by zapominat na kniZky a papiry, ale na druhou stranu by nemé¢la ani ignorovat
nové technologie. Ponechame-li stranou tyto filozofické problémy, setkame se i se zcela objek-
tivnimi prekazkami.

Pti vyuzivani ICT se mizeme potykat S technickymi problémy. Ne vSechny jazykové ucebny

jsou vybaveny interaktivni tabuli, nékteré nemaji dokonce ani pocitac, a tak ucitel dal zlstava

80 Webové stranky Gymnazia a Stfedni odborné §koly Mladeznicka 1115 Rokycany.



odkazan jen na CD ptehravac. V uCebnach, ve kterych technické vybaveni jiz je, ne vzdy fun-
guje tak, jak bychom chtéli. Ucitel tak ¢asto ztraci drahocenny ¢as kalibrovanim tabule, restar-

tovanim pocitace apod. Kapitolou sama pro sebe jsou pak nekompatibilni dokumenty.

Stale existuje pomérn¢ malo elektronickych ucebnic ¢i jiz hotovych doplikovych materialt
a tvorba vlastnich vyukovych materialu je Gasové naro¢na. Cas straveny piipravou ne vzdy
odpovida vyslednému efektu vysledné aktivity. Totéz 1ze samoziejmé fici i o jinych aktivitach
(bez zapojeni digitalnich technologii), mame zde ovSem spiSe na mysli samoucelné pouzivani

ICT, ptipady, kdy by mozna i zaci sami ocenili papir vice nez monitor.

O kladech i zaporech pouzivani internetu ve vyuce jsme se jiz zminili, pfesto bychom radi
nckteré body zopakovali. Dilezité je, aby ucitel mél vzdy na paméti jazykovou uroven svych
zaku, 1 Gplni zacate¢nici mohou pracovat s autentickymi materialy (kter¢ si téeba i sami najdou),
ale ne se vSemi. Nekoordinovana prace s pfili§ t€Zkymi (byt’ redlnymi) materidly mize nékteré
zéky spiSe demotivovat. Pfi samostatném vyhledavani informaci by uclitelé méli (alespoii
zpocatku) pomahat svym zakiim zorientovat se, aby se v zaplave informaci neztratili. A zaroven
dbat na to, aby zakiim vstipili nutnost/povinnost uvadét zdroj, z néhoz Cerpaji. Pfi samostatné
praci (zvlasté mladsich zaki) s riznymi online aktivitami je tfeba ddvat pozor, aby Z4ci pouze

nahodile nezkouseli rizné moznosti odpovédi, aniz by o tkolu premysleli.

Také interaktivni tabule ma sva pro i proti. Jistym rizikem je samotné pouzivani interaktivni
tabule tak, aby neslouzila pouze jako projekéni platno. Casto citovanou vyhodou ICT je zjem
a pozornost, kterou tyto technologie u Zaki probouzeji, hned druhym dechem se vSak dodava
rada, abychom to s pouzivanim ICT v hodindch neptfehanéli, v opacném piipad¢ zdjem Zakl
rychle opada. Nelze proto spoléhat na to, Ze zdky bude dana aktivita bavit jenom proto, Ze
dopliiyji 1/y na interaktivni tabuli misto do seSitu. Na druhou stranu se domnivame, Ze mnohé
aktivity lze stejné efektivné uskutecnit i bez vyuziti ICT. Klasické hry s , kartickami” tak mozna

dnesni Zaci, zahlceni prezentacemi a digitalnim vyucovanim, oceni vic, nez si myslime.
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6.6 Doporucené zdroje

Mnoho inspirace i odkazli na odborné ¢lanky vénujici se vyuce Spanélstiny naleznete na webo-
vych strankach Institutu Cervantes http://cvc.cervantes.es/ensenanza/default.ntm. Z mnoha

podsekci jmenujme alespori tyto:

Aveteca http://cvc.cervantes.es/ensenanza/actividades_ave/aveteca.htm
tipy na rozli¢né ulohy, od gramatickych cviceni ptes procvi¢ovani slovni zasoby az po ukoly
zaméiené na kulturu. Kazda je opatfena uziteCnymi informacemi pro ucitele o typu aktivity,
jejim cili, apod.

Mi mundo en palabras http://cvc.cervantes.es/ensenanza/mimundo/default.htm

interaktivni program pro déti od 7 do 9 let, které se studiem Spanélstiny teprve zacinaji.

www.todoele.net
Stranky tvotené uciteli pro ulitele, nabizeji velké mnozstvi jiz ptipravenych pracovnich listi,
aktivity spojené s pisnickami, filmy, gramaticka cviceni i teoretické ¢lanky pro ucitele Spa-
n¢lstiny.

http://www.ver-taal.com/
Trailery, kulturni 1 bézné reportdze, cviceni na rozsifovani slovni zdsoby najdete na téchto

webovych strankach.

Editorial Edinumen http://www.edinumen.es/index.php?option=com_content&view=article
&id=139&Itemid=30 a Editorial Edelsa a jejich blog http://edelsa.es/blogene/
Podporu v podobé jiz ptipravenych dopliujicich cvi€eni a pracovnich listl nabizeji i rizna

jazykova nakladatelstvi.

www.practicaespanol.com
Mate-li z4jem 0 aktualni zpravy z celého svéta a o k nim jiZ pfipravena cviceni rozdélena na

razné urovné dle SERR.

slovnik Spanélské krdalovské akademie http:/lwww.rae.es/ a slovnik WordReference
http://www.wordreference.com
Na jehoz strankach naleznete anglicko-Spanélsky slovnik, Spanélsko-anglicky slovnik, vy-
kladovy $panélsky slovnik i slovnik Spanélskych synonym. K dispozici jsou Vam rovnéz
jazykova fora, ve kterych kazdy registrovany uzivatel miize vznést dotaz ¢i na jiny odpove-

dét (pristup k otazkam a odpovédi maji 1 neregistrovani uzivatel¢).



6.7 Priklady dobré praxe

ME GUSTA COMO ERES - JARABE DE PALO
(Mgr. lva Novotnd, katedra romanistiky TUL)

cile aktivity

zopakovani slovni zasoby tykajici se pocasi, popisu mista i osob
roz§ifeni slovni zasoby o nepravidelna slovesa (pfitomny cas)
roz§ifovani a upeviiovani slovni zasoby z textu pisné

Cas realizace

30 minut

typ aktivity

prace s videem, poslech

potieby ucitele

pocitaé (s ptipojenim na internet) propojeny s projektorem, rozkopirované pracovni listy
(viz ptiloha)

potieby zaka

- tuzku, papir

prostor

viz potieby ucitele

popis aktivity

rozdélte zaky do skupin (do dvojic €i trojic) a rozdejte jim pracovni listy

vysvétlete jim, Ze si spole¢né pustite videoklip k pisniéce Me gusta como eres $panél-
ské skupiny Jarobe de Palo

nejprve se zeptejte, jak si mysli, Ze bude videoklip vypadat, kde se bude odehravat, jak
asi vypada zpévak, apod. (viz cviceni ¢islo 1)

cviceni 2 — nechte zakim dostatek asu na to, aby si stihli otazky precist, ptip. je mii-
zete piecist spolecné, abyste predesli nejasnostem

pust'te zakiim cely videoklip

okomentujte odpovédi na otazky ze cviceni ¢. 2

cviceni 3 (podtrhavani slov, ktera ve videoklipu zazni) a 4 (dotaz na slova pisné —
které ro¢ni obdobi je v pisni¢ce zminéno, apod.) 1ze spojit dohromady

pust'te cely videoklip znovu

okomentujte odpovédi na otazky ze cviceni 3 a 4

cviceni 5 — pust’te zaktim cely videoklip po tieti (a naposledy)

zkontrolujte cviceni 5, co se vysvétlovani neznamych slovicek tyce, zkuste se zatim
omezit pouze na doplilovana slova

cviceni 6 — nechte zakiim dostatek casu, aby se s cvi¢enim “poprali”, ptip. mizete pfi-
dat n¢kolik napoved (Urcité znaji slovo “parada”. Ktera slovesa maji néco spolecného
s lodi, atd.)

cviceni 7 — zaci musi k infinitivim (vétsinou) nepravidelnych sloves pfitadit spravny
tvar pro tieti osobu jednotného ¢isla — napovédu najdou opét v textu pisné

za domaci ukol — napsat kratky ptibeh (100 slov), ve kterém by pouzili, co nejvice slo-
vicek z textu pisné

poznamky,
doporuceni

predpokladana jazykova troven — A2

Zdroj

http://www.youtube.com/watch?v=hAxiPFE6pgM




CONCURSO AZ
(Mgr. Iva Novotna, katedra romanistiky TUL)

cile aktivity

hra slouzi jako opakovani probraného uéiva z uéebnice (Aventura 1)

Cas realizace

45 minut

typ aktivity

prace s interaktivni tabuli
hra na motivy televizni soutéze AZ kviz

potieby ucitele

interaktivni tabule
odkaz: http://www.veskole.cz/dumy/zakladni-skola-2-stupen/az-kviz-aventura-1

potieby zaka

prostor

bézna jazykova ucebna (vybavena interaktivni tabuli)

popis aktivity

® nauvod se mizeme zakl zeptat, zda se divaji na televizi, jak Casto, zda sleduji soutéze,
prip. jestli maji néjakou oblibenou, zda by se chtéli podobné soutéze zicastnit, apod.

® nasledné rozdélime zaky do skupin — idedlni jsou skupiny dve¢, abychom mohli vérné
kopirovat pravidla hry, je-li ale zaki vice, je lepsi rozdélit je do vice skupin (vitézi po-
tom ta skupina, ktera ziska nejvice poli, aniz by nutné musela dojit k propojeni vSech
stran trojuhelniku)

® vysvétlime/ptipomeneme pravidla: pod kazdym polickem se skryva jedna otazka ¢i
ukol, pokud skupina odpovi spravné (v ¢asovém limitu) na vybranou otazku, ziskava po-
licko, pokud odpovi $patné nebo neuplné, dostava Sanci 2. skupina, pokud ob¢ (v§echny)
skupiny odpovi §patné¢, mohou policko ziskat jesté pomoci tzv. ndhradni otazky (v pfi-
padé, Ze hraje vice skupin, nahradni otazky bud’ vynechame, nebo k nim pfistoupime az
po vybrani v§ech policek), vyhrava ta skupina, které se diive podafi propojit v§echny
3 strany trojuhelniku spravnymi odpovéd'mi.

gglz)gir;él;i’i jedna se o opakovani uéebnice Aventura 1 (Groven A2-)
zdroj Sablona pro vytvoreni hraciho pole zde: http://www.activboard.cz/index.php?op-

tion=com_content&task=view&id=161&Itemid=128

LAS FIESTAS NAVIDENAS
(Mgr. lva Novotna, katedra romanistiky TUL)

cile aktivity

seznameni zakl s vano¢nimi tradicemi ve Spanélsku
slovni zasoba tykajici se Vanoc

Cas realizace

45 minut

typ aktivity prace s videem

potieby ucitele | pocitac s pfipojenim na Internet, projektor, pracovni listy (viz pfiloha)
potieby zaka -

prostor viz potieby ucitele

popis aktivity

® nejprve se zakl zeptame, co védi o Spané€lskych vanocnich zvycich (vétsinou toho
mnoho nevédi) — slide 1

® nasledné predlozime zakiim seznam sedmi vét tykajicich se Spanélskych Vanoc (slide
2), spolecné je precteme, pripadné dovysvétlime nejasnosti (neznama slovicka jsou zob-
razena na obrazcich)

® maji ve dvojicich par minut na to dohodnout se, zda jsou véty pravdivé nebo nepravdivé

® potom se zakl zeptame a okomentujeme jednotlivé véty (slide 3-9)

e vrat'te se k slidu 8, vysvétlete Zakim, ze fotografie je z vecera 5. ledna, kdy se po celém
Spanélsku konaji tradi¢ni tfikralové privody, o jednom takovém je i nasledujici reportaz
e nez pustite celou reportaz, okomentujte otazky tykajici se pravé videa (slide 10)
spole¢né zodpoveézte otazky ze slidu 10
mezi ukoly miZete zaclenit i dopliiovani slov do transkripce reportaze, neni to vsak
nutné, reportaz zde slouzi ptece jenom spise jako ukazka mistnich zvyklosti (transkripce
s tipem na vynechana slova — slide 11, 12)

e shrnuti nakonec — slide 13

poznamky,
doporuceni

aktivita poCita s malymi jazykovymi znalostmi zakd, predpoklada se, Ze jde o prvni Va-
noce, kdy se zaci uci Spanélsky

zdroj

www.youtube.com/watch?v=fplpEngqgOqgo




7 Vybrané kapitoly z didaktiky c¢eského jazyka a literatury

Mgr. Jarmila Sulovska, katedra ceského jazyka a literatury

Tato kapitola navazuje na poznatky z obecné didaktiky, didaktiky jazyka a didaktiky literatury.
Pro porozuméni se predpokladaji zakladni védomosti a dovednosti ziskané v odbornych disci-
plinach lingvistickych, literarné teoretickych, psychologickych a pedagogickych. Text je opo-
rou pro vzd€lavaci oblast jazyk a komunikace, avSak ziskané poznatky mohou ¢tenafi pozdéji
uplatnit i v jinych vzdélavacich oblastech. Vyuka se musi piizptisobit moderni digitalizované
dobé¢, proto se Ctenaii seznami s moznostmi, které skytaji netradi¢ni metody a formy prace,

zejména vyuka s podporou ICT (prace s pocitatem, internetem, interaktivni tabuli a masmédii).

Vychazi z poZzadavkiit RVP ZV, zohlediiuje nezbytnost mezisloZzkovych 1 mezipfedmétovych
vztahtli a zatfazeni prufezovych témat. V tomto ptipadé€ se jedné o sepéti se vzdélavaci oblasti
Informacni a komunikaéni technologie, nebot’ budou v ¢eském jazyce a literatufe vyuzivany
digitalni dokumenty jako zdroje informaci. Zaméfime se i na funkéni gramotnost, tedy schop-
nost orientovat se ve svété digitalnich informaci, medialnich sdéleni tist€nych, obrazovych, au-
diovizuélnich a v hypertextu. Zékladnim prifezovym tématem bude Medidlni vychova, ale
vyuzito bude i ostatnich prafezovych témat. Nova generace zakl je schopna rychle se orientovat
v nov¢ vznikajicich formach ICT, uditelé tedy musi této skutec¢nosti prizpiisobit svou vyuku.
Moznosti vyuziti ICT v oblasti rozvoje kli¢ovych kompetenci definuje RVP ZV, proto je ne-
zbytnd implementace ICT do vyuky.

7.1 Trochu zahrani¢éni historie

Za predchiidce dnesniho vyucovani s podporou ICT mizeme oznacit programované vyucovani,
k némuz polozil zaklady v roce 1954 psycholog B. F. Skinner, ktery brzy nasel nasledovniky
jak ve sfére védecké, tak pedagogické. Pocet skol, které prakticky pouZivaly programované
vyucovani, v USA velmi rychle rostl. Od roku 1959 zaznamenavame rozvoj programovaného
vyucovani 1 mimo americky kontinent. Vedle Japonska se vénovaly vyrobé vyucovacich stroji
i evropské zemé& — napt. Némecko, Anglie a Svédsko — a ty také poiadaly mezindrodni konfe-
rence nejen o vyucovacich strojich, ale i o0 mozZnostech jejich vyuZiti ve vyuce a psychologic-
kému dopadu této vyuky na zaky. Poté, co UNESCO ztidilo zvlastni komisi zabyvajici se

programovanym uc¢enim, zacaly se této vyuce experimentalné vénovat také Skoly v Belgii, Svy-



carsku, Rakousku, Italii a Dansku. Byvalé socialistické zem¢ se k hnuti, které propagovalo pro-
gramované vyucovani, pripojily poté, co Sovétsky svaz zafal vyvijet vlastni vyucovaci

stroje (od roku 1960). Ceskoslovensko se zapojilo o rok pozdgji.

Revoluéni zménou bylo rozsifeni internetu z oblasti vojenstvi pres vysoké Skolstvi do vSech
typu Skol a posléze 1 do podnikii a domacnosti. Dalkova komunikace mezi pocitaci byla pi-
vodné vyvinuta pro americkou armadu jiz na konci 50. let 20. stoleti. Pozd¢ji vznikla globalni
sit’ siti, kterd je systémem navzajem propojenych pocitacovych siti, ve kterych spolu pocitace
komunikuji. V roce 1984 bylo propojeno jen 1000 pocitact. V roce 1996 m¢élo internet 55 mi-
liont uzivateld, v r. 2000 jiz 250 miliond a v r. 2010 jejich pocet piekrocil 2 miliardy. V sou-
casné dobé¢ internet neslouzi jen jako elektronickd posta, ale poskytuje formou webovych
stranek informace, sluzby, zdbavu, umoziuje online komunikace mezi uzivateli, telefonovani,
ptenos soubort a jejich sdileni. Nejznaméjsi sluzby, které systematicky pracuji s odkazy, jsou:
Centrum.cz, Google, Seznam.cz, Yahoo a dalsi. Ty jsou ¢asto vyuzivany i ve Skolstvi. Novym
komunika¢nim kanalem se staly tzv. socialni sité napt. Facebook, Google, Twitter, Lidé.cz,

MySpace aj., které jsou oblibené zejména u mladych lidi (zdroj: wikipedie).

7.2 Historie v nasi zemi

Pouziti pocitacové techniky se predpoklada predevsim v ptirodovédnych predmétech, avsak
I v oblasti ¢eStiny se nasli jeho propagatofi. Didakticka doc. Vlasta Podhorna z FF UP v Olo-
mouci jiz v 80. letech 20. stoleti oteviela cestu k programovanému vyucovani (Podhorna 1984).
V té dobé¢ se projevila snaha o vyuziti pocitact jako ucicich strojii. Jednalo se o algoritmické
postupy pfi ur€ovani jazykovych jevi. Ukézalo se, Ze pti tehdejSich moznostech bylo nejpfija-
telngj$i zpracovat u€ivo pravopisu, nebot’ jeho podstata umoziovala jednoznacné vyhodnoceni.
Programy tehdy rozvijely predevsim analytické schopnosti zakt. Bohuzel tyto inovace narazely
na technické problémy (omezeny pocet pocitacti a piedevsim jejich velikost — salové pocitace).
V 70. letech s pfichodem minipocitact (finanéné mén¢ nakladnych) nastaly zmény i ve vyuce,
ktera mohla fungovat oddélené od centralniho pocitace, napt. v menSich skupinéch, popf. indi-
vidualng. Od 80. let 20. stoleti zacaly vznikat lokalni a globalni pocitacové sité, které se stale
vyvijeji 1 v soucasnosti a jichZ Skoly dnes masov€ vyuzivaji. V dob€ normalizace byla hlavni
prekazkou komunisticka ideologie, ktera odmitala vSe, co se k nam dostalo ze zahrani¢i na
zapad od nasi republiky. Od té doby se také objevuji vyzkumné zaméry tykajici se informac¢nich

technologii spojenych s didaktickym vyuzitim v Ceském jazyce.



Po roce 1989 se na vyuzivani modernich informacnich technologii ve Skolstvi zaméfila jak pra-
coviste na vysokych Skolach, tak nadSenci z fad ucitelti zdkladnich a stfednich kol. Napft. pro-
jektu Poéita¢ v zakladni Skole se v letech 1995-1996 zhdastnila také i ZS Vrchlického
v Liberci. Vznikl zde metodicky material o vyuZiti internetu na ZS a Zaci pracovali na projektu
Cestovni kancelat. Od roku 1992 se u¢itelé ZS i SS schazeli v Sedmihorkach na mezinarodnim
odborném seminati Poskole, kde si vyménovali zkuSenosti s vyuzivanim ICT ve vyuce. Zde
vznikl 1 ndpad virtudlnich hospitaci a mezinarodni spoluprace, pfi niz studenti i ucitelé analy-
zovali zhlédnutou hodinu a online o ni diskutovali. Doslo i ke vzajemnym navstévam v jednot-

livych zemich. Z Liberce se tohoto projektu u¢astnilo Gymnazium F. X. Saldy.

K praktickému vyuzivani pocitacl ve vyuce ¢eského jazyka polozila zdklady na Univerzité Pa-
lackého v Olomouci doc. Vlasta Podhorna a kontinudlné se praci s ICT vénuji na Katedie Ces-
kého jazyka a literatury Pedagogické fakulty UP i dal$i odbornici. Tym pod vedenim
doc. PhDr. Mileny Krobotové, CSc. provedl na $kolach prizkum tykajici se pocitacovych pro-
gramu (Krobotova, 1996) a nésledné vytvoftil didakticky zpracovany materidl k procvi¢ovani
znalosti CeStiny. V soucasné dobé se na implantaci ICT do vyuky cestiny vyznamné podili
PhDr. Hana MaresSova, Ph.D; Mgr. Jaroslav Vala, Ph.D. a dalsi, ktefi v rdimci DVPP realizovali
projekt Kurzy ICT ve vyuce pro pedagogické pracovniky s cilem rozvijet kompetence uci-
telll z praxe, ktefi pfi svych vysokoskolskych studiich nebyli seznamovéni s ICT. Vyhodou byla
studijni opora umisténa na e-learningovém webovém portale http://kurzyict.upol.cz. Toto pra-

coviste se intenzivné vénuje praci s ICT i v pregradualni ptiprave.

Na tuto problematiku soustavné zamétuje své projekty, v nichZ spolupracuje s odborniky z ji-
nych kateder 1 dalSich univerzit Mgr. Kamil Kopecky, Ph.D., ktery se dlouhodob¢ vénuje pro-
blematice rizika internetové komunikace, jez se proliné i do ostatnich predméta a vedle Skoly
i do rodiny. Cilem projektu E-Bezpe¢i (Www.e-bezpeci.cz) je ovlivnit chovani déti v prostiedi
internetu formou prevence a edukace v oblasti rizikového chovani na internetu. Za dobu své
existence projekt proskolil 16 000 zakt z celé Ceské republiky. Vzhledem k nebezpedi, které
détem prostfednictvim internetu hrozi, jsou vyukové a informa¢ni materidly zamétené na ky-
bersikanu, kybergrooming, stalking, hoax a dalsi rizika spojend napt. s uZivanim socidlnich siti
pomiuckou pro ucitele obanské vychovy, ale vyuzit je miize i ucitel ¢eStiny napi. v hodinach
komunikace (Kopecky 2012). Tento projekt izce souvisi s prafezovym tématem Medialni vy-
chova, jez mize byt propojeno s vyukou komunikacni vychovy a slohu. V hodinach zaméte-

nych na nacvik diskuse nebo uvahy je moZzno s navaznosti na kritické mysleni ukazat, jak je



mozno zneuzit osobni udaje na internetu, jak je slozité ovéfit si pravdivost faleSné nebo po-
plasné zpravy — hoax (Kopecky 2011). Vychovné-vzdélavacim cilem takovych hodin bude jed-
nak osvéta, jak se vyhybat nebezpe¢nym jeviim, jednak nacvik komunikace, jak jim v ptipadé
utoku Celit. Tento cil by mohl byt spolecny pfi spolupraci s ucitelem obcanské vychovy a mél

by byt zakomponovan do SVP.
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7.2.1 Programované vyucovani

Naléhavou potiebu zmén ve vyucovani si vyzadala nizka efektivita vzdélavaciho procesu.
B. F. Skinner vidél hlavni nedostatek ve zptisobu zpeviiovani védomosti. Pokusil se nabidnout
koncepci, jak proces u¢eni optimalizovat vhodnym zptsobem fizeni vyuky. Vychazel z deduk-
tivni soustavy, ktera obsahuje zakony uceni, principy programovani a jejich realizace. Jeho
koncepce vychazi ze zakladli kybernetiky. Zakladem je pro néj stimul a reakce. Existovalo
mnoho kritikti (opravnénych), ale také zastancti, ktefi se jeho metodu pokusili realizovat
Vv praxi. Programované vyucovani se rozvijelo v zavislosti na teoriich uc¢eni (behavioralni a ko-
gnitivni). Dulezité jsou psychologické aspekty, protoze programované vyucovani vychazi
Z riznych typl uceni. Je moZno staveét na modelovych technikach a simulativnim uceni, nebo
na programech instrukéniho a informativniho charakteru. Z dnesniho pohledu je nejvhodnéjsi
problémové uceni, které neoperuje s predem danym algoritmem, ale ptfedpoklada, ze zak pro-

blém vytesi vlastnimi silami.

Skinnertv linearni program upravil S. Pressey tak, ze zaktim poskytl moznost vybéru z nékolika

odpovédi. Pokud se Zzak zmylil, musel se vratit o krok zpét, ptecist si znovu vychozi informaci,



a poté vybrat spravnou odpovéd’. Program ho nepustil dal, dokud nebyla oznacena spravna od-
povéd’. Zak se ugil opravou svych chyb. Timto zpisobem je mozno docilit vhodné diferenciace
tak, aby nadani Zaci zvladli vice uciva a zaroven se naucili samostatné pracovat. Jejich slabSim
spoluzédktim je poskytnut dostatek ¢asu na zvladnuti u¢iva zékladniho, s nimz se sezndmi po-
moci dodatkovych vysvétleni. Je tieba se zminit Crowdertv program, jenz je vétveny. Hlavni
linie obsahuje otazky, jejichz cilem je pfedevsim ovéfovani védomosti. Na rozdil od linearniho
programu, ktery zédka po chyb¢ nepusti dal, vétveny program po Spatné odpovédi nabidne po-
mocné otazky, které zdka nasméruji ke spravnému feSeni. Pomoci vétveného programu jsou
zéci u cile tim rychleji, ¢im méné odbocek k pomocnym otazkdm ucinil. Vétveny program
umoziuje nejen individualni tempo, ale rovnéz nabizi moznost rozliSeni obsahu uceni podle
schopnosti zakid. Psycholog G. Pask zdokonalil vétveny program formou adaptivniho progra-
movani, které umozni pfedem navolit tkoly rizné néro¢nosti a jejich vybér na zaklade toho,
jak zak odpovida. Existuji i programy kombinované, z nichzZ pro vyuku €estiny je vhodny pro-
gram instrukéni, do néjz jsou vedle ukoll zatfazeny i instrukce, kde mé zak ziskat informace,

které mu pomohou uspésné splnit tkol, vedouci k dalsimu kroku.

U programovaného vyucovani se pfedpokladalo dodrzeni jednotlivych principti. Zakladem
uspésné aplikace je rozdé€leni uciva podle principu malych kroki, jejichz prostfednictvim se
zak svym vlastnim tempem pfiblizuje k cili. Latka je rozdélena na drobné useky — zakladni
operace — které na sebe navazuji. Zak je po kazdém kroku kontrolovan. Princip aktivni odpo-
védi je zaloZen na tom, Ze ucivo je prezentovano jako problémova situace, kterou musi zak
fesit. Princip zpevnéni spociva v tom, ze zak je ihned informovan, o tom, Ze udélal chybu. Musi
se vratit k predchozimu kroku, zamyslet se znovu nad problémem a chybu opravit. Dilezita je
I Zpétna vazba, ktera seznami zaka s vysledkem a oceni spravnou odpovéd’. Princip vlastniho
tempa zajisti vhodnou diferenciaci. Zaci mohou pracovat takovym tempem, které jim nejlépe
vyhovuje. Slabsi Zaci nemaji pocit ménécennosti a nadani Zaci se mohou naucit néco navic.
Princip fizeni poskytuje zpétnou vazbu. Podrobna charakteristika jednotlivych principi by pie-
sahla moZnosti tohoto textu, proto srovnej (Tollingerova 1966). Tyto principy by mély byt do-
drZzovany 1 v sou€asné dobé¢ pii vytvaieni programi.

V soucasné dobé¢ jiz pocitacové programy zahrnuji Sirsi Skalu vyuziti od motivacénich aktivit,
ptes osvojovani nové latky, jeji procvicovani a fixaci az k opakovani a testovani. Pocitacova
technika dnes ucitelim cestiny i jejich zakiim nabizi mnohem vic moznosti, jak s jeji pomoci
vyucovat a ucit se. V komeréni sféfe v§ak i nadale pievlada zaméfeni na pravopisnou oblast.

Proto by mél ¢estinar mit alespont zékladni pfedstavu o moznostech vyuziti pocitacli ve vyuce.



Neocekava se od néj, ze bude sam slozité programovat, ale mtize ptipravit uciteli informatiky
podklady a spole¢né tak vytvotit vhodny program pro konkrétni zaky. Mohou spole¢né ptipra-
vit linearni program, v némz je potadi krokl pevné pfedem dano a v némz vSichni zaci postupuji
stejné. Od zacatku do konce Ctou otazky a hned na kazdou odpovidaji. Na zakladé predchozi
informace, v niZ mize byt napovéda, zaci sami vytvoii odpovéd’ na danou otazku. Ta musi byt
polozena tak, aby odpoveéd’ byla jednoznacna. Po kazdé zakové reakci nasleduje dalsi krok pro-
gramu. Tento typ programu je vhodny napft. k seznadmeni s novou latkou, k jejimu upeviiovani,
popft. ke kontrole znalosti. Do programu je mozno zakomponovat tzv. mezikroky, které zaktim,
kteti chybovali, poskytnou informaci, jeZ je navede ke spravnému feseni. Zaci, ktefi tikol spl-
nili, tento mezikrok pteskoci. Bez ohledu na to, zda bude vytvéien linedrni nebo vétveny pro-
gram, je tieba pfedem stanovit didaktické cile a rozhodnout se, co bude tvotit jeho obsah. Pomér
jednotlivych slozek (instruktivni, informativni, fidici a zpétnovazebné) by mél byt v programu
vyvazeny.

Programovanému vyucovani nékteti pedagogové vytykaji to, Ze pii atomizaci do jednotlivych
krokti mohou zaci pfestat vnimat souvislosti. Pokud by programované vyucovani prevladalo
pted ostatnimi metodami, mohl by byt omezen mluvni projev, nebot’ by se zak soustiedil pouze
na komunikaci pisemnou, a to by mohlo mit za nasledek utlumeni v§estranného rozvoje ditéte.
Omezeny by mohly byt i socialni vazby mezi zaky, protoze by pii ¢asté praci u pocitace nemeli
prilezitost k tstni komunikaci. Do jisté miry by mohla byt utlumena i tvofivost, ktera je v ho-

dinach ¢eského jazyka nezbytnd. Tato negativa by v§ak nemé¢l byt problém eliminovat.

Prednosti programovaného vyucovani je moZnost diferenciace uc¢iva podle potieb zaki, indivi-
duélni ptistup ke kazdému z nich, zajiSténi postupu vlastnim tempem, snadné kontrola a hod-
noceni 1 zpétnd vazba. Vyznamnym piinosem je i fakt, Zze programované vyufovani vede
k samostatnosti a zodpovédnosti za vlastni praci. U¢itel ho mize pfipravit i tehdy, kdyz bude
ptfedem védét, Ze za n¢j bude hodinu nékdo suplovat. I kdyz nebude ptfitomen ve vyucovani,
vyuka probehne efektivné. Programované vyu€ovani se mize podstatn¢ podilet 1 na zefektiv-
néni prace s zaky se specifickymi poruchami uceni. Za urcitou vyhodu je mozno povazovat i to,
ze zaci lépe piijimaji hodnoceni své prace tehdy, je-li vytvofeno pocitaem. Maji pocit, Ze je
objektivnéjsi, nez kdyZ je hodnoti ucitel. Je samoziejmé, Ze programované vyucovani je jen
jednou z mnoha metod, které budou ve vyucovani pouzivany (srovnej: Krobotova 1996).

Na Katedie ceského jazyka a literatury Fakulty pfirodovédné-humanitni a pedagogické TUL

byla programovanému vyucovani vénovana pozornost v didaktickych seminafich a n¢kteti stu-

denti se rozhodli zlrocit ziskané poznatky v diplomové praci. V roce 2001 Renata Malkova



sestavila podklady pro vyuZiti po¢itaéti v hodinach mluvnice v 6. ro¢niku ZS. Poéitatovou verzi
vytvofil Jan Jaderny. Program testovala se svou tiidou Mgr. Jindfiska Lajerovéa na ZS Vrchlic-
kého v Liberci. Obsah byl zvolen na zaklad€ vychovné-vzdélavacich cilt a byly respektovany
didaktické zasady. Osnovou programu byla ¢ast teoretickd, kterd stru¢né opakovala dané ucivo
a prakticka, jez byla tvofena konkrétnimi cvicenimi. Vzhledem k mentalni zralosti zak 6. roc-
niku byla zvolena motivace formou pohadek. Privodce programem je kouzelnik Cestinek
(Jméno vymysleli zéci, kteti program testovali.), jehoz obrazek zaci slozi tehdy, kdyz spravné
vypracuji ukol. V ptipad€ nespravné odpovédi je chyba oznacena Cervené. Vysledky jsou ohod-
noceny nejen znamkou, ale i komentafem pohadkovych postavicek, které byly pro kazdou
znamku nahodné generovany z nékolika moznosti, aby se zaci mohli pokazdé tésit na nové
ohodnoceni, i kdyz vykonnostné docilili stejné zndmky. Vedle tohoto pohadkového hodnoceni

se zaci sezndmili také s procentem uspésnosti pii vypliiovani testu.

Ptiklady hodnoceni:
1 Ziskavas fad moudré sovy. Einstein by z tebe byl nadseny. Jsi bystry a zvidavy jako
Rékosnic¢ek. Byl jsi jmenovan dédem Vsevédem. Jsi chytry jako liska Bystrouska aj.
2 Patfi§ mezi pilné zaky, jako je Mach a Sebestova. Bob a Bobek pied tebou smekaji. Za
odménu té Bolek a Lolek vezmou na cesty.
3 Doplnujes cviceni, jako kdyz pejsek s kocickou pekli dort. Je tam i to, co tam nema byt.
Popelce pomohli holoubci. Tobé pomuze, kdyz si das pfisté vic zalezet.
4 Maxipes Fik ti radi: ,,Snaz se vic.“ Uz zbyva jen krok do pekla. Cert t& tam odnese
i s KaGou. P¥i uceni spis jako Sipkova Riizenka. Probud’ se.
5 Zopakuyj si to, jinak ztistane$ Neznalkem. S Horackem a Pazoutem budes opakovat roc-
nik. Pocitac¢ t¢ pfemohl jako princ Bajaja draka.
Zaci, ktefi program testovali, pracovali se zaujetim a pii kontrole svymi védomostmi dokazali,
Ze tato forma programovaného vyucovani splnila sviij ucel. Také jejich ucitelka ¢eského jazyka

byla spokojena.



Jarmila Sulovska: Vybrané kapitoly z didaktiky ceského jazyka a literatury

Obrazek 17 — Procvi¢ovani ¢eské gramatiky (Malkova 2001)

Podstand iménd

1. Kaid§ to widél hned na prvni pohled. dobrotu
2. Babitka nim vidycky phipravila néjakou dobrotu. d poKoj

3. Dejte mi uf konetn&poko 1) : o [HfLétani Psani

4. Psani od stryce nam doruili af vpiu:k. ; o |Hslib Rychiik
5. vafani neni mym velkjm konitkem = ’ dobrak

6. Rychlik Praha-Plzed je opoZdén o 30 minut, dum

7. Laténi je krisng, ale inebezpetny sport. i

8. Bylto veliky dobréik. ;

9. N&3 dilm byl postaven pfed mnoha lety.

10. Dalmislib, Ze se: bn:yvré.n.

Obrazek 18 — Podstatna jména (Malkova 2001)
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Programované vyucovani pro 7. rocnik ve své diplomové praci zpracoval v roce 2007 Jan FisSer.
Jeho vyhodou bylo, ze zaroven studoval i na Fakulté mechatroniky, informatiky a mezioboro-
vych studii TUL, takze podklady k vyuce do digitalni formy zpracoval sam. Jeho cilem bylo
vytvofit dynamické internetové stranky, které by byly k dispozici zakiim 7. ro¢niku jako dopl-
nek ke studiu ¢eského jazyka jak ve Skole, tak v domécim prostiedi. Internetova aplikace byla
vytvorena tak, aby se v ni jeji uzivatelé dokézali bez problému orientovat a aby si pomoci zpétné
vazby mohli ovétit své znalosti. V ptipad€ nekorektni odpovédi se dostalo zékovi chybové hla-
Seni, popf. vysvétleni, pro¢ neni odpovéd’ spravna. Cviceni byla sestavena s pfihlédnutim k in-
terdisciplindrnim vztahim, jak je vyzaduje RVP ZV. Kazdé cviceni bylo pojato jinou formou,
aby procvicovani nebylo stereotypni. Zatazena byla cvi¢eni dopliovaci, klasifika¢ni, urCovaci
atd., pti¢emz zak vzdy tesil ukol jinym zpisobem. Vyhodou bylo i to, Ze program mél schop-
nost ulozit dosazené zndmky, takze mohla byt ve Skole (i doma) vedena statistika vysledkt
jednotlivych zaka. Tentokrat nebylo pouzito vnitini motivace formou komentatii, nebot’ u zaka
7. ro¢niku by se mijely ucinkem. Programy jsou vytvotené tak, aby si je ucitel mohl podle své
potieby rozsifovat (viz obrazek 19). Tato diplomova prace muze poslouzit jako pomtcka a in-

spirace k tvorbé rozmanitych cviéeni.

CVICENI

URCOVANI I'Y

Nejprve si zwolte z rozbalovaci nabidky nazev cvifeni a stisknéte tlatitko "potvrdit”.

Wyberte cvifent | Shoda 1 %I Potvrdit

Tlatitka v textu nesouci z potatku popisek "_" funguil jako pfepinate. Po jejich stiknuti se piivodni hodnota "_" zméni na "i" a pti dalsich
stlatenich pak dochazi ke stfidani yfi. Stisknéte tlatitko tolikrat, dokud se v ném neobjevi vami poZadovana odpovéd’. Tlan:ﬂ:ka, kterym nebude
pfifazena jedna z moZnosti(ify) jsou automaticky potitana za chybu. AZ budete s praci hotowi, do okénka pod textem napiste své jméno a
stisknéte tlatitko "vyhodnotit".

Text Cviceni
Na veE;]rku SE Seznam _ ;] snékol _ |ka Francouz_l a Ital_! D_’vk_l a chlap soutéi;llél o hodnotné cen
_I Mé?jc_l pf stroje ukazoval _ ch_lbne v_]sled.k_' V__J_I s pred vstupem do tf ;Id

nul své mob  _ ___Itelefon _ | Na jare viechn rostl nadheme rozkvetl _ | K mému dortu se slétal _ | vos
:l—k;ousedov__' ps _ |nanas stékal S v__Isledk p___Jsemne prace jsme b_Jl _ spokojen;_]. Nektere sk_len_z_]ce
56 pr___J stEhovan _ rozb___l]___l Nas___J hokej_Jste na ol__]mp___lade zv__Jt cZ ;__l cvicent/Shoda 1.cw

Obrazek 19 — Ukazka prace s cvicebni €asti programu (FiSer 2006)



Také pro 8. roénik ZS byly v ramci diplomové prace Jana Dofka (2009) vytvofeny programy
k vyuziti jak ve skole, tak v domacim prostiedi. Student poskytl ke kazdému procvi¢ovanému
jevu vyklad a poté test, jehoz prostfednictvim si zdk mohl ovéfit své znalosti. U testu byl nasta-
ven Casovy limit, v némz musi byt vSechny otazky zodpovézeny. Poté byly odpovédi vyhodno-
ceny. V této diplomové praci byla vénovana pozornost i dal$i moderni vyukové metodé
E-learningu, moznostem Moodlu a jeho vyuzivani ve skolnim a domacim prostiedi, tvorbé
elektronickych skolnich ¢asopisii, po¢itacovym prezentacim ve vyuce a komerénim vyukovym

programim.
7.2.2 Internet v ¢eské Skole

Po otevieni hranic po roce 1989 se pedagogicka vetejnost k problematice programovaného vy-
ucovani vratila jednak proto, ze ptestaly byt démonizovany poznatky, k nimz dosli védci v za-
hrani¢i na zapad od nasi zemé, ale také proto, Ze pocitacova technika ptestala byt finan¢né
nedostupnou. Rozvoj internetu zanechal vyraznou stopu v nasem $kolstvi. Ceské republika je
k nému oficialné piipojena od roku 1992. K vyuce vSak zpocatku internet slouzil jen spora-
dicky. Touha nékterych pedagogli po odstranéni stereotypni vyuky vedla ke snaze vyuzit praveé
internet ke zméné€ podoby vzdélavaciho procesu. V minulosti ptevladala jednosmérna komuni-
kace ucitele smérem k zakim, ktefi pasivné pfijimali informace. Dnes uz se Zaci nespokoji
s instruktivnim zpisobem vyuky, pfi niz se pracovalo pouze s uc¢ebnici a pii niz byly do sesitd
diktovany definice. Skola by neméla poznatky zaktim jen piedavat. Méla by je naudit, kde a jak
je maji ziskavat a ucitelé by méli rozvijet tvofivou invenci Zaka. Tento zplisob vyuky nedosta-
tecn€ motivoval Zaky k touze po poznani. Vyuka by méla vychazet z novych odborné védec-

kych poznatkii a do procesu vyuky by méla pronikat i moderni média podle modelu TPCK.

ICT umoznuji aktivnéjsi zapojeni zakti do vyucovaciho procesu, napomahaji rozvijeni schop-
nosti komunikovat a spolupracovat. Zak si nové ucivo lépe osvoji tehdy, kdyz si nové poznatky
musi postupné odhalovat sam. Dik internetu ma okamzity ptistup k encyklopedicky zpracova-
nym informacim. Prvni vyhodou je, Ze jsou pribézné aktualizovany, coz v piripad¢ klasickych
ucebnic neni tak jednoduché. Dalsi vyhodou je moznost prace s hypertextem a multimedialnimi
prvky. Negativem miiZze byt existence obrovského mnozstvi informaci, v nichz nékdy neni
snadnd orientace. Kvantita neni zarukou kvality. Ur¢itym uskalim je fakt, Ze mnozi Zaci ¢asto
zkopiruji cizi préci, kterou vydavaji za vlastni vytvor, a to dokonce i tehdy, kdyz jsou v ni
chyby. Je tieba naucit zaky vybrat pouze podstatné a potfebné informace, posuzovat je kriticky
a ctit autorskd prava. Za urcité negativum je mozno povazovat i to, ze kdyz zaci sedi neimérné

dlouho u pocitace, dochazi k omezovani mluveného a rukou psaného projevu, coz je z hlediska



vyvojové psychologie nevhodné. Internet i dal$i multimédia zjednodusi uceni a podpoii krea-

tivni mysleni, neni vSak samospasitelny.

Skute¢ny rozmach internetu ve skolach bylo mozno zaznamenat az od pocatku projektu Internet
do 8kol (INDOS), ktery se stal sou¢asti programu Statni informaéni politika ve vzdélavani. Jeho
cilem bylo celoplosné pfipojit Skoly do internetové sité, coz se neobeslo bez patficného vyba-
veni Skol pocitaci. Projekt pfispél k modernizaci pocitacovych uc¢eben ve skolach tim, ze jim
poskytl veskeré hardwarové vybaveni. Skoncil v roce 2005, avsak vybaveni Skolam ztistalo. Od
té doby uplynula jiz tada let, v jejichz pribéhu se zdokonalil nejen internet, ale zlepSilo se
i celkové vybaveni kol ICT. Nejen vSechny Skoly, ale i vétS§ina doméacnosti jiz dnes disponuje
internetem. Zaci jeho prostiednictvim mohou ziskavat nové védomosti, davat si je do souvis-
losti, pracovat s nimi a nasledn¢ své poznatky prezentovat ve skole. Distan¢ni vyuka umozni

uciteli poskytnout u¢ebni materidly zakim, zadavat tikoly a posléze je vyhodnocovat.

Skoly si dnes vytvaeji vlastni internetové stranky, jejichz prosttednictvim informuji rodice i §i-
r$i vefejnost o déni ve Skole. Zverejnuji ispéchy zakt v soutézich i ve Skolni praci, popt. infor-
mace o akcich, které skola potfada. Vyhodou jsou i elektronické zakovské knizky, diky nimz
maji rodice piehled o studijnich vysledcich svych déti a maji prehled i o jejich Skolni dochazce.
Mnohé skoly umist'uji na sviij web i vybrané zdkovské prace a Casto i1 Skolni €asopis, na jehoz
tvorb¢ se vétsSinou podileji sami Zaci. Pfinosna je prace zakl v realiza¢nim tymu, v némz se
nauci spolupracovat a byt zodpovédni za sviij dil prace i za praci celého kolektivu. Kromé
tvorby Skolniho casopisu nebo piispévkll na Skolni web mohou potizovat videonahravky ze
Skolnich akci, ale také komponované nahravky, jichZ mohou posléze vyuzit i pfi vyuce jazyka
a komunikace. V tomto pfipad¢ se napliuje didakticka zasada spojeni teorie a praxe — learning
by doing, kdy si Zaci si nejlépe osvoji poznatky vlastnim vytvafenim riznych typtd medidlniho

sdéleni.
7.2.3 Multimédia

Pti zatazeni prurezového tématu Medialni vychova do vyuky cestiny se plni pozadavek EU na
ucelné vyuzivani multimédii ve Skolni praxi. V medidlni vychové je tieba pfihlédnout ke glo-
balnim problémiim 21. stoleti, nebot’ pubescenty nejvic oslovuje audiovizualni informace v po-
dobé mluveného slova, hudby, filmu, pocitacovych her, reklam, webovych portali, socidlnich
siti atd., proto se tomu pfi ptipravé vyucovaci hodiny musi ucitel ptizptisobit. Je nutno s vyuZzi-
tim tdchto médii poditat. Zaci se musi naugit kriticky pfistupovat k medialnim sdélenim a zaro-

ven vyuzivat média jako zdroj informaci. Méli by si uvédomit pozvolné prenaSeni komunikace



Z realného prostiedi do prostiedi virtudlniho, v némz je omezena na zkratkovité sdéleni infor-
maci, které Casto zkresluje skutecnost. Multimédia jim na druhé strané mohou pomoci pii roz-
vijeni komunikacnich schopnosti pfi vystupovani ve Skole i na vetejnosti. V hodindch slohu
a komunikace mohou ucitelé vyuzit diskusni a inscenaéni metody k vytvéfeni rliznych typi
medialniho sdéleni. Pfinosem bude i vyuziti didaktickych her. Vhodné vybrana témata z oblasti
informacnich a komunikacnich technologii mohou byt motivacnim prvkem ve vyuce a umozni
nenasilné propojeni CJL s informaénimi technologiemi. Informaéné gramotny 4k neustale
zdokonaluje své schopnosti pracovat s grafickou strankou textu, osvojuje si stylisticka, esteticka

I typograficka pravidla a pti vlastni praci je dodrzuje.

V n¢kterych vétsich méstech piisobi Détska televize (dale jen DTV). V Liberci vznikla v roce
2003 a spolupracuje mimo jiné i s FP TUL. Pomahé détem s orientaci v medialnim svété. Se-
znamuje je s tim, jak média zpracovavaji informace a jak s nimi zachazeji. Podporuje tvirci
¢innost déti, vede je k aktivité, ¢inorodosti a samostatnému kritickému mysleni. Vytvari se
u nich schopnost jasn¢ a srozumiteln¢ formulovat své nazory. Déti jsou vedeny k vlastni tvorbé,

K niz si svobodné voli témata ke zpracovani. Cinnost DTV muiZe byt konkrétni praktickou ukéz-

kou pro mediélni vychovu.%

Obrazek 20 — Pohled do studia DTV v Liberci®?

81 vice viz http://www.dtv-liberec.cz
82 http://www.dtv-liberec.cz



7.3 Priprava uéebnich materiala s vyuzitim ICT

Pro ptipravu digitalnich u¢ebnich materiala je na trhu mnozstvi softwarovych produkti. Jejich
vybér je spis na uciteli informatiky, avSak spolecné by si mél s ostatnimi uciteli ujasnit, jaky
software bude nejvhodnéjsi. Pro prezentace je vhodny MS PowerPoint nebo OpenOffice Im-
press, pro prezentace na interaktivni tabuli je to SMART Notebook, ActivIinspire ¢i EduRib-
bon.cz. Pro E-learning je vhodny Moodle nebo Adobe Captive. Za idealni je mozno povazovat
software, ktery umozni v jednom prostiedi piipravu ucebnich materiali riznych typt a nasledné
prizptsobi hotovy material ucitelem aktualné zvolenému vystupu. Ptikladem takového soft-
waru muze byt program EduBase. Je ur€en pro pfipravu testli, pisemek, pracovnich listl a in-
teraktivnich tloh. Vyhodou jsou podptirné nastroje, které¢ uciteli pomohou pfi sestavovani
vlastniho u¢ebniho materialu. Umoznuji text doplnit interaktivni lohou a editovat ho, obsahuji
editor interaktivnich uloh, testovych otazek a nabizi knihovnu obrazki. Vhodny je i pro e-lear-
ning. Sestaveny uc¢ebni material je automaticky prizptisoben pozadovanému vystupu a bez dal-
Sich tprav ho lze prezentovat pomoci dataprojektoru nebo na interaktivni tabuli, zobrazit na
internetu pro e-learning nebo vytisknout v jedné z vychozich tiskovych $ablon. Testy jsou au-
tomaticky vyhodnoceny a vysledky uloZeny v centralni databazi vysledkd. Piednosti prace
S programem je to, Ze se ucitel nemusi zabyvat formou, ale miize se soustfedit pouze na obsah

vytvaireného ucebniho materidlu (Slipek 2012).

Vyhodou je, Ze néktera pedagogickd nakladatelstvi zacala vyvijet ke klasickym ucebnicim
i ucebnice interaktivni. Pfednosti je jejich interdisciplinarni vyuziti, nebot’ je mozno piepinat
do ucebnic jinych ro¢nikt i jinych pfedmétii. Prace s takovou ucebnici usetii uciteli cas, ktery
by musel vénovat vyhledavani spojitosti, dopliikovych materialti i tvorbé cviceni. K u¢ebnicim
jsou dodavéna i interaktivni cviceni. Ta jsou vhodnou pomuckou pfi uceni zaku se specifickymi
poruchami uceni. Prikopnikem v této oblasti bylo nakladatelstvi Fraus, posléze se pfipojila
i nakladatelstvi Nova $kola a Alter. Da se pfedpokladat, ze ani nakladatelstvi SPN v tomto

sméru nezlstane pozadu.

Vzhledem k tomu, Ze se studenti pfi svych pedagogickych praxich setkavaji s interaktivnimi
tabulemi, je nutné, aby byli na praci s nimi pfipraveni, podobné jako v minulosti na praci s tech-
nickymi didaktickymi pomiickami. Na jedné strané je uzivatelsky pfistup k interaktivni tabuli,
ktery je dostacujici pro praci s komerénimi programy, na druhé stran¢ je aktivni pfistup, kdy si
ucitel bude vytvaret u¢ebni materialy sam. O tom, Ze studenti jsou schopni takové materialy
vytvorit, svéd¢i napt. diplomova prace Lucie Rojslové (2012). Vzhledem k tomu, Ze k vyuce

mluvnice existuje vic materiali, z nichz je vétSina postavena na procviovani gramatickych



jevi, zvolila si téma literarni. Vytvorila 8 vyukovych materialt, jichZ je mozno vyuzit v hodi-
nach literarni vychovy na ZS. Priizkum, ktery provedla na $kolach, ukézal, Ze jsou pievazné
vybaveny interaktivni tabuli SMART Board, a proto vytvofila materidly pravé pro tento typ.
Pti tvorbé vychazela z pozadavkii RVP ZV a zohlednila didaktické principy. Ke kazdému vy-
ukovému materialu vytvofila i metodicky manual. Pro kazdy ro¢nik vytvotila dva vyukové ma-
terialy. Pti tvorbé vyuzila rozmanité postupy, aby budouci uzivatelé méli inspiraci k tomu, jak
je mozno pripravit pestrou vyuku. V 6. ro¢niku pii probirani feckych baji vyuzila postupné

odkr}'fvéni jednotlivych pédﬁ pﬁ sklofiovani podstatného jména Zeus. Posouvanim textu k ob-

......

Vv w e

preéteného textu. Cas byl prednastaven na mé¥iéi interaktivni tabule. Po spravném zodpovézeni
otazek se objevil tleskajici smajlik. V ptipadé soutéze mezi skupinami byl umistén i s¢itac skore

(viz obrazek 21).
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Obrazek 21 — Multimedialni prezentace z hodiny literarni vychovy (Rojslova 2012)

Pro 7. ro¢nik autorka vytvofila kompletni piipravu k uéivu o Karlu Polaékovi. Zaky nechala
uhodnout jméno spisovatele na zdklad¢ obrazkovych indicii. V piipad€ neznalosti mohl zak
vyuzit i moznosti pfimého pfechodu na internetovou stranku vénovanou Karlu Polackovi a tam
si zadanou informaci dohledat. V dal$i hodiné¢ do prezentace zaradila mimo jiné i zvukovou

nahravku namluvenou FrantiSkem Filipovskym.



V 8. ro¢niku se zaméftila na ucivo o Karlu Hynku Machovi. Vytvofila interaktivni kiizovku,
Z niz vyplynulo jméno autora, jemuz bude hodina vénovéna. Hesla v kiiZzovce byla vybrana tak,
aby se zopakovaly pojmy z literarni teorie. Zaci vypliiovali kiiZzovku pfimo na interaktivni ta-
buli. Tim odpadla nutnost tisknout miizku kiizovky pro kazdého zaka zv1ast’. Tentokrat pouzila
metodu rozliSovani pravdivych a nepravdivych tvrzeni o znacich romantismu. Po klepnuti ne-
pravdiva tvrzeni z tabule zmizi a zbytek si zaci zapisi do sesitu. [ tentokrat bylo pouzito audiou-
kazky a v nésledujici hodin¢ i videoukazky z filmu Mag (M4j). Tento program (v rozsifené

podob¢) je zafazen v samostatné kapitole jako ptiklad dobré praxe.

Pro 9. ro¢nik zpracovala dvé vyucovaci hodiny s tématem antiutopicky romén. Pracovala s tex-
tem George Orwella Farma zvitat. Tentokrat zaci pro kontrolu svych odpovédi postupné od-
kryvali roletu, a tak si ovértili, zda k obrazku zvitete spravné ptiradili skute¢nou lidskou postavu,
kterou alegoricky zosobrtiovalo. Pro tuto hodinu autorka vytvofila i osmismérku, v niz méli Zaci
vyhledat nazvy literarnich dél. Po vySkrtani vSech dé¢l zbyla pismena tvofila tajenku. Osmis-
mérka byla doplnéna i fotografiemi autorti, které méli zaci k dilu ptifadit. V ptipadé potieby se
kliknutim na fotografii objevilo i jméno autora (viz obrazek 22 a 23). Tyto materidly mohou

také poslouzit jako ptiklady dobré praxe.
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Obrazek 22 — Osmismérka (RojSlova 2012)



Obrazek 23 — VypInéna osmismérka (Rojslova 2012)

Diky internetu mohou byt v kontaktu ucitelé z celé republiky a diskutovat o spole¢né proble-
matice. Proto byl vytvofen Metodicky portal RVP, na ngjz ucitelé umist'uji digitalni ucebni
materialy (DUM) viz http://dum.rvp.cz/index.html. Tyto materialy jsou kvalitativné rozlisné
a je tieba k nim pfistupovat obezietné. Mohou se stdt vhodnou pomickou do vyuky teprve po
peclivé analyze, popt. upravé. Mnohdy jejich autofi neptihlizeli k psychodidaktickym aspek-
tim, neni v souladu forma a obsah nebo neni bran dostatecny ohled na kognitivni vyvoj zaki.
Ne vzdy jsou patrné stupiiujici se ucebni cile. Zak by mél postoupit dal teprve tehdy, az si
dostate¢né osvojil urcity poznatek. Problémem je i mala pestrost pouzitych vyucovacich metod.
prevést jazykové ucivo do strukturované podoby, proto je k dispozici méné vyukovych pro-
gramd, jichz by bylo moZzno pouzit ve vyuce Cestiny. Ucitelé piirodovédnych predméti maji
obvykle vic zkuSenosti z oblasti informatiky, je pro né tedy jednodussi vytvofit si vlastni pro-
gramy. Cestinafi vyuZivaji spiSe jen editadni schopnosti po¢itace. Chybi piehledny archiv vy-

tvofenych programtt DUMT, ktery by byl uspotfddan jako centralni databaze, v niz by byly lehce



dohledatelné programy s zddanym uc¢ivem. DUMy uloZené v Portalu RVP jsou seskupeny ne-
koordinovang a orientace v nich je slozitd. Proto budou mnozi ucitelé odkazani na vlastni vy-

tvotené objekty.

Tento portal mize byt vychozi pomuickou pro zacinajici ucitele, je vSak tieba zdiraznit, ze
k nému musi piistupovat obezietné a vyvarovat se pripadnych chyb, které se na ném vyskytuji.
Jako vhodna pocitacova podpora se jevi dalsi webové stranky, na nichz si mize ucitel vyhledat
klicové informace a materialy, které pouzije pfi ptiprave na vyuku i pfimo ve vyucovani. V pfi-
loze je jejich piehled i se strucnou charakteristikou. Tyto webové stranky byly k 30.1 2014

vSechny funk¢ni.

7.4 Shrnuti

V soucasné dobé¢ je vyuziti informacénich a komunikacénich technologii v pfipravé na vyu€ovani
1 pfi vyuc¢ovani samotném nezbytnosti. Je vSak tfeba kombinovat rtizné metody a formy préce.
Naduzivani ICT by pisobilo kontraproduktivng. Zadny pocitac, zadna moderni technologie ne-

muze nahradit kontakt s uc¢itelem.
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http://audiovideo.rvp.cz
Videonahravku ,,Jak se u nas u¢i“ natodil VUP na Gymnéziu a ZS Open Gate v Babicich.

Hodina Cestiny Prakticka aplikace teoretickych poznatki z hlaskoslovi u dr. Jitfiho Kostecky.
A dalsi.
http://www.cbdb.cz

Ceska bibliograficka databaze — obsahuje anotace knih, recenze, Zivotopisy spisovateli

a soupis jejich del.

http://www.ceskaliteratura.cz
Obsahuje ¢lanky, recenze, literarni texty, studie, informace o spisovatelich a dokumenty
(Nékolik vét, Charta 77, Anticharta, Dva tisice slov); manifesty (Manifest surrealismu,

Ceska moderna, Poetismus atd.)

http://www.ceskaskola.cz

Clanky tykajici se skolstvi, komentate, priklady dobré praxe, $kolni televizni zaznamy atd.

http://www.cestina.cz

Rady, jak spravné pouZivat ¢estinu pii tvorbé webovych stranek a v elektronické poste.

http://czechlit.cz
Portal ¢eské literatury urceny k propagaci ¢eské literatury v zahrani¢i. Poskytuje informace
o Ceskeé literature od pocatku 20. Stoleti do souc¢asné doby. Zamétuje se na soucasné autory,

literarni pofady v rozhlase a v televizi, literarni ceny atd.

http://www.dobraadresa.cz

Casopis excerpovany Ustavem pro ¢eskou literaturu AV CR.

http://lwww.dtv-liberec.cz
Stranky Détské televize Liberec s ukdzkami televiznich poradi, které déti natoCily. Dobie

vyuzitelné pro medidlni vychovu.



http://dumy.cz
Uciteliim jsou zde k dispozici digitalni materialy pro vyuku (pracovni listy, vyukové prezen-
tace aj.), které pripravili sami ucitelé. Pro Cesky jazyk a literaturu je zde ke konci ledna 2014
umisténo 6244 soubort, které hodnoti jednak odbornici, jednak uzivatelé. Je mozno je stah-

nout pro vlastni vyuku.

http://www.e-bezpeci.cz
Clanky, které se tykaji kybersikany, kybergroomingu, stalkingu, zneuziti socialnich siti
a dalsich rizik ptichazejicich z internetu. Je zde archiv potradl k této problematice, ¢lanky,

nabidka vzdélavacich akci a online poradna.

http://www.eduribbon.cz
Portal pro pripravu vyukovych materialti pro interaktivni tabule. Cilovou skupinou jsou uci-

telé, lektofi i studenti.

http://www.hoax.cz
Stranky varuji pfed poplasnymi a nebezpecnymi zpravami, které jsou Sifeny po internetu.

Uvadgji odstrasujici ptiklady a upozoriuji na internetové podvody.

http://www.kaminet.cz
Vhodné pro ucitele ¢estiny 1 pro rodice. Obsahuji materidly, které poslouzi jako pomticky
zejména pro dyslektiky. Interaktivni testy jsou automaticky vyhodnocovany. Je ptipojen for-

mularf k odeslani napt. uciteli zaka, ktery si test vypracoval.

http://www.libpro.cz
Libri prohibiti —ob&anské sdruzeni podava informace o samizdatové a exilové literatufe. Jed-

natelem je Jifi Gruntorad, ktery v dobé¢ totality vydaval samizdatovou literaturu.

http://www.literarky.cz
Elektronické vydani literarnich novin. Poddva informace o novych knihach, obsahuje re-

cenze knih a filmu.

http://literatura.topsid.com
Ptehled historie literatury od nejstarSich pisemnych pamatek do konce 1. poloviny 20. sto-

leti.

http://www.modernivyucovani.cz
Casopis, ktery se vénuje problematice ve vzdélavani a novym trend@im. Vychazi 5 tematic-

kych ¢isel za rok.



http://www.mojecestina.cz

Clanky tykajici se problematickych jevii v &esting. Podavaji vysvétleni doplnéna piiklady.

http://moodle.cz
Priivodce nastroji Moodle, obsahuje zkusenosti ucitelti S Moodlem, diskuse, podrobné infor-

mace o produktech, kurzech a skolenich.

http://www.ocestine.cz
Stranky, na nichz je mozno procvicovat ¢estinu zdbavnou formou. Obsahuji testy, které jsou
aktualni. Odpovéd’ je hned vyhodnocovana. Po skonceni testu se objevi spravné feseni. (Je

tteba brat s rezervou. Objevil se problém s vyhodnocenim.)

http://pravopisne.cz
Zvukové diktaty, procvicovani pravopisu, vétné rozbory, testy (jsou automaticky opraveny

auvedena procenta UspéSnosti). Jsou uvedeny nejcastéjsi chyby a existuje jazykova poradna.

http://prirucka.ujc.cas.cz
Elektronicka piirucka, kterou spravuje Ustav pro jazyk Gesky AV CR. Obsahuje slovnikovou
¢ast a vykladovou ¢ast o obecnych jazykovych jevech. Je ptehledné rozdélena do kapitol od
pravopisu az po grafické Upravy pisemnosti. Pro ucitele by to méla byt zdvazna pomiicka.

Od unora 2014 bude obsahovat i elektronickou podobu novych pravidel ¢eského pravopisu.

http://www.prurezovatemata.cz
Projekt PRUT — Podpora vyuziti ICT ve vyuce prifezovych témat na ZS. Na webovych
strankéch jsou informace o prifezovych tématech, metodika jejich vyuky, elektronické ma-

terialy, ukdzky, testovani a napovéda ke tvorbé testi.

http://www.psivino.cz

Casopis pro sou¢asnou poezii. Obsahuje basng, texty, kritiky, eseje, rozhovory a videa.

http://www.scio.cz
Stranky spravované Ondiejem Steflem, feditelem spoleénosti Scio, uvadéji informace o no-
vinkach ve vzdélavani. Obsahuji i nabidku placenych produktt vyuzitelnych ve skole i v do-
maci piiprave.

http://www.skolazaskolou.cz
Interaktivni a zdbavny pomocnik pfi ptipravé do Skoly. Obsahuje interaktivni vyukové mo-

duly, cviceni od 5. ro¢niku aZ po maturitu, je zde i autodiktat.



http://www.souvislosti.cz

Revue pro literaturu a kulturu.

http:/www.spisovatele.cz
Zivotopisy spisovateltl. V piipadé jejich dramatické tvorby je doplnén odkaz, kde se pied-
staveni momentalné hraje. Osobnosti jsou fazeny podle abecedy 1 podle jednotlivych obdobi

od staroveéku po soucasnost.

http://www.testpark.cz

Online mluvnické 1 literarni testy s opravou a vyhodnocenim.

http://testy.nanic.cz

Obsahuje 229 interaktivnich testl pro ¢estinu — riizné obtiznosti.

http://texty.citanka.cz

Obsahuje texty, které bézné nejsou v ¢itankdch, ale jsou pouzitelné pro vyuku.

http://www.ucitelske-listy.cz
Web o zménach ve vzdélavani uréeny ucitelim i rodiCovské verejnosti. Mezi ptiklady dobré
praxe je i video 8/8, které potidil VUP na Gymnaziu v Rumburku. Jedna se o hodiny inte-

grace IT do hodin cestiny.

http://ucnk.ff.cuni.cz

Cesky narodni korpus. Soubor textil, s nimiz lze pracovat ve vyucovani.

http://www.veskole.cz
ZkuSenosti s interaktivni vyukou, ICT, zajimavé tipy, DUMy — inspirace, ¢lanky, Skoleni

pro ucitele.

http://www.vyukovematerialy.eu
Katalog nekomerc¢nich vyukovych materialii. Obsahuje odkazy na online procvi¢ovani vy-

jmenovanych slov, psani velkych pismen, pravopisu a literatury.



7.7 Priklady dobré praxe

Nazev aktivity: Romantismus a Karel Hynek Macha — 1. hodina
Autor: Mgr. Lucie RojSlova, absolventka FP TUL, obor CJ — OV

cile aktivity

1. Zaci si zapamatuji u¢ivo o Karlu Hynku Méachovi.

2. Dokazou charakterizovat obdobi romantismu. Brainstorming.

3. Po analyze vybranych ¢asti textu jsou schopni nalézt basnické prostiedky typické pro
K. H. Machu.

4. Najdou spolecné prvky s tvorbou dal$ich romantikd.

5. Shrnou poznatky, které ziskali pii praci s textem i z vykladu vyucujiciho.

6. Srovnaji Machuv styl s tvorbou K. J. Erbena. Vyjadii svlij ndzor na to, ¢i dilo je zau-
jalo vic. Dokazou sviij ndzor podpotit vhodnou argumentaci a piiklady z textu.

Cas realizace

45 minut

typ aktivity

Kombinace frontalniho vyucovani — spolecné Cetby basné s praci na interaktivni tabuli.

potieby ucitele

SMART board

potieby zdka

Ucebnice literarni vychovy

prostor

Ucebna s interaktivni tabuli

popis aktivity

Motivace formou kiizovky na tabuli — tuknutim vedle fadku se objevi otazka. Zak zapise
odpovéd do okének kiizovky. Reseni tajenky: Karel Hynek Macha.

Slide Romantismus — opakovani poznatkti z minulé hodiny.

Nasledujici slide: pravdiva a nepravdiva tvrzeni. Po kliknuti na okénko pod nimi se objevi,
zda je feSeni spravné nebo chybné. Spravna tvrzeni si zaci opisi do seSitu jako zapis.
Utitel provede vyklad o Machovi. Zaci si z tabule opisi dalsi &ast zapisu.

Dalsi slide obsahuje mix skute¢nych nazvi Machovych dél a smyslenych tituld. Napove-
dou jsou obrazky. Zaci na tabuli pfesunou spravny nazev na obrazek, ktery mu odpovida.
Zaci si prohlédnou Machovu sochu a odpovédi, kde je umisténa. Prohlédnou si fotografii
jeho hrobu.

Postupny poslech audionahravky: klik na prvni kresbu — Zacatek 1. zpévu. (Macha v klo-
bouku — Jak krasnat’ noc...; obrazek uprostied — Jasné jezero diima...; obrazek vpravo
dole — Po modrém blankytu...)

Shrnuti hodiny a zavér

poznamky,
doporuceni

Bude kladen akcent na estetickou vychovu, budou rozvijeny kompetence k feSeni pro-
blémt, komunikativni a obCanska. Praci s textem bude podpofena ¢tenaiska gramotnost.
Naplnény budou meziptedmétové vztahy se zemépisem, pfirodopisem, hudebni, vytvarnou
a ob¢anskou vychovou. Vyuzita budou prufezova témata medialni a osobnostni vychova.

zdroje

viz prezentace

KRIZOVKA

1 Opak tragédie.
2 Oslavna lyricka basen.
3 Zvukova shoda hlasek (slabik) na konci versu.

Versované dilo (lyrické, epické ¢i lyrickoepické).

Lyrickoepicka basen s pochmurnym déjem
a tragickym koncem.

(Y

Prozaicky zanr, ve kterém vitézi dobro nad zlem.

Obrazek 24 — Ukazka z kfizovky




Nazev aktivity: Romantismus, Karel Hynek Macha, Maj — lyrickoepicka basen — 2. hodina
Autor: Mgr. Lucie Rojs$lova, absolventka FP TUL, obor CJ — OV

cile aktivity

1. Zéci si zapamatuji kli¢ové informace o romantismu, o K. H. Machovi a basni M4j.

2. Dokazou odlisit charakteristické rysy romantismu od ostatnich.

3. Po analyze vybranych ¢asti textu jsou schopni nalézt netradi¢ni basnické prostredky
typické pro K. H. Machu. Vysvétlit, pro¢ byl ve své dob& nepochopen.

4. Najdou spolecné prvky s tvorbou dalsich romantiki a odlisné od autort jinych ob-

dobi.

Shrnou poznatky, které ziskali pfi praci s textem i z vykladu vyucujiciho.

Srovnaji piisobeni recitace a interpretace skupiny Support Lesbiens. Vyjadii sviij na-

zor na to, ktera ukazka je vic zaujala a pro¢. Dokazou sviij nazor podpotit vhodnou

argumentaci a pfiklady z textu.

5.
6.

Cas realizace

45 minut

typ aktivity

Kombinace frontalniho vyucovani — spole¢né Cetby basné S praci na interaktivni tabuli,
poslechu vzorové recitace a sledovani audiovizualnich ukazek.

potieby ucitele

SMART board

potieby zaka

Ucebnice literarni vychovy, popf. dalsi uryvky textu basné

prostor

Ucebna s interaktivni tabuli

popis aktivity

Zopakovani tématu z minulych hodin — romantismus, Karel Hynek Macha. Stejny slide
jako v 1. hoding. Je mozno opétovné pustit nékterou z audionahravek.

Ucitel seznami zaky s kompozici basn¢ Maj. Pfectou si vybrané uryvky a provedou rozbor
basné po umeélecké strance. Na interaktivni tabuli je tentyz text pro rychlejsi orientaci.
Kliknutim na hvézdicku s modrou rucickou piepneme na slide se zapisem do seSitu. Opé-
tovnym kliknutim se vratime zpét do textu. Kliknutim na rizovou ruci¢ku piejdeme na
dalsi ¢ast textu. Obdobné ndvrat na zapis do sesitu.

Diskuse o obsahu basng, struktufe, formé a tematice. Volba postav, jejich jednani. Proble-
matika trestu smrti dfive a nyni.

V druhé ¢asti hodiny se bude ucitel vénovat filmovému zpracovani Machova Maje.

Klik na sedici Jarmilu — uvod filmu: text zhudebnény Support Lesbiens — 1. zpév (Byl
pozdni vecer, prvni maj...). Klik na Viléma (Z mrtvého kraje...ted’ pfijde strasny lesti pan);
horni kamerku (Byl opét vecer, druhy m4j...) Sblizeni Viléma a Jarmily; na dolni kamerku
— Kat, poprava.

Srovnani vlastni Cetby, herecké recitace, zhudebnéného od skupiny Support Lesbiens. Pod-
pofit svilj ndzor argumenty.

poznamky,
doporuceni

Bude kladen akcent na estetickou vychovu, budou rozvijeny kompetence k feSeni pro-
blémt, komunikativni a obCanska. Praci s textem bude podpofena ¢tenaiska gramotnost.
Naplnény budou meziptedmeétové vztahy se zemépisem, piirodopisem, hudebni, vytvarnou
a obcanskou vychovou. Vyuzita budou prufezova témata medialni vychova a osobnostni
vychova. Bude splnén kol kladeny na vychovu filmového divaka.

MACHOVA DILA

Pékna divka LT Krivoklad
Marinka  Noc na Bezdézu "OCOVIICL yuio4 4o Benatek
Maj Trosky Den na hradé

Cikani Pout’ Krkonosska

Jaro

Obrazek 25 — Spojovani obrazu s nazvem dila




Nazev aktivity: Jaroslav Seifert, Jaromir Nohavica, Slavek Janou$ek — Halleyova kometa
autor: Mgr. Jarmila Sulovska, KCL FP TUL

cile aktivity

1. Zéci si zapamatuji informace o Jaroslavu Seifertovi a o Halleyové kometg.

2. Dokazou interpretovat vSechny 3 texty se stejnou tematikou (J. Seifert, J. Nohavica,
S. Janousek).

3. Po analyze textt identifikuji basnické prostredky.

4. Provedou rozbor, porovnaji vSechny tfi texty, najdou sty¢né body a urci, v ¢em se
texty naopak lisi.

5. Shrnou poznatky, které ziskali pii praci s textem i z vykladu vyucujiciho.

6. Posoudi, ktery text na né zaptisobil nejvic — svilj ndzor dokdzou obh4jit.

Cas realizace

45 minut

typ aktivity

Kombinace spole¢né Cetby basné, prezentace s informacemi o kometé, poslech 2 pistio-
vych textil, skupinova prace s texty, prezentace ziskanych poznatki, kviz

potieby ucitele

SMART board, digitalni obrazovy soubor, audionahravky pisni Kometa od Jaromira No-
havici a od Slavka Janouska

potieby zaka

Pracovni listy, texty pisni

prostor

Ucebna s interaktivni tabuli, uspofadani lavic pro skupinovou praci

popis aktivity

V tvodu zakiim ukazeme na interaktivni tabuli fotografii Halleyovy komety. Vysvétlime,
ze se vraci v periode 76,1 let. V roce 1682 ji pozoroval Edmond Halley a vypocital, Ze se
kometa vrati v roce 1759. Od té doby se ji fika Halleyova kometa. Zminky o ni zname
z ¢inskych pramenti uz od roku 239 pt. n. 1. V roce 1301 ji vidél italsky malif Giotto di
Bondone (1267-1337) a jeji obraz zakomponoval do fresky Klanéni tti krald, kterou vy-
tvoril v roce 1304 v padovské kapli. (viz ukazka). Planety urychluji pohyb komety, proto
se vratila uz v dubnu 1910. Tehdy ji vidél J. Seifert jako devitilety chlapec.

Spole¢na Cetba basné. V roce 1835 se lidé obavali, Ze se nase zemé s kometou srazi, proto
mnozi radéji volili dobrovolny odchod ze zZivota. V roce 1910 se obavali téhoz, ale méli
obavy, ze se otravi jedovatymi plyny z chvostu komety z chvostu komety. V roce 1986 jeji
prilet inspiroval Jaromira Nohavicu a Slavka Janouska — poslech obou pisni.

Vysveétlit, kterou sochu Davida ma Nohavica na mysli, kdo je jejim autorem a kde stoji
original.

Analyza textti ve skupindch, porovnani vysledkt u stejnych textii, prezentace celé tiidé.
Srovnani spole¢nych prvki ve vSech textech — viz cile aktivity.

Vyplnéni kvizu. Otazky a odpovédi postupné odhalujeme roletkou.

Zadani domaciho ukolu: na internetu vyhledat dalsi informace o Halleyové kometée, sose
Davida a Giottovi. Vypocitat, kdy pfileti pfiste.

V této hodin€ budou naplnény interdisciplinarni vztahy s fyzikou, matematikou, hudebni a
vytvarnou vychovou, zemepisem. Pdjde i o spojeni mezislozkové s jazykem a komunikacni
vychovou (pfi prezentaci vysledki).

poznamky,
doporuceni

S kazdym z texti by mély pracovat dvé skupiny, porovnat vzajemné vysledky a potom je
prezentovat tiide.

zdroje obrazki

viz prezentace




Obrazek 26 — Halleyova kometa®®

Obrazek 27 — Klanéni t¥i kralu®*

83 Halleyova kometa http://mrminer.files.wordpress.com/2008/12/halleys-comet-866326-001-ga-1.jpg?w=300
%4 Giotto di Bondone, Klanéni tii krald http://www.settemuse.it/costume/foto_costume/re_magi_giotto.jpg



8 Pocitace ve vyuce fyziky

Mgr. Stanislav Panos, Ph.D., katedra fyziky

Tato kapitola se bude zabyvat vyuzitim informac¢nich a komunikacnich technologii (dale jen
ICT) ve vyuce fyziky na druhém stupni zékladni Skoly. Ramcovy vzdé€lavaci program pro za-
kladni vzdélavani ve svém znéni z 1. 9. 2010 fadi fyziku spolecné s chemii do vzdélavaci oblasti

5.6 CLOVEK A PRIRODA (5.6.1 FYZIKA a 5.6.2 CHEMIE) (viz RVP 2007).

8.1 Zakladni informace z oboru

Vyuziti ICT pfi vyuce fyziky, matematiky a chemie mé sva vyznamna specifika. Naskyta se
moznost mnohem $ir§iho uplatnéni nez v jinych predmeétech. Pocita¢ zde nemusi byt jen ,,pou-
hou* didaktickou pomuickou, ale mize se stat cennym experimentalnim nastrojem. V historii to

byly pravé matematika s fyzikou, kde se zacalo se zapojovanim pocitact do vyuky nejdiive.

Na pielomu 70. a 80. let 20. stoleti dochazelo ve svété postupné ke zleviiovani elektroniky, coz
vedlo k rozsifeni osmibitovych pocita¢ti mezi béZznou vefejnost. Pocitace tak prestaly byt do-
ménou vyzkumnych a fidicich pracovist’ a nasly si cestu do skol a domécnosti. Zcela odlisna
situace byla v tzv. Vychodnim bloku, kde pocitace byly obtizné dostupné a jejich cena net-
meérnd kupni sile obyvatelstva. Dovoz zahrani¢nich pocitact byl zcela zanedbatelny a domaci
produkce nepostadovala pokryt poptavku. Pfesto i v tehdejsim Ceskoslovensku vznikaly pfi
zékladnich Skolach nebo domech déti pocitacové krouzky vybavené pocitaci doméci produkce.
Problémem, krom¢ nizké kvality, byla obrovska rozttisténost pocitacového vybaveni. Mohli
jsme se setkat zejména s pocitaci 1Q-151, PMD-85 nebo Didaktik, které nebyly mezi sebou
vzajemn¢ kompatibilni. To komplikovalo vyvoj programového vybaveni. V zavéru 80. let byl
na gymnaziich zaveden pfedmét programovani. U¢itelé tohoto pfedmétu se vétSinou rekrutovali
z ucitel matematiky a fyziky. B€hem vyuky programovani vznikaly jednoduché programy
na feSeni uloh. Jako ptiklad 1ze uvést program pro vypocet kofenli kvadratickych rovnic nebo
program na stanoveni vysledné hodnoty odporu rezistorti fazenych sériové nebo paraleln€. V té
dobé byly k dispozici i nékteré jednoduché programy pro vyuku distribuované narodnim pod-
nikem KOMENIUM, Praha. Z tohoto obdobi pochézi i jedna z prvnich experimentalnich sou-
prav podporovana pocitacem. Jednalo se o vzduchovou drahu pro experimenty z mechaniky.
Vzduchova draha byla vybavena nékolika optickymi branami pro zaregistrovani prijezdu vo-
ziku vybranym usekem. Ze zmétenych ¢asti prichodu voziku optickymi branami a znamé vzda-

lenosti mezi nimi obsluzny program spocital rychlost voziku a pfipadné i zrychleni.



Pfevratnym pocinem v oblasti pocitaem podporované vyuky byl bezesporu vznik programu
Famulus vytvotfeného pracovniky Matematicko-fyzikalni fakulty Univerzity Karlovy (dale jen
MFF UK) pod vedenim doc. RNDr. Leose Dvotéaka, CSc. Jednd se o programové prostiedi
umoziujici simulaci nejriiznéjsich fyzikalnich a matematickych tloh. Ulohy je mozné simulo-
vat bud’ velmi jednoduchym zpuisobem, nebo vytvaiet komplikovanéjs$i modely. Program se
vyznacuje dobrym grafickym vystupem a intuitivnim ovladanim v ¢estin€. Z tohoto hlediska

ma tento program Siroké vyuziti od zékladnich po vysoké Skoly.

Program dosahl velkého rozsifeni na vysokych a na n¢kterych stiednich skolach. Piestoze tviirci
spolu s programem dodavali i obrovské mnozstvi jiz hotovych modela pouzitelnych i ve vyuce
na zakladni skole, program se na zékladnich Skolach nerozsitil z dlivodu nedostatku vhodného
hardware. Kromé& malé¢ho poctu pocitacti na Skolach byl v té dobé zejména problém se zpro-
sttedkovanim obrazu z monitoru pro vétsi poc€et zaka. Tento problém se netykal pouze pouziti
programu Famulus, ale mél obecnou platnost. Dnes bézné datové projektory byly velmi ob-
jemné a jejich cena se rovnala cené nového osobniho automobilu, tudiz pro skoly byly nedo-
stupné. Mnohem castéjsi bylo pouziti televiznich okruhd tvofenych nckolika televizory
umisténymi v drzacich na sténach nebo strop€ ucebny. Avsak se stoupajicim rozliSenim grafic-
kych karet pocitacl prestaly moznosti zobrazeni klasickym televizorem s viditelnymi 576 fadky

(celkem 625 tadki) dostacovat.

Bohuzel vyvoj programu Famulus skoncil verzi 3.5, program ztistal v podobé pro MS DOS
a nepokracoval s ptichodem opera¢niho systému Windows. Dnes ma program stale své piiz-
nivce a pies ponékud obstarozni design je pro vyuku stale pouzitelny. Existuje postup, jak pro-
gram spustit pod Windows XP. Nastaveni nezabere mnoho casu a zvladne jej 1 stfedné

pokrocily uzivatel.

Vyznamnou oblast ve fyzice jako védnim oboru i v oblasti fyzikalniho vzdélavani zaujima ex-
periment. Ne vSechna méfeni je moZzné provadét ruéné. V nékterych piipadech je pfimy odecet
hodnot z piistrojt a jejich zapis do tabulek v sesité pouze nepohodiny, jindy zcela nepouzitelny.
Zejména pokud se jedna o rychlé déje (nabijeni kondenzatoru, ...), nebo naopak déje velmi
dlouhé (zména teploty vzduchu ve tfidé béhem dne, ...). Pravé zde se otevird obrovska oblast
vyuziti automatizovaného sbéru dat. Pocatkem 90. let minulého stoleti se objevily hned dva
systémy pocitacem fizené¢ho experimentu. Jednalo se o zahrani¢ni systém IP Coach vyvinuty
na univerzit€¢ v Amsterdamu a systém ISES (Inteligentni Skolni experimentalni systém), ktery
vznikl na MFF UK. Autor systému ISES RNDr. FrantiSek Lustig, CSc. zurocil své bohaté zku-

Senosti ziskané b&hem experimentl s prevodniky pfipojovanymi k osmibitovym pocitacim.



Oba systémy se sob¢ v mnohém podobaji, naptiklad prakticky stejna je nabidka cca 20 cidel,
kterd zahrnuje moduly voltmetru, ampérmetru, siloméru, ... V ,,prvni generaci® byla pro oba
systémy spolecna filosofie snimani analogovych signali pomoci pievodnikové AD/DA karty
umisténé v pocitaci. (Dnes jsou k dispozici i moduly AD/DA rozhrani ptipojitelné extern¢, na-
piiklad ptes USB konektor.) Nejvétsi odliSnosti v systémech spocivaji ve filosofii prace s ex-
perimentalnimi daty. Systém ISES slouzi pouze k zaznamenani a uloZeni experimentalnich dat
z ¢idel a nenabizi moznost vétSiho zpracovani dat. Predpoklada se, ze uzivatel si pro zpracovani
namétenych dat zvoli sviij oblibeny program. Naopak IP Coach nabizi krom¢ zaznamenani
a ulozeni experimentalnich dat jejich naslednou analyzu a zpracovani za pomoci vykonnych
prostfedkti zahrnujicich tfeba i FFT analyzu. IP Coach tak piedstavuje uceleny systém od sbéru
dat az po vyhodnoceni experimentu. Oba piistupy maji své zastance i odpirce. Z hlediska intu-
itivniho ovladani je propracovanéjsi ISES, kdy naptiklad volby rozsahi méticich modula se
voli ptimo piepinaci na modulech a fidici program rozpozna nejen pfipojeny modul, ale i na-
staveny méfici rozsah a upravi ptislusné jednotky a popisy na osach grafti.

Kromé¢ profesionalnich, vySe zminénych, experimentéalnich systémi, jejichz vét§imu rozsireni
branila zejména pofizovaci cena, existovaly snahy pouZit pro jednodussi tlohy levnéjsi jedno-
ucelova zatizeni pro snimani fyzikélnich veli¢in. Pomérné aktivni byli v tomto sméru na katedie
fyziky Fakulty pedagogické ZapadocCeské univerzity v Plzni. Dr. Ing. Josef Petiik se obsahle
vénoval problematice méfeni elektrickych veli¢in na pocitaci PC (viz Sbornik workshopt
2001). Jeho feseni spocivalo v externim méticim modulu ptipojovaném k pocitaci pies rozhrani
pro tiskarnu. Vice se lze dovédét z ¢lanku ,,Méteni elektrickych veli¢in pocitac¢i PC AT/XT
Vv Casopise Amatérské radio 2/1992 tada B (celé Eislo, str. 40—70 + titulni a zadni strany), kde

je predstaveno nékolik ndvodi na jednoduché a levné métici moduly.

S rozvojem internetu na pielomu tisicileti bylo jen otazkou ¢asu, kdy zaujme i ucitele fyziky
a zaCnou vznikat internetové stranky zaméfené na fyzikalni témata. Nékteré z prvnich interne-

tovych stranek vznikaly v ramci diplomovych praci studentii u¢itelstvi na VS v Ceské republice.

Obsah internetovych stranek se postupné vyvijel do dneSni podoby, kdy stranky neobsahuyji
pouze text a obrazky, ale i velké mnozstvi interaktivniho materidlu v podob& animaci nebo
appletd. Za velmi zasluzny lze povazovat pieklad fyzikdlnich JAVA animaci spolecnosti PhET
do Cestiny a jejich zpfistupnéni na Ceskych internetovych strankach http://kabinet.fyzika.net/.
| kdyZz v soucasnosti stranky nejsou dale rozvijeny a zistavaji v neménném stavu z podzimu

roku 2011, stale nabizeji mnoho uZite¢ného obsahu.



Posledni zasadni technologii, ktera se objevila teprve nedavno, jsou vzdalené laboratofe, zvané
téZ REMOTE LABORATORY. Zéasadnim rozdilem proti animacim nebo pouze uloZzenym vi-
deim z experimentil je fakt, ze se jedna o redlny experiment. Kompletné pocitacem fizenou
ulohu je mozno ,,plné* ovladat z libovolného pocitace pripojeného do sité internet. EXperimen-
tator ma piehled o déni v experimentu mimo jiné i diky obrazu zprostfedkovanému kamerou.
Vzdalené laboratofe jsou zatim vyvrcholenim vyvoje internetovych stranek od zobrazovani sta-
tickych informaci na poc¢atku vyvoje site internet, pfes castecn¢ interaktivni stranky provadéjici
naptiklad pievody jednotek nebo nejriznéjsi vypoclty ze zadanych veli¢in po tlohy vzdaleného
fizeni procest. Vzdalené fizeni a monitoring procesu nejsou jen doménou skolnich fyzikalnich
experimentl, ale maji Siroké pouziti v technické praxi. Jako ptiklad 1ze jmenovat moderni ply-
nove¢ kotelny, které funguji v automatickém rezimu bez obsluhy a jsou monitorovéany, ptipadné
fizeny vzdalenou spravou po internetu. Rozvoj vzdalenych laboratofi je podminén dostate¢né
rychlym pfipojenim k internetu a rozumnou cenou komponentl pro sestaveni vzdalené lohy,
zejména meficich piistroji schopnych komunikovat s fidicim pocitacem. Jednou z prvnich
vzdalenych laboratoii v CR byla laboratof na katedie didaktiky fyziky MFF UK postavena na
systému ISES, slouzici hlavné k demonstraci moznosti fidiciho software pro ovladani po inter-
netu. Dnes laboratof nabizi az 14 uloh (http://www.ISES.info/index.php/cs/). Dalsi vzdalené
laboratofe postupné vznikaly na katedrach fyziky riznych VS, vétsinou jako diplomové prace
studentl ucitelstvi fyziky. Vyznamnou vzdalenou laboratofi je laboratof na Pedagogické fakulté

Masarykovy univerzity v Brn¢, ktera nabizi 10 uloh. (http://www.ISES.tym.cz/).

Vzdalené laboratofe nejsou doménou jen vysokych skol, ale 1 nékteré sttedni Skoly maji své
vzdalené laboratote. Jako ptiklad 1ze jmenovat Gymnazium Jaroslava Vrchlického v Klatovech,
které¢ z iniciativy RNDr. Miroslava PanoSe, Ph.D. provozuje laboratoi obsahujici 4 ulohy
(http://kabinet.fyzika.net/remote-lab/). Zajimavé je technické feSeni laboratote, které nevychazi
ze systému ISES, ale je postaveno na zcela jiném hardware a vlastni aplikaci pro fizeni. Zaji-
mavosti je, Ze neni nutno do pocitace na stran¢ klienta instalovat programovaci prostiedi JAVA
a laboratof je tak pfistupna i ze zafizeni s opera¢nim systémem Android a iOS (iPhone a iPad).

Laboratof je tak moZno ovladat nejen pocitaem, ale i tabletem nebo tzv. ,,chytrym* telefonem.

V CR je prakticky vétsina vzdalenych laboratoii volné k dispozici libovolnému uZzivateli. V za-
hrani¢i je situace ponékud odlisna, mnoho laboratoii je zatazeno do vyuky na VS a pfistup do
nich maji jen registrovani uzivatelé-studenti konkrétni Skoly. Z téch volné ptistupnych 1ze jme-
novat laboratof na Pedagogické fakulté Trnavské univerzity v Trnavé (Slovensko) postavené

na systému ISES a nabizejici 11 uloh (http://kf.truni.sk/?page_id=356). Stranky jsou k dispozici



ve slovensting a anglictin€. Dalsi volné€ piistupnou zahrani¢ni vzdalenou laboratoii 1ze nalézt
na Ludwig-Maximilians-Universitdt v Mnichové (Némecko). Po zadani jména a e-mailového
kontaktu uzivatel ziska ptistup k celkem 17 uloham (http://rcl-munich.informatik.unibw-muen-
chen.de/).

Vyhodou vzdaleného experimentu je moznost naméfit s zaky (nebo alespon zaktim predvést)
experiment, pro ktery nema ucitel vybaveni nebo jeho provedeni je technicky narocné. Takovy
experiment je naptiklad studium ohybu svétla na §térbiné nebo nekteré ulohy s radioaktivnim
zéatrenim. Konkrétné v uloze s radioaktivitou odpada nutnost vlastnit zdroj ionizujiciho zatreni
(napf. ze sady GamaBeta) a nehrozi nebezpeci rozhotéenych reakci rodict, ze vyucujici vysta-

vil jejich ratolesti né€emu Zivotu nebezpecnému.

Nevyhodou je zatim omezena nabidka experimentt a jejich omezeni dané technickymi a eko-
nomickymi mozZnostmi. Je tieba si uvédomit, Ze vzdéaleny experiment musi byt takovy, aby
nevyzadoval pfitomnost lidské obsluhy, nebo musi byt navrzen plné robotizovany (viz Veletrh
napadi 2006). | prosta vymeéna métenych vzorkd vyzaduje vhodny podavaé. Dale je tieba volit
takové experimenty, aby v ptipadé poruchy nebo nevhodné manipulace ze strany uzivatele ne-
mohly vzniknout Zadné Skody nebo tyto Skody byly minimalni. V neposledni fadé¢ je zde hle-
disko ekonomické, kdy naklady na vznik vzdalené tlohy museji zlstat v rozumné vysi.
Vsechny tyto pozadavky vyrazné omezuji vybér moznych experimentt. Vyhody a rizika zapo-
jeni vzdaleného experimentu do vyuky budou rozebrany podrobnéji v samostatné kapitole.

Horkou novinku posledni doby z oblasti ICT ptedstavuji tablety a tzv. ,,chytré telefony*. Z hle-
diska pouziti ve vyuce se jako vhodnéjsi jevi tablety, které maji vétsi displeje. Na hlubsi hod-
noceni piinosu vyuky s tablety neni prozatim k dispozici dostatek zkusenosti. Pomérné aktivni
V oblasti vyuZzivani tabletii ve vyuce jsou naptiklad na Dvotédkové gymnaziu a Stiedni odborné

skole ekonomické (tvofi jeden subjekt) v Kralupech nad Vltavou.

8.2 Vystupy RVP

V soucasném znéni Rdmcového vzdélavaciho programu zakladniho vzdelavani (dale jen RVP
ZV) (viz RVP 2007) je ICT vénovana cela vzdélavaci oblast. Velmi mnoho z oéekavanych
vystupil této vzdélavaci oblasti je pouzitelnych v ostatnich vzdélavacich oblastech napi. v ob-
lasti Clovék a piiroda, kam spada fyzika. V samotné vzdélavaci oblasti Clovéka piiroda vyuziti

ICT ve vyuce fyziky zmiflovano neni.



V nésledujicich vystupech RVP pro fyziku 1ze velmi dobte uplatnit ICT netrividlnim zplisobem,
tj. jinak nez pouze pouzitim prezentaci.
LATKY A TELESA
» méii vhodné zvolenymi méridly nékteré diuleZité fyzikalni veli¢iny charakterizu-
Jjici latky a télesa
V soucasné dobé lze napiiklad k méfeni teploty vyuzivat kromé klasickych teploméra téz
teplomérna ¢idla z diive zminénych pocitatem podporovanych experimentalnich systémi.
Meéieni tak mohou Zaci provadét 1 s pomoci pocitace. Zpracovani zavislosti veli¢in, napf.

teploty na Case, je vhodné provést v nékterém z tabulkovych procesorti.

Pomoci internetu lze sledovat s zaky dlouhodob¢ udaje z nékteré zajimavé meteorologickeé
stanice, napf. na vrcholu Snézky ¢i nejblizsi stanice. Ze ziskanych dat lze konstruovat rizné
grafy a data srovnavat dle riznych kritérii.
POHYB TELES, SILY
» rozhodne, jaky druh pohybu téleso kond vzhledem k jinému télesu
» vyuZivd s porozuménim pri FeSeni problémii a uloh vztah mezi rychlosti, drahou
a éasem u rovnomérného pohybu téles
» zméii velikost pusobici sily
» wyuzZiva Newtonovy zdkony pro objasiiovani ¢i piedvidani zmén pohybu téles pii
pusobeni stdlé vysledné sily v jednoduchych situacich
Ve vsech vySe uvedenych vystupech z tématu Pohyb téles, sily lze vyuzit poc¢itaem podpo-
rované Skolni experimentalni systémy. Zejména ultrazvukovy méfic vzdalenosti miize po-
moci pii objasnéni druhG pohybu, demonstraci vztahu mezi rychlosti a drédhou
rovnomérného pohybu a pii predvidani zmén rychlosti z I. Newtonova zdkona. Pro méfeni
meénicich se sil je velmi vhodny elektronicky silomér, ktery nabizeji vSechny dfive zminéné
pocitacem podporované experimentalni sady. Kresleni grafi zavislosti rychlosti a drahy na
Case lze velmi efektivné provadét v tabulkovém procesoru. V nékterych ptipadech mize byt
uzite¢né pouziti fyzikéalnich appleti s animacemi pohybli a moZnosti ménit vstupni parame-
try.

MECHANICKE VLASTNOST! TEKUTIN
» vyuzZivd poznatky o zakonitostech tlaku v klidnych tekutindch pro i'eSeni konkrét-

nich praktickych problémii
Zejména zde lze efektivné vyuZit applety s animacemi hydraulickych strojii. Dale se naskyta
moznost v tabulkovém procesoru kreslit zavislosti hydrostatického tlaku na hloubce pro ka-

paliny o rGznych hustotach.



ENERGIE
» urciv jednoduchych pripadech teplo p¥ijaté i odevzdané télesem

Zde se nabizi vyuziti pocitacem podporovanych experimentalnich sad pro kalorimetricka
méfeni.

» zhodnoti vyhody a nevyhody vyuZivani riiznych energetickych zdroji z hlediska
vlivu na Zivotni prostiedi

Pro objektivni posouzeni energetickych zdroji mohou zaci provést hlubsi analyzu s vyuzitim

poznatkt ziskanych studiem informaci ziskanych pii vyhledavani na internetu.

ZVUKOVE DEJE
» rozpoznd ve svém okoli zdroje zvuku a kvalitativné analyzuje pithodnost daného
prostiedi pro Sireni zvuku
» posoudi moZnosti zmenSovani vlivu nadmérného hluku na Zivotni prostiedi

S pouzitim mikrofonu a vhodného pocitacového software se otevira moznost ,,zviditelnit*
zvuk, ukézat ndzorné pojmy jako vyska a barva tonu, intenzita zvuku. Nasledné 1ze demon-

strovat Gtlum zvuku pii prichodu riznymi materidly.

ELEKTROMAGNETICKE A SVETELNE DEJE
»  sestavi spravné podle schématu elektricky obvod a analyzuje spravné schéma redl-
ného obvodu
rozlisi stejnosmérny proud od stiidavého a zméii elektricky proud a napéti
rozlisi vodic, izolant a polovodic¢ na zdakladé analyzy jejich vlastnosti
vyuziva Ohmiy zdakon pro Cast obvodu pii FeSeni praktickych problémii
vyuZivd prakticky poznatky o piisobeni magnetického pole na magnet a civku
s proudem a o vlivu zmény magnetického pole v okoli civky na vznik indukova-
ného napéti v ni
» zapoji spravné polovodic¢ovou diodu

VVVY

Pro vSechny tyto vystupy je spolecnd moznost pouziti po¢itacem podporovanych experimen-
talnich souprav. Otevird se napf. moZnost méfeni elektrického odporu pfimo ohmmetrem
nebo nepfimo s vyuzitim Ohmova zakona. MozZnost zaznamu ¢asové zavislosti napéti nebo
proudu je neocenitelnou napt. pii demonstraci indukovaného napéti na civce nebo pii vy-
kladu stfidavého proudu. I zde se otevird moznost pouziti applett.

» vyuZivd zakona o pFimocarém Siieni svétla ve stejnorodém optickém prostiedi

a zakona odrazu svétla pii FeSeni probléemit a uloh
» rozhodne ze znalosti rychlosti svétla ve dvou riuznych prostiedich, zda se svétlo

bude lamat ke kolmici ¢i od kolmice, a vyuZiva této skutecnosti pii analyze prii-
chodu svétla Cockami

Pro optiku je velmi vhodné pouziti interaktivnich appletil, kdy zékon lomu a odrazu 1ze ndzorné

demonstrovat na mnoha typech paprskau.



8.3 Doporucéené formy/nastroje/situace

Nasazeni ICT do vyuky fyziky lze v zasad¢€ rozdélit do dvou oblasti. Prvni oblast je spole¢na
i dalsim vzdélavacim obortim, druha oblast je specificka pravé pro fyziku. V prvni oblasti jde
piedevsim o prezentovani udaja at’ jiz ve formé prezentaci, zprostfedkovani zvukového nebo
obrazového materidlu. Vyucovani fyziky zde neni prakticky v ni¢em odlisné od vyucovani
ostatnich pfedmét. Promitnuti obrazku redlného zatizeni napt. kladkostroje, u néhoz se uplat-
nuje prave probirany fyzikalni princip, celé tfidé najednou umozni obrazek dostatecné jasné
popsat a okomentovat. Vznikne i ve vyuce vhodné zaclenény prostor na zakovské dotazy. Po-
kud bychom nechali obrazek kolovat po tiid€, nemaji zaci, az na par $tastlivet, u kterych se

zrovna obrazek nachdazi, obrazek v okamziku popisu pted sebou.

DalSim ptfinosem ICT je moZnost promitnuti filmu se zdznamy nejriznéjSich d&jli. Zejména
pokud se jedna o experimenty, které jsou ndro¢né na vybaveni nebo provedeni, jsou nebezpecné

nebo ve tfid¢é neproveditelné, je moznost projekce filmu nedocenitelna.

Mezi obecné pouzivanymi ICT nelze nezminit internet. Idedlni situace nastava v ptipad¢, pokud
ma ucitel k dispozici notebook a pokryti signalem wifi v celé skole. V takovém piipad€ neni
vazan na konkrétni ucebnu a zjednodusSuje se mu planovéani vyuky. Krom¢é moznosti pouziti
sdilenych videi na serverech typu YouTube ma uditel diky internetu piistup k obrovskému
mnozstvi informaci. V modelové situaci zak polozi dotaz, na ktery ucitel v danou chvili nezna
odpovéd’. U¢itel neni nucen se uchylovat k odpovédi: ,,Nevim, ale do pfisté€ vam to zjistim ...,
ale mize dany udaj ihned nalézt. Jesté lepSi miZe byt varianta nechat zaka, at’ se pokusi odpo-

véd’ na internetu najit sam a sdélit ostatnim ve ttidé.

Do druhé oblasti typicke pro fyziku patii zpracovani dat, automatizovany experiment a vzda-

lené laboratofre.

Kresleni tabulek a konstrukce grafii s pouzitim bézného tabulkového procesoru usnadiiuje praci
uciteli a vysledek plsobi Iépe neZ pii kresleni (resp. ¢rtani) na tabuli. Béhem vyuky se tabulky
na tabuli obvykle nerysuji, ale ¢rtaji a vysledek nemusi byt vzdy ptrehledny. TotéZ plati pii
konstrukci grafii ,,od ruky*, kdy na tabuli jsou pfiblizné vyneseny hodnoty a poté prokladany
funkéni zavislosti. Diky pfibliznému umisténi bodii v grafu pak propojeni kiivkou miize vycha-
zet notné vzdalené realité. Tento problém vynikd zejména pfi znadzorfiovani linearnich zavis-
losti. Pfiblizn¢ zakreslend data bud’ nelezi na pfimce a jsou ji mnohdy velmi vzdaleny, nebo
pfi snaze se bodiim pfibliZit se vysledna kiivka pfimce pfili§ nepodoba. PouZitim tabulkového

procesoru dostaneme vérny graf a proloZeni hodnot dopada mnohem lépe. Uréitym bonusem je



piesah takové vyuky i do zéklada ICT, kdy prakticky procvi¢ujeme praci v tabulkovém proce-
soru. V praxi lze konstrukei grafu pouzit napft. pti vykladu rovnomérného pohybu. Sestavime
tabulku z ¢asti od nulové hodnoty do uréitého ¢asu a odpovidajici drahy rovnomérného pohybu.
Z tabulky sestavime zavislost drahy na &ase. Je vhodné zvolit samotné body bez propojeni. Zaci
ihned vidi, ze znacky v grafu lezi na piimce. Vlozenim pfimky do grafu lze linearni zavislost
potvrdit. Graf je prikazny a ne spojeny stylem, ,.tak, aby to vyslo®“. Dale lze stejny postup zo-
pakovat pro jinou rychlost rovnomérného pohybu. Ziskany graf obou zavislosti jasn¢ demon-

struje, co znamena vyssi rychlost pohybu (obrazek 28) (viz Sbornik konference 2005).

Neocenitelnym pomocnikem se stava tabulkovy procesor pti zpracovani vysledki méfeni. Pro
vypocty aritmetického priméru a smérodatnych odchylek jsou k dispozici funkce. Pro hro-
madné opakujici se vypocty lze pouzit kopirovani vzorce a tim si vyrazné usnadnit praci a zkra-

tit dobu pottebnou pro vypocet.
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Obrazek 28 — Pouziti tabulkovém procesoru v tématu rovhomérného pohybu®®

Za nejzajimavéjsi zapojeni ICT do vyuky fyziky autor povazuje moznost pouZziti automatizo-
vaného méfeni a pocitatem fizen¢ho experimentu. PouZiti automatizovaného experimentu s se-
bou ptindsi vyhody v rychlosti méteni, kdy 1ze zaznamenat i velmi rychlé déje. Nebo naopak je
vhodné pro déje pomalé, kdy se méfena veli¢ina méni jen velmi pozvolna. Experiment je tak
mozné zah4jit na po€atku vyucovaci hodiny s tim, Ze méteni bude probihat na pozadi jiné akti-
vity a v zavéru hodiny budou naméfena data vyhodnocena.

Jako ptiklad 1ze uvést sledovani ochlazovani kapaliny, napt. ¢aje. Misto ¢aje je mozné pouzit
obyc¢ejnou ohtatou vodu. Cilem pokusu je ukazat, Ze tepelna vymeéna zaleZi na rozdilu teploty

télesa a okoli. V tvodu vyucujici necha zéky odhadnout, jak bude teplota vody postupné klesat

8 zdroj: autor



(linearni, nelinearni pribéh). Nasledné uditel ohieje vodu na teplotu varu a nalije ji do hrnku.
Do hrnku vlozi ¢idlo teploty a spusti zdznam dat. V hodin¢ se 1ze vénovat dalSimu tématu a mé-
feni probiha na pozadi. Je-li k dispozici moznost projekce, 1ze zakiim promitat pribézné vy-
sledky pokusu. Po piiblizné 15-20 minutach jiz teplota vody v hrnku poklesla natolik, aby byl
vidét jeji nelinearni pokles. Ucitel se k pokusu vrati a s zaky vyhodnoti vysledky pozorovani.
Z4ci na vlastni oéi vidi, Ze horka voda chladne rychleji nez voda o teploté nepatrné vysi nez je
teplota mistnosti. Vyhoda pouziti automatického sbéru dat spoc¢iva v moznosti provést ,,live*

experiment v hodin¢ a pfitom k tomu nepotiebovat neimérné mnozstvi ¢asu.

Automatizace navic zjednoduSuje zpracovani vétSich objemi dat, kdy neni nutné rucni zapiso-

vani hodnot a nasledny piepis do pocitace.

V soucasné dobé je k dispozici n€kolik experimentalnich systémil, jejichz ¢idla pokryvaji me-
chaniku (¢idlo polohy, zrychleni, svételna zavora,...), elektfinu (voltmetr, ampérmetr, Tesla-
metr, ...), termiku (nejriznéjsi typy teplomért), optiku (prevazné luxmetry). Jsou to systémy
ISES, IP Coach, Pasco, Neulog, Vernier. Za podstatny lze povazovat fakt, Ze vSechny tyto sys-
témy existuji ve Verzich, kdy se méfici rozhrani pfipojuje k pocitaci pomoci bézného rozhrani
i k notebooktim, coz zvysuje jejich mobilitu. Méfici systém Vernier nabizi autonomni rozhrani
zvané LabQuest fungujici bez pocitace, zaznamenavajici data na pamétovou kartu. Pfenos dat
do pocitace je nasledné mozny pies rozhrani USB nebo prostym vyjmutim pamétové karty
a pfeCtenim jejiho obsahu ¢teckou. Rozhrani LabQuest dle vyjadieni vyrobce snese i hrubsi
zachéazeni jako pad ze stolu, politi tekutinou atp. S pouzitim takového rozhrani neni ucitel vazan

na vnitini prostfedi a miize vyrazit s zaky experimentovat do terénu.

Idealnim pouzitim vySe zminénych experimentalnich systému je samostatna prace zaka. Zde
bohuzel naraZime na problém zaji$téni dostatecného poctu pomiicek, proto realngjsi variantou
je prace studentl ve 2—3¢lennych skupinach. Zajimavou aktivitou, kterou lze nalézt na webo-
vych strankach ¢eského distributora systému Vernier, je ukol, kdy zék drzi v ruce nafukovaci
plazovy mi¢, jehoz polohu zaznamenava ultrazvukové ¢idlo. Ukolem Z4ka je pohybem mide
nasimulovat zadanou kiivku znazorfujici casovou zavislost polohy mice. Aktivita pomaha roz-
vijet schopnost ¢teni grafu a porozumeéni tomu, ¢emu odpovida v redlném pohybu pokles a rist

funkéni zavislosti.



Stanislav Panos: Pocitace ve vyuce fyziky

Obrazek 29 — Experimentalni rozhrani Vernier LabQuest s pfipojenou optickou branou®®

Ne vzdy ma ucitel k dispozici kompletni experimentalni systém, piesto 1ze né¢které zajimavé

experimenty provadét s jednoduchym vybavenim tvofenym zvukovou kartou pocitace (dnes

soucast kazdého pocitace) a mikrofonu. Z praktického hlediska je vyhodné&j$i pouZiti externiho

mikrofonu misto vestavéného v prenosnych pocitacich. Externi mikrofon je mozné lépe smé-

rovat na zdroj zvukového signalu a zvuk snimat v dostateéné vzdalenosti od pocitace, jehoz

chlazeni ¢asto produkuje zna¢ny hluk. Jako software lze pouzit freewareovy program pro zpra-

covani zvuku Audacity nebo Soundcard Scope.
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Obrazek 30 — Program Audacity — zaznam vzniku raz®’

Jako zdroj zvuku lze zvolit ladi€¢ku nebo flétnu, kterd vydava prakticky Cisty zakladni ton.

Na mikrofonem zaznamenaném signalu lze demonstrovat, Ze hlasitost zvuku znamena vétsi

amplitudu signalu a vyska tonu roste s frekvenci.

8 zdroj: autor
67 zdroj: autor
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Pokud vyuzijeme moznosti zobrazeni frekvencniho spektra zvuku, je mozné nazorné¢ demon-
strovat rliznou barvu tonu. Staci zaznamenat nékolik stejnych tént z riznych hudebnich na-
strojii, flétna, kytara atd. a ziskané signaly porovnat. Pozdéji bude rozebran ndmét na

demonstraci vzniku raza.

S mikrofonnim vstupem zvukové karty pocitace 1ze zachazet jako s napétovym vstupem, pokud
privedené napéti nepiekroci hodnotu 1,5 V. (Zvukova karta je konstruovana na vstupni napé&ti
1,2 V, v praxi zvlada napéti do 1,5 V. Chova se jako spotiebi¢ s odporem pies 1MQ — prakticky

nezatézuje méieny obvod.) (Dvorak 2008).

Vzdalené laboratofe (zvané téZ remote laboratory) piedstavuji urCitou alternativu k realnému
experimentu. Jejich zafazeni do vyuky lze chépat jako urcité zpestteni nebo nahrazeni redlného
experimentu. Proti pouhému filmovému zaznamu experimentu maji vyhodu v interaktivité,
oproti redlnému experimentu pifimo ve vyuce se jedna o zprostfedkovany pokus, ktery vSak
mohou z4ci fidit. Jako idedlni se jevi tloha na studium priichodu radioaktivniho zafeni riznymi
materidly postavena v laboratofi na Katedfe didaktiky fyziky MFF UK. JelikoZ radioaktivni
zateni neni vidét, nevadi, ze uloha neni fyzicky v uc¢ebné a k dispozici je pouze udaj z Geiger-
Miillerova pogitate. Ulohu je vhodné zatadit do vykladu radioaktivity a ochrany lidského zdravi
pred uéinky ionizujiciho zafeni v 9. roéniku. Zaktim Ize demonstrovat, Ze radioaktivni zafeni
se pti pruchodu riznymi materidly rizné zeslabuje. Takto 1ze téma radioaktivity a jejiho vyuziti
0Zivit.

Posledni oblasti pouziti ICT ve vyuce fyziky jsou nejriznéjsi vyukové programy. Za velmi
uzite¢ny nastroj 1ze povazovat program Stellarium. Program nejlépe charakterizuji jeho tvirci
na webu vénovaném tomuto projektu témito slovy: ,,Stellarium je open source pocitacoveé pla-
netarium. Zobrazuje realistickou 3D oblohu, tak jak ji pravé muzete vidét pouhym okem nebo
dalekohledem.* Obrovskou vyhodou programu je moznost pozorovat ,,oblohu“ v libovolném
ase (Ize ménit &as i datum pozorovani) z libovolného mista na Zemi. Cas lze v programu
zrychlit a tak demonstrovat pohyb souhvézdi po obloze béhem celého dne. Program obsahuje
i hvézdny katalog, kdy o kazdém objektu je mozné ziskat nejriznéjsi Gidaje. Prestoze se nejedna
0 pozorovani realné oblohy, lze s timto programem ,,pozorovat* nejrizngjsi ukazy na hvézdné

obloze.



8.4 Nebezpedéi, rizika a prekazky

Pouziti digitalnich technologii je velice lakavé, protoze s jejich pomoci lze velmi rychle

a efektné sdelit zakim pozadované poznatky. Jsou zde ale nékterd vyznamna ,,ALE®.

Obecné je problémem mnoha digitalnich technologii projekce obrazu. Pfestoze v parametrech
datovych projektorti zejména v oblasti svételnosti byl zaznamenan obrovsky pokrok, stale jeste
neni mozné zajistit kvalitni projekci viditelnou po celé ucebné pii osvétleni vhodném zaroven
pro psani si do sesitu. Casto jsme tak svédky situace, kdy si Zaci v potemnélé uéebné opisuji
text nebo obkresluji obrazek do seSitu z osvétlené projekéni plochy. Sttidani pohledu ze svétla
do stinu a zpét zvysuje tnavu o¢i. Tento problém se ziejmé nepodati v nejblizsich letech vyiesit,

proto je vhodné se snazit momenty psani v Seru pfi promitani omezit na rozumnou miru.

Moznost promitnuti kvalitnich fotografii a filmovych zabéri je sice ptinosem, ale nese s sebou
nebezpeci ptilisSného pouzivéani. Pro ucitele bude vzdy snazsi zakiim promitnout fotografii po-
mucky naptiklad posuvného méfitka, kalorimetru, atd. nez pfedvedeni pomucky samotné. Ne-
chame-li skute¢né posuvné métitko mezi zaky po tfide ,,kolovat®, pak si zaci prohlédnou nejen
tvar, ale doslova si jej ,,0sahaji“. Pti projekci fotografii vznika navic nebezpeci, ze z fotografie
nejsou zfejmé skuteéné rozméry fotografovaného objektu. Zaci tak neziskaji predstavu o roz-
mérech kondenzatoru o kapacité 500 uF / 16 V, olovéného akumulatoru 12 V / 44 Ah, tyristoru
pro spinani proudl v fddech stovek ampér a mnoha dalSich. Je ale tfeba si uvédomit, Ze ptine-
seni realného predmétu do hodiny vyuku ozvlastni daleko vice nez vSechny digitalni technolo-

gie dohromady.

TotéZ plati pro experimenty, kdy redlné prfedvedeny experiment, napiiklad Newtonova hou-
packa ma daleko vétsi dopad nez pouhy filmovy zaznam. U zaznamu jsme ochuzeni o moti-
vacéni prvek, kdy se samotni Zaci mohou ucastnit experimentu. Pfichazime o moznost zaky
aktivngji zapojit do procesu uéeni a délame z nich pasivni divaky. Zaci pfi experimentovéni
zcela jisté¢ vymysli modifikace pokusu jako rizny pocet vychylenych kyvadel Newtonovy hou-
packy na pocatku nebo soucasné pusténi vychylenych kyvadel na obou koncich. U zakt se diky

omezeni experimentovani miize ¢asem projevovat ztrata manualni zru¢nosti.

Celkové mlze nadmérné pouzivani fotografickych materidli a filmovych zdznam misto rea-
lity vést u zakt az k presvédceni: ,,Fyzika funguje jen v televizi a okolni svét se fidi né¢im tplné
b 7 (13

jinym...*

Z hlediska ucitele je snadné si hodinu pfipravit jako prezentaci s pouzitim vhodného software.

Pti pfipravé je jen nutné dodrZet n€které jednoduché zasady. Snahu o ptehlednost, Citelnost



a dostate¢n¢ velké pismo neni tfeba pfipominat. Nékdy se zapomind na stfidmost v pouziti
efektl, které jsou v daném prostiedi k dispozici (barvy, pisma, ptechody, animace, zvukové
efekty atd.), kdy tyto efekty zbyte¢né rozptyluji a odvadéji pozornost zakt. Pokud prezentace
obsahuje efekty pro zpestieni, je tfeba, aby jejich pouziti bylo umérné véku zakt. Zvukovy
efekt ,,zblunknuti“ pouZity pii pfechodu snimki v prezentaci pro prvni stupeti ZS zajimavé

ozvlastni prezentaci, ale na stfedni Skole bude plisobit infantilng.

Je vhodné rozliSovat prezentace podle ucelu. Prezentace doprovazena vykladem bude jinak po-
stavena a obsahovat jiné mnozstvi informaci nez prezentace slouzici zaktim jako elektronicka
opora k samostudiu. V pfipad¢ prezentace, kterou ucitel pouziva pii vykladu, se jedna pouze
0 podpurny prostiedek. Dominantni ve vyuce ma byt ucitel nikoliv prezentace. Zejména ucitelé
zaCateCnici maji tendenci do prezentace vtésnat vesSkeré informace, které chtéji zakam sdélit.
Ucitel pak vétSinu informaci ¢te z prezentace. To, ze v takovém piipadée neptisobi jako odbornik
na dané téma, netieba zduraznovat. Velké mnozstvi textu na jedné obrazové strance ma velmi
Casto za nasledek, ze zaci jsou timto mnozstvim zahlceni a pfestanou prezentaci sledovat. N¢é-
kdy se zminuje doporuceni 5 X 5, tj. na kazdém snimku prezentace mit maximaln¢ 5 fadka
textu, kazdy o maximalné 5 slovech. Jedna se o doporuceni nikoliv dogma, n€kdy muize byt
ucelné 1 vétsi mnozstvi fadkil. Naptiklad snimek obsahujici vycet 7 krystalovych soustav nemé
smysl dé€lit na dva snimky. Ale vzdy je dobré se fidit citem, aby stranka vybizela k precteni

informaci, nikoliv od ného odrazovala.

Trochu jina situace je u prezentace slouzici jako elektronicka opora pro zéky k samostudiu. Zde

museji byt veskeré informace obsazené v prezentaci.

Pouziti prezentace osvobodilo ucitele od nutnosti psat na tabuli, kreslit nacrty a schémata. Pro-
toze uciteli se texty a obrazky zjevuji okamzité, nékdy dochazi k situaci, kdy ucitel ve vyuce
postupuje piili§ rychle. Zaci zbésile opisuji vie z projekéni plochy, aniz by staéili chapat, co se
jim piedklada. Sté€zi 1ze dosdhnout n&jakych vyssich kognitivnich cilii neZ prostého zapamato-
vani. Problém, ktery je zndm jiZ od doby zpétnych projektori a vyskytujici se na vSech stupnich
$kol véetné VS, ma velmi jednoduché feseni. Staéi si byt tohoto rizika védom, sledovat situaci

ve tfid¢ a nevést celou hodinu jako monologicky vyklad.

Mezi nejnovejsi vydobytky ICT byly zatazeny vzdalené laboratofe (tzv. remote laboratory).
Zde bude kratce vénovan prostor omezenim a nevyhodam, které plynou z jejich vyuzivani. Tri-
vidlnim poZadavkem, ktery je nutné splnit pro pouziti experimentu ve vzdalené laboratofi, je
mit v ucebné k dispozici pfipojeni k internetu. Dal§im problémem je to, Ze vSechny znamé

vzdalené laboratote v CR maji kazdou vzdalenou tlohu provedenu pouze v jednom exemplafi.



V ptipad¢ vice uzivateli pristupujicich k tloze je pfipojen prvni uzivatel a ostatni museji ¢ekat,
az se uloha uvolni. Tento fakt vyrazné¢ nabourava harmonogram hodiny a neni mozna frontalni
prace studentii. Uloha se tak hodi spi$e k demonstraci nebo jako domaci tkol s del§i dobou pro
vypracovani. Dalsi nevyhodou je skutecnost, ze ucitel je vazan na spravce vzdalené ulohy. Vy-
meéna vzorku, opravy poruch, odstavky z provozu atd. jsou skutecnosti, které ucitel nema pod

kontrolou.

Je dobré si vyzkouset, se kterym internetovym prohlize¢em funguje vzdalena laboratoft nejlépe.
Z dtivodu ne uplné kompatibility internetovych prohlizeci jsou stranky se vzdalenymi tlohami
optimalizovany na urcity prohlizec¢ nebo prohlizece. Velmi Casto byva uvedeno v popisu ulohy,

o ktery prohlizec se jedna.

V soucasné dobé je, az na n€kolik vyjimek, postavena vétSina vzdalenych laboratofi na techno-
logii programového prostiedi Java. Tato technologie vSak obsahuje velké mnozstvi bezpecnost-
nich rizik. Internetové prohliZzece z diivodu bezpecnosti ¢asti webovych stranek s technologii
Java zablokuji a nespusti. Ne vzdy se podafi vSe nastavit tak, aby pfislusna webova stranka
vzdaleného experimentu pracovala. Vznika riziko, ze v okamziku, kdy budeme chtit tlohu po-
uzit, prosté nebude funkcni. V dobé€ vzniku tohoto textu (podzim 2014) nékteii provozovatelé
vzdalenych laboratofi pravé z vySe popsanych divodl nahrazuji technologii Java moduly pro-
gramovanymi v Javascriptu, se kterymi nejsou problémy se zabezpecenim internetovych pro-
hlizecu.

Cilem kapitoly nebylo rozhodné hledat argumenty proti pouZivani ICT ve vyuce fyziky a ve vy-
uce vibec. Je tfeba si uvédomit, ze ICT piredstavuje pokrok a pifinédsi s sebou nekteré¢ dosud
nevidané moznosti, které jsou, jako u kazdé technologie, vykoupeny uréitymi nevyhodami a ri-
ziky. Nabizi se moZnost parafrdze znamého vyroku: ,,Pocitac je dobry sluha, ale zIy pan.*“ Vzdy

zélezi na konkrétni osobé, jak danou technologii vyuZzije.
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8.6 Doporucené zdroje

http://kdf.mff.cuni.cz/~janek/multimedia/famulus.php
http://vnuf.cz/sbornik/odkazy/famulus/famulus-navod.html
Program Famulus — zajimavé informace autortt z MFF UK, navod jak zprovoznit tento pro-

gram ve Win XP

http://www.ISES.info/index.php/cs/
http://www.ISES.info/old-site/clanky pdf/Lustig%20didfyz%202004.pdf

Inteligentni Skolni Experimentélni Systém — oficialni stranky

http://www.vernier.cz/uvod/rozcestnik
Oficialni stranky firmy Edufor — ¢eského distributora méficiho systému Vernier. Stranka

neobsahuje jen nabidku a ceniky, ale hlavné naméty na experimenty ¢lenéné podle ucebnic

pro ZS a SS.

http://kabinet.fyzika.net/
Internetové stranky zvané Fyzikalni kabinet provozované predmétovou komisi pro fyziku
Gymnazia Jaroslava Vrchlického v Klatovech. V soucasnosti nejsou dale rozvijené, ale ob-
sahuji velké mnozstvi prezentaci, animaci a dalSich naméti do vyuky. Najdeme zde mimo

jiné 1 zajimavy trenazér odecitani hodnot z analogového méticiho pfistroje.



http://www.fyzweb.cz/
Web obsahujici ¢lanky s fyzikalni tématikou, naméty na pokusy, dotazy ¢tenaiti a odpovédi

na né. Web provozuje Katedra didaktiky fyziky MFF UK v Praze.

http://www.walter-fendt.de/ph14cz/
Stranka fyzikalnich apletd W. Fendta, obsahujici i ceskou mutaci s celkem 51 aplety tema-

ticky rozdélenymi na jednotlivé partie fyziky.

http://www.walter-fendt.de/al4cz/

Stranka astronomickych apletad W. Fendta, obsahujici i ¢eskou mutaci s celkem 3 aplety.

http://fyzika.jreichl.com/
Elektronicka fyzikalni encyklopedie Mgr. J. Reichla vyucujiciho na SPSST Panské v Praze.

Vzdalené (remote) laboratoie:

http://www.ises.info/index.php/cs/laboratory
Laboratof na Katedfe didaktiky fyziky MFF UK v Praze (laboratot nabizi az 14 uloh)

http://www.ictphysics.upol.cz/remotelab/rlab.html
Laborator na Katedfe experimentalni fyziky Univerzity Palackého v Olomouci (laboratof

nabizi 5 uloh)

http://ises.tym.cz/
Laboratof provozovana Pedagogickou fakultou Masarykovy univerzity v Brn¢ (laboratof na-
bizi 10 uloh)
Pozn.: VSechny vyse uvedené vzdalené laboratofe pouzivaji technologii Java, jejich zprovoz-
néni mize vyzadovat pokrocilé nastaveni internetového prohlizece. Vzdalena laboratoi na MFF
UK v soucasné dobé postupné nahrazuje problémovou technologii Java moduly programova-
nymi v Javascriptu. Takto pfepracovanych je jiz 8 aloh.
http://kabinet.fyzika.net/remote-lab/
Vzdélena laboratof provozovana Gymnaziem Jaroslav Vrchlického v Klatovech nabizejici
4 ulohy. Jako jednu z mala vzdalenych laboratofi ji lze pouzivat i s tablety a smartphony
S operac¢nimi systémy 10S i1 Android.
http://kf.truni.sk/?page_id=356
Laboratot provozovana Katedrou fyziky Pedagogické fakulty Trnavské univerzity v Trnavé

(Slovensko). Stranky jsou ve slovensting nebo anglictin€. (laboratof nabizi 12 iloh)



http://rcl-munich.informatik.unibw-muenchen.de/
Laboratof provozovana Ludwig-Maximilians-Universitdt v Mnichové (Némecko). Stranky
jsou k dispozici v némcing, angliéting, francouzsting, ital$tiné a arabsting. (laboratof nabizi
17 uloh)

Nékteré uzitecné odkazy na volné Sifené programy:

http://audacity.sourceforge.net/?lang=cs

Program Audacity, ktery neni jen hudebni editor — oficialni stranky s moznosti stazeni.

http://www.zeitnitz.de/Christian/scope_en?

Program Soundcard Scope proméni zvukovou kartu pocitace v dvoukanalovy osciloskop.

http://www.stellarium.org/cs/

Soukromé planetarium ve Vasem pocitaci — Stellarium, oficialni stranky projektu.

8.7 Priklady dobré praxe

Ohmav zakon

(autor: Stanislav Pano$§, Katedra fyziky FP TUL)

cile aktivity Zapamatovani a porozuméni Ohmovu zakonu

15 minut pii sestavovani el. obvodu, 7 minut bude-li obvod ptipraven pied vyukou
Nutno poéitat s dobou cca 10 minut na zakovsky zapis do sesitu.

Cas realizace

typ aktivity Vyvozeni Ohmova zdkona pro jednoduchy elektricky obvod na zaklad¢ experimentu
Pocitac, software — tabulkovy procesor napt. Excel nebo Calc

potteby ucitele Elektricky obvod: regulovatelny zdroj elektrického napéti, ampérmetr, voltmetr, rezistor
100 Q, 5 vodicu

potieby zaka Nevznikaji zvlastni naroky na potieby pro zéka

prostor Ucebna s moznosti projekce (projektor, interaktivni tabule)

Vyucujici postupuje v nasledujicich krocich:

Ucitel bude pfi praci pouzivat pocita¢ s tabulkovym procesorem a
vysledky zobrazovat pomoci datového projektoru.

1) Ugcitel zapoji obvod podle schématu.

2) Ucitel si pfipravi v tabulkovém procesoru tabulku dle obrazku.

3) Ucitel zméfi pét dvojic napéti a proudu. 8 c o £ ; s
popis aktivity 4) Utitel doplni hodnoty do tabulky.
5) Ucitel z hodnot sestroji bodovy graf. UIv]
6) Zaci vidi, ze zméfené hodnoty v grafu lezi 1[A]
na ptfimce.
7) Pro vétsi nazornost je mozné do grafu vlozit regresni pfimku (spojnici trendu).
8) Ucitel zformuluje Ohmuv zakon ve tvaru U=R.I a zavede veli¢inu elektricky odpor
spolu s vypocetnim vztahem R=U/L
9) Ucitel doplni tabulku o tfeti fadek s hodnotami elektrického odporu.
Pouziti ICT zde neni zasadnim zptisobem inovativni, ale odpadnou problémy s kreslenim
tabulky a konstrukei grafu. Neni nutné se potykat s problémem, ze diky kresleni tzv.
, ,0d ruky* nelezi zakreslené body na pfimce.
pozndmky, b8 . 1o . . o o gu v -
doporugeni Pro lepsi zapojeni Zakti mohou jednotlivé hodnoty napéti a proud metit zaci vyvolavani

ucitelem. Graf zavislosti mize téZ konstruovat néktery z zak.

Aktivitu Ize také pojmout jako skupinovou praci. V tom pfipad€ je nutné pocitat s Casem
jedné vyuCovaci hodiny a zajistit ptislusSné mnoZzstvi pomiicek.

zdroj autor




Vlastnosti zvuku

(autor: Stanislav Pano$, Katedra fyziky FP TUL)

cile aktivity

74k pochopi vyznam pojmil: intenzita zvuku, vyska tonu, barva tonu

Cas realizace

7-10 minut

typ aktivity

Demonstrace vlastnosti zvuku (hlasitost, vySka a barva toénu)

potteby ucitele

Pocita¢ vybaveny zvukovou kartou, mikrofon, dvé ladicky, ptivazek na ladic¢ku, kladivko
pro rozeznéni ladicky, software Audacity (freeware)

potieby zdka

Nevznikaji zvlastni naroky na potieby pro zdka

prostor

Ucebna s moznosti projekce (projektor, interaktivni tabule)

popis aktivity

Vlastnosti zvukového vinéni
Vyucujici postupuje v nasledujicich krocich:

1) Rozezni jednu ladi¢ku a zaznamena mikrofonem jeji zvuk a zobrazi v programu
Audacity

2) Na zaznamu vysvétli pojem intenzity zvuku (zvuk ladi¢ky s ¢asem slabne, i za-
znam ma nizsi vychylky)

3) Pti vhodné volbé métitka ¢asové osy je mozné odedist frekvenci zaznamena-
ného signalu — objasnéni pojmu vyska tonu (Je téZ mozné si nechat zobrazit
spektrum zaznamu a z néj odpovidajici frekvenci odecist.)

4) Pomoci ptivazku zméni zakladni frekvenci tonu ladi¢ky a na zaznamu v Auda-
city demonstruje zménu frekvence zaznamenaného zvukového vinéni.

poznamky,
doporuceni

Téma zvuk je v fadé SVP ZV &asto odsunuto ke konci $kolniho roku, kde na ngj jiz ne-
zbyva Cas. Je to mozna zplsobeno i tim, ze zakiim toho nelze o zvuku pfili§ sdélit a kapi-
tola je tzv. ,,povidaci.
Experimenty je mozné doplnit o zaznamenani stejného tonu produkovaného riznymi hu-
debnimi nastroji. Na vzniklém zadznamu a zejména na spektru je vidét rozdil odpoveédny
za barvu tént jednotlivych nastroja.
Prace se zvukem se pfili§ nehodi pro samostatnou zakovskou nebo skupinovou praci,
z téchto divodui:

a) Zvuk se ze své podstaty §iti celou u¢ebnou a jednotlivé skupiny se budou

pfi praci vzajemné rusit.
b) Je nutné zajistit dostate¢ny pocet pomiicek tj. pocita¢u a ladiek

zdroj

Autor, inspirace experimenty provadénymi doc. Dvotakem z MFF UK (2008)

Skladani zvuku

(autor: Stanislav Pano$§, Katedra fyziky FP TUL)

cile aktivity

74k pochopi skladani zvuki z riiznych zdroji a vznik razi

Cas realizace

7-10 minut

typ aktivity

Demonstrace vlastnosti zvuku, sklddani zvuki z riznych zdroji

potieby ucitele

Pocita¢ vybaveny zvukovou kartou, mikrofon, dvé ladicky, privazek na ladicku, kladivko
pro rozeznéni ladi¢ky, software Audacity (freeware)

potieby zaka

Nevznikaji zvlastni naroky na potieby pro zaka

prostor

Ucebna s moznosti projekce (projektor, interaktivni tabule)

popis aktivity

Skladani zvuku z vice zdroju
Vyucujici postupuje v nasledujicich krocich:
1) Utitel spusti zaznam zvuku a necha jej béZet.
2) Rozezni prvni ladi¢ku na zékladni frekvenci.
3) S ¢asovym odstupem ugitel rozezni druhou ladi¢ku nastavenou pomoci piivazku
na odlisnou frekvenci.
4) Po doznéni ladi¢ek zastavi zaznam zvuku.
5) Spolu s zéky analyzuji vznikly zdznam.

poznamky,
doporuceni

Téma zvuk je v fadé SVP ZV ¢asto odsunuto ke konci $kolniho roku, kde na néj jiz ne-
zbyva Cas. Je to mozna zpusobeno i tim, ze Zakim toho nelze o zvuku pfilis§ sdélit a kapi-
tola je tzv. ,,povidaci.

Prace se zvukem se pfili§ nehodi pro samostatnou zakovskou nebo skupinovou praci,

z téchto diivodil — zvuk se ze své podstaty $iti celou u¢ebnou a jednotlivé skupiny se bu-
dou pii praci vzajemné rusit a je nutné zajistit dostate¢ny pocet pomuicek tj. pocitaci a la-
dicek

zdroj

Autor, inspirace experimenty provadénymi doc. Dvotakem z MFF UK (2008)




9 Digitalni matematika / Matematika a jeji aplikace

doc. RNDr. Jana Prihonskd, Ph.D., katedra matematiky a didaktiky matematiky

Vyucovaci predmét Matematika vychdzi ze vzdélavaciho obsahu vzdélavaciho oboru Matema-
tika a jeji aplikace. Vzdélavani v matematice je predevsim zaméteno na vychovu piemyslivého
Cloveéka, ktery umi pouzivat znalosti z matematiky v riiznych situacich ob¢anského a profesniho
zivota. V hodinach matematiky je proto tieba zaky cilené motivovat Kk feSeni matematickych
problém, vést je k matematizaci realnych situaci a k posuzovani vérohodnosti vysledki, roz-
vijet u nich schopnost spravné se matematicky vyjadiovat, podporovat divéru ve vlastni schop-
nosti, vychovavat k vytrvalosti, kriticnosti a tymové spolupraci. Celkové je tfeba u zaku

budovat pozitivni vztah k matematice.

Dilezitou soucasti matematického vzdélavani jsou Nestandardni aplikacni ulohy a problémy,
jejichz feseni mize byt do zna¢né miry nezavislé na znalostech a dovednostech skolské mate-
matiky, ale pfi némz je nutné uplatnit logické mysleni. Tyto tlohy by mély prolinat v§emi te-
matickymi okruhy v pribéhu celého zékladniho vzd&lavani. Zaci se uéi fesit problémové
situace a ulohy z bézného Zivota, pochopit a analyzovat problém, utfidit idaje a podminky,
provadét situacni nacrty, fesit optimalizacni lohy. UEi se vyuzivat prosttedky vypocetni tech-
niky (pfedevs§im kalkulatory, vhodny pocitacovy software, urcité typy vyukovych programit)
a pouzivat nekteré dal$i pomicky, coz umoznuje ptistup k matematice i zakim, ktefi maji ne-
dostatky v numerickém pocitani a v rysovacich technikach. Zdokonaluji se rovnéZ v samostatné

a kritické praci se zdroji informaci.

MSMT vydalo ptehled podptirnych opatieni zavadéni zmén do praxe $kol: zejména v dobé
tiprav SVP a piipravy pozménénych tematickych pland pred zahajenim $kolniho roku 2013/14.
Mohou jich vyuzit v§ichni pedagogicti pracovnici zakladnich kol a viceletych gymnazii. T¢-

mito podplrnymi materialy pro matematiku jsou:

» Metodicky portal, zejména ¢lanky, digitalni u¢ebni materialy (DUMy), digifolio, audio, vi-
deo. Metodicky portal RVP.CZ vznikl jako hlavni metodicka podpora ucitelii a k podpote
zavedeni Ramcovych vzdelavacich programi ve skolach. Jeho smyslem bylo vytvofit pro-
stiedi, ve kterém se budou moci ucitelé navzéjem inspirovat a informovat o svych zkuse-
nostech, [cit. 2013-08-09]. Dostupné z http://dum.rvp.cz/vyhledavani/prochazet.html
?2rvp=ZBB&svp=-&svp_ch=off.



> MSMT s platnosti od 1. zaii 2012 méni Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdé-
lavani (RVP ZV), do kterého se dopliuji Standardy pro zakladni vzdélavani. Standardy
jsou vytvoteny pro zakladni uroven, tedy stanovi nepodkroc€itelné minimum toho, co musi
zék na konci 5. a 9. ro¢niku zakladni Skoly znat a umét, [cit. 2013-08-09]. Dostupné
z http://rvp.cz/informace/dokumenty-rvp/rvp-zv
RVP ZV — Ramcovy vzdeélavact program pro zakladni vzdélavani. [online]. Praha: Vy-
zkumny ustav pedagogicky v Praze, 2007. 126 s., [cit. 2013-08-09].
Dostupné z http://www.vuppraha.cz/wp-content/uploads/2009/12/RVPZV_2007-07.pdf
Pro ucitele jsou pristupné dalsi dalezité materialy, které mohou vyuzit pro svoji vyuku. Témito
materialy jsou informaéni vysledky z mezinarodniho Setfeni PIRLS (Progress in International
Reading Literacy Study — Mezinarodni vyzkum ¢tenarské gramotnosti), TIMSS (Trends in In-
ternational Mathematics and Science Study — Mezinarodni Setfeni matematického a piirodo-
védného vzdélavani), PISA (Programme for International Student Assessment — Program pro
mezinarodni hodnoceni zéki), dale pak soubor navrzenych tloh z matematiky pro prvni a druhy
stupen zékladniho vzdélavani pro rozvoj kompetenci zakli na zaklad¢ zjisténi vyzkumu TIMSS

2007 a Ulohy z matematiky a p¥irodovédy pro 4. a 8. roénik zakladni §koly:
» Metodické a informaéni materialy z vyzkuma TIMSS a PISA

Zejména uvolnéné tlohy z obou vyzkumit, doplnéné o zakladni charakteristiky, o Gspés-

nost zakt, o zptsob jejich vyhodnocovani a o kratké komentare.
Dostupné z http://www.csicr.cz/cz/O-nas/Mezinarodni-setreni-archiv
» Matematické a prirodovédné ulohy pro prvni stupei zakladniho vzdélavani

(HEINY, M., HOUFKOVA J., JIROTKOVA, D., MANDIKOVA, D. a kol. Ustav pro in-

formace ve vzdélavani, Praha 2011).

Dostupné z http://www.csicr.cz/getattachment/cz/O-nas/Mezinarodni-setreni-ar-
chiv/iVVVIVYUZITI-VYSLEDKU-VYZKUMU-PRO-PODPORU-SKOL-A-
JEJICH/matem-a-prirod-ulohy-pro-1-stupen-publikace.pdf

» Matematické a prirodovédné tilohy pro druhy stupen zakladniho vzdélavani
(HEINY, M., JIROTKOVA, D. a kol. Ustav pro informace ve vzdélavani, 2010)

Dostupné z http://www.csicr.cz/getattachment/cz/O-nas/Mezinarodni-setreni-ar-
chiv/iVVV/VYUZITI-VYSLEDKU-VYZKUMU-PRO-PODPORU-SKOL-A-
JEJICH/Matem-ulohy-pro-2-stupen-publikace.pdf



> Vyzkum TIMSS 2007 — Ulohy z matematiky a p¥irodovédy pro 4. roénik
(TOMASEK, V. a kol. Ustav pro informace ve vzdélavani, 2009)

Dostupné z http://www.csicr.cz/getattachment/cz/O-nas/Mezinarodni-setreni-ar-
chiv/TIMSS/TIMSS-2007/Ulohy-z-matematiky-a-PV-4-roc-publikace.pdf
> Vyzkum TIMSS 2007 — Ulohy z matematiky pro 8. roénik

(TOMASEK, V. a kol. Ustav pro informace ve vzdélavani, 2009)

Dostupné z http://www.csicr.cz/getattachment/cz/O-nas/Mezinarodni-setreni-ar-

chiv/TIMSS/TIMSS-2007/Ulohy-z-mat-8-roc-publikace.pdf
Ucitelé mohou dale vyuzivat nabidky Narodniho institutu pro dalsi vzdélavani. Narodni in-
stitut pro dalsi vzdélavani (NIDV) pfipravuje a habizi pifednasky, kurzy a seminaie pro dalsi
vzdélavani ucitelq.
Programova nabidka je dostupna z http://www.nidv.cz/cs/programova-nabidka/prihla-
seni_do_vzdelavaciho_programu.ep/
Krome¢ fady dal$ich riznych aktivit zde nalezneme nabidku kurzd v oblasti:

e Vvyuziti pocitacl ve vyuce,

e prezentaéni dovednosti a metody pouzivané pti tvorbé DUMU,

e pocita¢ jako pomocnik pfi vyuce matematiky,

e interaktivni tabule,

e LMS Moodle,

e Vyuziti programu Geogebra ve vyuce matematiky,

e vyuziti médii.
Po vybéru vzdélavaci oblasti 03 — Zdkladni vzdélavani a v dalsim Elenéni Vzdeélavani v oblasti

ICT se rozbali nabidka vSech kurzu.

Pro aplikaci digitalnich technologii je pfistupny portal Ve §kole, kde je umisténa cela fada zpra-

covanych DUMu (Digitalnich ucebnich materialti) pro pifimé vyuziti ve Skole.
Dostupné z http://www.veskole.cz/dumy/

Vyse uvedené informace se staly vychodiskem pro rizné ndméty k vyuziti informacnich tech-
nologii ve vyuce matematiky s cilem naplnit vymezené klicové kompetence v RVP, s ohledem
na aplikaci matematiky a ogekavané vystupy v oblasti NESTANDARDNI APLIKACNI
ULOHY A PROBLEMY a GEOMETRIE V ROVINE A V PROSTORU, jak jsou uvedeny

dale. Tyto naméty jsou obsahem samostatné kapitoly.



9.1 Zakladni informace z oboru
G. Petty uvadi ve své knize vyrok:

,Lépe se véc naucime, kdyz ji sami délame, nez kdyz jen poslouchdme nebo se divame*. (Petty

2013)

Zaci potebuji k pochopeni u¢iva nejen latku vysvétlit a naucit nové dovednosti. Potiebuji mit
zejména piileZitost si osvojené védomosti a dovednosti prakticky ovéfit. Bohuzel praxe uka-
zuje, ze ucitelé travi vétSinu vyucovaciho Casu pouze mluvenim k zakiim. Dobry ucitel by se
m¢l zabyvat otazkou vybéru vhodné vyucovaci metody, aby ¢innost pro zéky byla zajimava,

poutava i nestandardni.

Mezi komplexni vyukové metody fadi Manak (1998) kromé frontalni, skupinové a koopera-
tivni, partnerské, individualni a individualizované vyuky, samostatné prace i napf. projektovou
vyuku, vyuku dramatem, u¢eni v Zivotnich situacich, televizni vyuku a v neposledni fad€ vyuku
podporovanou pocitacem. Vyukova metoda se stava efektivni v ptipad€, ze dokaze dosahnout
trvalych a u¢innych planovanych zmén u osobnosti. Vyukova metoda musi byt dostate¢né in-
formativni, tzn., zZe zprostiedkovava plnohodnotné informace a dovednosti, dale formativni,
rozvijejici poznavaci procesy, racionalné a emotivné puisobiva, aby dokazala aktivizovat k pro-
zitku u€eni a poznavani. V neposledni fad€ by méla byt zajisté také vychovna. V soucasné dobé
se stavaji velmi rozsifené interaktivni tabule. V podstaté na vétSin€ kol (zakladnich i stfednich)
se nachazi alespon jedna interaktivni tabule. Vyhodou tabule je jeji vyuZitelnost nejen pii vy-
kladu, procviceni ¢i opakovani probiraného uciva, ale téz fakt, Ze se da vyuzit ve vSech pted-
métech. Diky bohaté galerii pfipravenych obrazkii, animaci, galerii flashovych objektt, efektt
¢i cviCeni je moZno vyuzivat ve zna¢né mife mezipiedmétovych vztahl a aplikovat matematiku
do riznych oblasti. Velkou vyhodou je v této souvislosti vyuziti zpracovanych interaktivnich
ucebnic nékterych nakladatelstvi. Vytvafenim interaktivnich u¢ebnich textt se v soucasné dobé
zabyva cela fada vyznamnych odbornikt, jmenujme napft. prof. Tlusty a dr. Binterova z Uni-

verzity v Ceskych Budéjovicich, prof. Hejny z Pedagogické fakulty v Praze.

9.1.1 Nejcastéjsi vyuziti ICT v oboru v soucasnosti

Rodice, zaci 1 samotni ucitelé jsou plni ocekavani, pokud se tyka vyuziti pocitaci ¢i tabletti ve
vyucovani. Nové informaéni a komunikacni technologie nabizeji v matematice Siroku Skalu

vyuziti — jsou silnym motivaénim prostiedkem, umoznuji do jisté miry zvySovat ndzornost ve



vyucovani (napfi. prostiednictvim animaci a videi), mohou pomoci zaklim se specialnimi poru-
chami uceni (u dyslexie a kalkulastenie, kdy je tieba mit pfipravené specialni postupy, zak ne-
musi zapisovat zaddni a mize se vice soustfedit na problematiku), urychli chod vyucovaciho
procesu (piipravené presné nacrtky ¢i ilustrace, tabulky, do nichz je mozno jiz jen vpisovat
udaje), umozni rychlé testovani zaki (napft. algoritmickych postupt, znalosti matematickych
vzorcl), umoziuji individudlni tempo zak pfi procvicovani uciva (zejména v ptipadé, kdy maji
zaci prostor individualné pracovat na PC), umoziuji rychlé vyhleddvani informaci a tim aktivni
zapojeni zakl do vyucovaciho procesu (narazi-li se na né¢jaky nezndmy pojem ¢i problém, Zaci
maji moznost samostatn¢ vyhledat prostfednictvim internetového vyhledavace potifebné infor-
mace a prezentovat pred ostatnimi). Tim v§im nepifimo rozvijime komunika¢ni schopnosti zéka,
schopnost spravného matematického vyjadfovani a ziskavani a zpracovani informaci. Pfitom je

mozné vyuzit tyto technologie i mimo samotné vyucovani:

e online pfistupny ucebni material — pfimo ucebni latka s odkazy na dalsi zdroje;
e lepsi dostupnost doplinkovych materiald, informaci k lep$imu pochopeni a k prohlou-
beni udiva;
e testy, Glohy na procvi¢ovani pro doma;
e naméty z ruznych ucitelskych portalti — vyuziti jiz zpracovanych prezentaci k dal§imu
prohloubent, resp. pochopeni problematiky a samostudiu.
Jak se vsak jisté kazdy nejednou piesvédcil, nejsou zdaleka vSechny ziskané informace véro-
hodné (konkrétné v matematice nalezneme fadii chybné zpracovanych ptikladl) — Zak se timto
zpusobem uci kriticky ptistupovat k riznym informacim a hodnotit je. V neposledni fadé pre-

zentovat své nazory s cilem obhdjit své tvrzeni.

Podle Mgr. Anna Majer, [cit. 2013-08-09]. Dostupné z http://www.cenast.sk/sk/Kniznica-
prac/2008/Didakticky-softver-vo-vyucovani-matematiky-v-8-om-rocniku-zakladnej-skoly.st
Zminéna autorka nabizi ve svém clanku ptiklady k vyuziti vhodnych softwarti pro tematické
celky Pythagorova véta, Obsah kruhu a délka kruznice, Stredovy uihel a Thaletova véta, Funkce,
kromé jiného s pfislusnymi odkazy na dalsi online materialy ¢i ukazky. K realizaci hodiny pak
je potiebné mit k dispozici pocitace s pristupem k internetu pro kazdého zaka (nejlépe realizovat
Vv poéitatové uéebnd), projektor a ptipravené sbirky tloh. Ctenat nalezne popsané postupy na

vySe uvedené adrese.



9.1.2 Trendy vyvoje vyuzivani ICT

Moznosti dneSnich zatizeni jsou opravdu Siroké. Mimo vysSe uvedené k nim patii také moznost
digitalizace, resp. uloZeni prace s interaktivnimi pomuckami k pozd¢jSimu prostudovani ¢i ji-
nému uplatnéni ve vyuce. Lze tak vytvaret portaly, kde bude sdilen jiz pfipraveny material pro

konkrétni prostiedek a na konkrétni téma. Patii sem napt.:

> Portal VE SKOLE, jedine¢né misto pro vzdélavani, inspiraci a kvalitni ohodnocené
digitalni ucebni materidly (DUMy).
Dostupné z http://www.veskole.cz

> SMART Exchange — prostiedi, kde je mozné nalézt uzite¢né zdroje k vyucovacim
hodinam, obrazky, webové stranky, najit vyucovaci plany pro SMART Board a spojit
se s ostatnimi uciteli.

Dostupné z http://exchange.smarttech.com/

Realizace virtuality ve vyuce je hodn¢ variabilni, ale i piesto mizeme definovat nejcastéjsi
kategorie, kterymi jsou:
o Virtualni ucebna — vzdélavaci tida ve virtualnim prostoru — k pieklenuti vzdale-
nosti za vzdélanim, zvySeni efektivity prace jak studenttim, tak instruktoriim;
e Hypertextové kurzy — slouzi jako sylabus (strukturovany material) podporujici vy-
uku, respektive konkrétni vzdélavaci kurz;
e Video kurzy — ptevazné pouzivano pro podporu vyuky napf. snimky z PowerPointu
aj.;
e Audio kurzy — podobné vyse uvedenému, jen misto obrazka se pousti zvukova
stopa lektora;
e Animované kurzy — multimedialni obsah, pfedev§im pro demonstraci platnych
principt;
o yukové weby — edukant se uc¢i sam z daného webového prostredi, dle svého
tempa.
[cit. 2013-08-11]. Dostupné z http://www.hnedulkov.cz/hnedulkov/text/et/index.htm

Inspiraci pro vysSe uvedené moznosti vyuziti virtuality ve vyuce je mozno nalézt na portalu
SCIENTIX. Webovy portal SCIENTIX byl vytvofen pro ucitele matematiky a prirodnich véd
na zékladnich a stfednich Skolach. Slouzi ucitelim, kteti maji z4jem navazat spolupraci se za-

hrani¢ni $kolou v ramci svych predméti.



Scientix http://www.scientix.eu/web/guest podporuje spolupraci nejen v oblasti matematiky,
ale i jinych ptirodovédnych a technickych oborti (STEM — science, technology, engineering
and maths). Scientix nabizi mnoho zajimavych a uzitecnych digitalnich materialti, informace

0 zajimavych akcich, moznost zapojeni do online vzdélavani — webinafe a diskusni fora.

Na portalu Scientix jsou shromazd’ovany zdroje a vysledky z mnoha evropskych projekti v ob-
lasti STEM. Jednim z t&chto projektt je projekt inGenious http://ingenious-science.eu. Cesky
blok projektu http://www.etwinning.cz/ingenious/ nabizi vyukové moduly v anglickém jazyce.
Jednim z moduli je Mathematical Tools (napf. sestrojeni bodd v pravouhlé soustaveé soutad-
nic, vytvoieni obrazku zadanim soufadnic, procvi¢eni grafii linearnich a nelinearnich funkci.

(Kuplikova 2014)

V ramci portalu Scientix http://moodle.scientix.eu/ je téz mozno vyuzit riznych kurztit Moodle

— veetné riznych kurzl pro ucitele matematiky.

Dalsim vzdélavacim portalem, ktery mohou vyuzivat koly je portal ekabinet.cz.
Vzdélavaci portal eKabinet.cz je provozovan spole¢nosti EDULOGY, s.r.o0. Byl navrZen pri-

marn¢ pro Skoly a ucitele, kteti hledaji nové a moderni zplisoby vyucovani a jejich zaky. Cilem
portalu je poskytnout skolam, ucitelim a zaklim kvalitni, atraktivni a motivujici vzdélavaci

materialy pro zefektivnéni a modernizaci vzdélavaciho procesu.
Dostupné z http://www.ekabinet.cz/help.php/help/section

Na portalu jsou umistény vzdélavaci materialy nejen z matematiky, ale i z jinych predméta
(fyzika, chemie, biologie, ptirodopis, pfirodovéda). Materialy jsou interaktivni, vyuzivaji 2D
a 3D modely, animace, fotografie, interaktivni cviceni a jsou po registraci pfistupné online.
Ucitelé maji moznost vytvaret si prosttednictvim portalu ptipravy na vyu€ovaci hodiny, které
jsou vhodné pro pouZiti s interaktivni tabuli. VyuZitelné jsou ptipravy pro procvicovani v hodné

1 samostatnou praci zéka.

9.1.3 Trendy v oblasti formalniho vzdélavani s podporou ICT nastroju

Zuzana Sediva z Katedry informacnich technologii Vysoké skoly ekonomické v Praze uvadi:

,,Rozvoj informacnich technologii otevrel prostor pro nové pristupy uplatiiované ve vzdélavani,
které mohou pomoci odstranit soucasné probléemy v edukacnim procesu. Trendy v novych for-
mach a technikach vyuky s podporou ICT jsou zretelné jak ve formdalnim, tak i neformalnim
vzdelavani. V' obou kategoriich vzdelavani lze zretelné identifikovat duraz na ndsledujici

trendy:



o flexibilita,

e individualizace vyuky,

o dostupnost vzdeélani pro kazdého jedince,

e posileni vyuzivani mobilnich zarizeni ve vyuce (m-learning),

e VWsSi podil online vyuky a zapojeni web2.0 ndstrojii ve vyuce.

[cit. 2013-08-13]. Dostupné z http://www.cssi.cz/cssi/trendy-v-oblasti-formalniho-vzdelavani-

s-podporou-ict-nastroju

Brzdou ve vétsim vyuzivani novych technologii se stava nedostate¢na digitalni gramotnost,

mald aktivita studentii, neochota pouzivat nové technologie a mald motivace ucitelt.

Dnesni doba nabizi nékolik moznosti, jak implementovat moderni technologie, resp. interakti-
vitu do vyuky matematiky: online testy a cviceni, chat (diskuzni fora), doprovodny interaktivni
software (napf. kresleni, v geometrii — multifunk¢ni pravitko, kruzitko, thlomér, kdy lze sestro-
jit geometrickou konstrukci pfimo na tabuli). Pro edukaci se v soucasnosti Vyuziva platformy
Learning Management systém (LMS). Pro zkvalitiovani vyuc¢ovaciho procesu jSOU soub&ézné
s tvorbou vyukovych materiall zajistény i materialné-technické podminky pro vyuziti vytvore-
nych materiall pii vyuce. Dochézi k vybaveni vybranych uceben dataprojektory, pocitaci, no-
tebooky nebo interaktivnimi tabulemi; pro pedagogy jsou pro tvorbu vyukovych materiald

a jejich ovéfovani ve vyuce pofizovany pocitace, notebooky

Problematikou informaénich a komunika¢nich technologii ve §kole se zabyva Vyzkumny ustav
pedagogicky v Praze (VUP), ktery byl povéfeny Ministerstvem $kolstvi, mladeZe a télovy-
chovy. Byla vypracovana metodickd ptirucka Informacni a komunikacni technologie ve
§kole pro podporu Skolam, kterd je vyuzitelnd v riiznych typech Skol a skolskych zatizenich.
Pfirucka je dostupna z http://www.vuppraha.cz/wp-content/uploads/2010/02
/ICT_ve_skole.pdf.

9.1.4 Soucasné trendy vyuzivani ICT
V pribéhu vyvoje e-learningem podporovaného vzdélavani doslo k postupnému piehodnoco-

vani efektivity a vyuZzitelnosti t€chto néstrojii v procesu vzdélavani. V soucasné dob¢ vykrys-

talizovalo Sest trendll vyuzivani ICT pro zefektivnéni vzdélavani. Jedna se o:
e Blended learning — multimedialni CD-ROMy, vzd¢lavani s vyuzitim videokazet,

e Learning Content Management Systems (LCMSS) — v podstaté splyva v ¢eském
prostiedi s LMS (Learning Managements Systems),



e Web collaboration & Live eLearning — online meetingy, virtualni seminafre,

e Simulations, learning games, videos and storytelling — uéeni se procestim, vzd¢la-

vaci hry, videoukazky,

e Training without trainers (iroven 1) — knowledge sharing — napt. videokonfe-

rence,

e Training without trainers (aroven 2) — informal knowledge Exchange — napft. zis-

kani informaci z knihy na internetu.

Dostupné z http://www.Imsunifor.com/index.php/zajimavosti/e-learning-teorie-praxe/187-sou-

asne-trendy-e-learningem-podporovaneho-vzdlavani.
9.1.5 Zapojeni ICT do vyuky matematiky

Pocita¢ je mozné chapat jako nastroj, pomoci né¢hoz si ucitel pfipravuje svoji vyuku, ucebni
pomucky, stejné tak jako prostredi pro feseni problému. Z hlediska zapojeni pocitace do vyuky

matematiky jsou shledavany nasledujici moznosti:

e jako nastroj pro ucitele — ptevadéni studijnich opor do elektronické podoby;
e jako demonstra¢ni néstroj pro prezentaci novych poznatki;
e jako prakticka pomucka na cviceni, které probiha v plné vybavené pocitacové ucebné.

Dostupné z http://www.webmatika.sk/zbornik-1/clanky/ClanekMajovskaFriedrich.pdf.

V této souvislosti se zminime o vyuzivani dynamickych prvki ve vyucovani geometrie. UcCitel
matematiky vyuZziva velmi €asto riizné applety. Jednou z moznosti je vyuzivani grafického soft-
waru C. a R. (Compass and Ruler), ktery je vhodny na vytvafeni ndzornych dynamickych uka-
zek nejen pifi vyuCovani geometrie. Program je freeware a je dostupny napf. na strance
http://car.rene-grothmann.de/doc_en/download.html. Popis tvorby apletu v uvedeném pro-

gramu vcetné odkazu na uzitecné a voln¢ stazitelné applety k vyuziti popisuje Hanzel (2008).

Informaéni a komunikaéni technologie je mozno povazovat za didaktické materidlni pomicky,
které ucitel vyuziva k dosaZeni vyukovych cili. Stavajici ucebni pomticky jsou postupné na-
hrazovany pocita¢em. Mame na mysli u¢ebni pomiicky jako sbirky uloh, modely t€les, zvukové
zaznamy, filmy, technické prostiedky jako magnetofony, gramofony, diaprojektory, zpétné
projektory, videorekordéry, organizacni a reprografickou techniku jako kopirovaci stroje, roz-
hlasova studia apod. Pocitace oteviraji cestu k rychlému ziskdvani informaci, komunikaci, pre-

zentacl, je mozné je vyuzit piimo k fizeni vyucovani.



Elektronicka podpora vznikla pavodné pro podporu zejména distan¢niho vzdélavani a zacala
velmi rychle pronikat i do vyuky prezenc¢ni. Vyuzivani ICT ve vzdélavani bude nepochybné zis-
kavat stale vétsi vahu. Urcitou nevyhodou prirozené je zavislost vysledka na funkénosti tech-

nologii, pocate¢ni finan¢ni nakladnost a naroc¢nost piipravy vyuky (Cihlaf a kol. 2006).

9.2 Vystupy RVP

Kli¢ové kompetence vymezené v RVP nestoji vedle sebe izolovang, riznymi zpiisoby se proli-
naji, jsou multifunk¢ni, maji nadpfedmétovou podobu a lze je ziskat vzdy jen jako vysledek
celkového procesu vzdélavani. Proto k jejich utvareni a rozvijeni musi sméfovat a prispivat

veskery vzdélavaci obsah 1 aktivity a ¢innosti, které ve Skole probihaji.

Uved’'me nyni, jak jsou klicové kompetence napliiovany z hlediska kontextu ICT a jejich vy-
znamu na konci vzdélavaciho obdobi. Jsou to Kompetence k uceni a Kompetence komunika-

tivni, kde se pfedpoklada vyuzivani modernich technologii. Konkrétn¢:
Kompetence k uceni

e Zak vybira a vyuziva pro efektivni uceni vhodné zpiisoby, metody a strategie, planuje,
organizuje a fidi vlastni uceni, projevuje ochotu vénovat se dalsimu studiu a celozivot-

nimu uceni.

» Poznamka:
Otazka celoZivotniho vzdélavani je spojena s vyhledavanim informaci prostfednictvim interne-

tovych stranek. <
Kompetence komunikativni
e 74k rozumi riznym typtim textll a zdznamil, obrazovych materiald, bézné uzivanych
gest, zvukil a jinych informacénich a komunikaénich prostfedki, premysli o nich, reaguje
na né a tvofive je vyuziva ke svému rozvoji a k aktivnimu zapojeni se do spole¢enského
déni (viz déle ,,supermatematika‘).
e 74k vyuZziva informacni a komunikacni prostfedky a technologie pro kvalitni a u¢innou

komunikaci s okolnim svétem.



Naplnéni uvedenych kli¢ovych kompetenci shledavame z hlediska matematiky v nasledu-

jicich vzdélavacich oblastech, resp. vzdéldavacich oborech:
- Matematika a jeji aplikace (Matematika a jeji aplikace);
- Informaé¢ni a komunikaéni technologie (Informacni a komunikacni technologie).

V této souvislosti je mozné vyuzivat www stranek se zpracovanymi naméty pro procvicovani
matematiky a otestovani ziskanych védomosti a dovednosti Zaka. Jako ndmét je mozné vyuzit
http://supermatematika.wbl.sk/, kde jsou zpracovany testy a Glohy pro jednotlivé ro¢niky za-
kladni Skoly po jednotlivych namétech a dale hadanky, razné dopliovacky a interaktivni cvi-
¢eni. Stranky jsou sice ve slovenském jazyce, nicméné ucitel zde nalezne i odkazy na zajimavé

stranky, které je mozné vyuzit pro dalsi testovani a procvicovani uciva.

Pfi vyuzivani téchto stranek ma zak moznost vyuzivat uvedené naméty k samostatnému pro-
cviCovani a feSeni zajimavych problémd.
S ucinnosti od 1. 9. 2012 byl RVP ZV doplnén o Standardy, které stanovi nepodkrocitelné

minimum toho, co musi zak na konci 5. a 9. ro¢niku zakladni Skoly znat a umét. Jako indikatory

o¢ekavaného vystupu ,,Zdk vyhleddva, vyhodnocuje a zpracovavad data* je mimo jiné vytyéeno:

1. Zak vyhleda potiebné Gidaje v tabulce, diagramu a grafu.

2. Z4&k vyhleda a vyjadii vztahy mezi uvedenymi idaji v tabulce, diagramu a grafu
(Cetnost, aritmeticky pramér, nejmensi a nejvétsi hodnota).

3. Zak zpracuje, porovna, vyhodnoti, uspotada, doplni uvedené tidaje podle zadani

ulohy.

Zak pracuje s intervaly a Easovou osou.

74k pievadi udaje z textu do tabulky, diagramu a grafu a naopak.

74k prevadi tidaje mezi tabulkou, diagramem a grafem.

N oo g &

Zak samostatné vyhledava data v literatufe, dennim tisku a na internetu a kriticky
hodnoti jejich realnost.
Vsechny stanovené indikatory vybizeji k vyuZivani pocitace a dostupnych informaci na inter-

netu.



Ve vzdélavaci oblasti ,,Informacni a komunikacni technologie* jsou klicové kompetence napl-

novany tim, ze zak je veden k

e poznani ulohy a informacnich ¢innosti a k vyuzivani modernich informacnich komuni-
kacnich technologit,

e porozuméni toku informaci, pocinaje jejich vznikem, uloZenim na médium, prenosem,
zpracovanim, vyhledavanim a praktickym vyuZzitim;

e schopnosti formulovat svlij pozadavek a vyuzivat p7i interakci s pocitacem algoritmické
myslent;

e porovnavani informaci a poznatkli z vétSiho mnozstvi alternativnich informacnich
zdrojl a tim dosahovani vétsi vérohodnosti vyhledavani informact,

e vyuzivani vypocetni techniky, aplika¢niho 1 vyukového softwaru ke zvySeni efektiv-
nosti vlastni uc¢ebni ¢innosti i racionalnéjsi organizaci prace;

» Poznamka:

Zde se rozumi vyuziti riznych grafickych softwarl a tabulkovych procesort ke zpracovani ta-

bulek a grafii. €

e tvofivému vyuzivani softwarovych a hardwarovych prostiedki pti prezentaci vysledki
sv¢ prace,;
» Poznamka:
Mame na mysli efektivni vyuZiti prezentaci s vyuzitim vhodného prezenta¢niho softwaru. «
e pochopeni funkce vypocetni techniky jako prosttedku simulace a modelovani pfirod-
nich i socidlnich jevil a procest;
e respektovani prav k duSevnimu vlastnictvi pfi vyuZivani daného softwaru;
e zaujeti odpoveédného, etického ptistupu k nevhodnym obsahiim vyskytujicim se na in-
ternetu 1 jinych médiich;
e Setrné praci s vypocetni technikou.

Dostupné z http://www.vuppraha.cz/wp-content/uploads/2009/12/RVPZV-pomucka-
ucitelum.pdf.

(Cdst C, Ramcovy vzdélavact program pro zdkladni vzdélavani, VUP Praha 2007, s. 34)
Uvedené klicové kompetence zce prolinaji do oCekévanych vystupi vymezenych v RVP pro

Matematiku a jeji aplikaci. Dale jsou uvedeny pouze ty z vystupt, kde je implementace ICT

vhodna. Uvedeny jsou i konkrétni naméty, jak dané vystupy naplnit.



Ocdekavané vystupy — 1. stupen

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACE S DATY

Ocekavané vystupy — 1. obdobi

74k
e orientuje se v case, provadi jednoduché prevody jednotek casu;
e popisuje jednoduché zavislosti z praktického Zivota,
o dopliuje tabulky, schémata, posloupnosti cisel.

Konkrétne: Ucitel vyuziva online testovani prevodii jednotek délky, hmotnosti, obsahu a ob-

jemu. Napt.: http://www.zsvltava.cz/fyzika/prevody/#, http://www.convertworld.com/cs/delka/

74k sam testuje timto zptisobem své znalosti a ma okamZitou zp&tnou vazbu o spravnosti.
Sam vyhledava dalsi materidly na internetu. Doplnéni tabulek, schémat, posloupnosti ¢isel

ma moznost provadét v ramci doporucenych stranek s matematikou (Supermatematika apod.)

Ocekavané vystupy — 2. obdobi
74k
o vhledava, sbird a tridi data;
o Cte a sestavuje jednoduché tabulky a diagramy.

Konkrété: 74k doplituje do pripravené tabulky idaje. Na zakladé udaji vytvaii jednoduché
grafy.

NESTANDARDNI APLIKACNI ULOHY A PROBLEMY
Ocekavané vystupy — 2. obdobi
74k
o jesi jednoduché prakticke slovni ulohy a problémy, jejichz reseni je do znacné miry nezavislé
na obvyklych postupech a algoritmech skolské matematiky.
Konkrétne: Vystup je napliovan feSenim tloh a problémt dostupnych z riznych internetovych

zdroj, které jsou popsany Vv uvodu kapitoly.

Ocekavané vystupy — 2. stupen

NESTANDARDNI APLIKACNI ULOHY A PROBLEMY
Ocekavané vystupy
74k
o wuziva logickou uvahu a kombinacni usudek pri reseni wloh a problémii a naléza riizna reseni
predkladanych nebo zkoumanych situaci;
o 7esi ulohy na prostorovou predstavivost, aplikuje a kombinuje poznatky a dovednosti z riiz-
nych tematickych a vzdélavacich oblasti.
Konkrétne: Vystup je naplitovan feSenim tloh a problémti dostupnych z riznych internetovych

zdroju, které jsou popsany v kapitole vyse.



GEOMETRIE V ROVINE A V PROSTORU
Ocekavané vystupy
74k
o zdivodnuje a vyuziva polohové a metricke viastnosti zakladnich rovinnych utvari pri resSeni
uloh a jednoduchych praktickych problémii; vyuziva potiebnou matematickou symboliku;
o charakterizuje a tridi zakladni rovinné utvary;,
o urcuje velikost uhlu mérenim a vypoctem;
o odhaduje a vypocita obsah a obvod zakladnich rovinnych utvarii;
® vyuzivd pojem mnozina vSech bodu dané viastnosti k charakteristice utvaru a k reseni polo-
hovych a nepolohovych konstrukcnich uloh;
® nacrtne a sestroji rovinné utvary;
o wziva k argumentaci a pri vypoctech véty o shodnosti a podobnosti trojuhelnikii,
® nacrtne a sestroji obraz rovinného utvaru ve stiedové a osové soumeérnosti, urci osové a stre-
dové soumérny utvar,
o urcuje a charakterizuje zakladni prostorové utvary (télesa), analyzuje jejich viastnosti,
o odhaduje a vypocita objem a povrch téles;
e nacrtne a sestroji sité zakladnich téles;
® nacrtne a sestroji obraz jednoduchych téles v rovine,
o analyzuje a resi aplikacni geometrickée ulohy s vyuzitim osvojeného matematického aparatu.
» Poznamka:
Vystup pro geometrii je naplilovan vyuzivanim dostupnych geometrickych softwarti a zpraco-

vanych applett, které jsou dostupné na vetejnych portalech (viz doporucené zdroje).

Pti navrhovani vhodnych uc¢ebnich materialt s vyuzitim modernich ICT technologii miizeme
vychézet z Doporucenych ucebnich osnov Matematiky pro zakladni Skolu, které vydalo v inoru
2011 MSMT, a kde je uvedena jak charakteristika vyuéovaciho predmétu, tak jsou zde navrzeny

1 vychovné a vzdelavaci strategie vedouci k naplnéni klicovych kompetenci.
9.2.1 Charakteristika vyuéovaciho predmétu

Vzdélavani v matematice je pfedevs§im zaméteno na vychovu premyslivého ¢loveka, ktery umi
pouzivat znalosti z matematiky v riznych situacich ob¢anského a profesniho zivota. V hodinach
matematiky proto vyucujici cilené motivuji zaky k feSeni matematickych problémi; vedou zaky
k matematizaci realnych situaci a k posuzovani vérohodnosti vysledki; rozvijeji u zaka schop-
nost spravné se matematicky vyjadfovat; podporuji u zakid davéru v jejich schopnosti; vycho-
vavaji zaky k vytrvalosti, kritiCnosti a tymové spolupraci; buduji u zak pozitivni vztah

k matematice.



9.2.2 Vychovné a vzdélavaci strategie v matematice

Matematickym vzdélavanim Ize vyznamné ptispét k utvafeni a rozvoji klicovych kompetenci

zaku. Déle cituji uvedené strategie — prolozené je pak zvyraznéno mozné piimé vyuziti infor-

macnich a komunikacnich technologii. S ohledem na uvedené strategie je v dalSich kapitolach

nasledn¢ navrzen soubor rtiznych aktivit, které¢ k vyuziti ICT pfimo vybizeji — online studijni

materialy jako doplitkové materidly k samostudiu, feSeni problémi a jejich zasilani uciteli, vy-

hleddvani ndméth na internetu a jejich nasledna prezentace ve Skole, elektronické zpracovani

jednoduchych projekti, vytvareni schémat, grafii ¢i diagramt apod.

Strategie vedouci k rozvoji kompetence k u¢eni

Ucitel

praci s chybou jako pozitivnim prvkem vede zaky k hlubSimu zamysleni nad pouzitym
postupem a spravnosti vypoctu — ucitel mize oskenovat a promitnout v§em zakim jed-

notliva feseni, které nasledn¢ okomentuje a vysvétli problémy ¢i nedostatky v fesenti;

zadava vhodné slovni tlohy a ptiklady z bézného zivota a tim motivuje zaky k vyuzi-
vani matematickych poznatkti a dovednosti v praxi;

pomoci modelovani situaci rozviji predstavivost Zakii, pouziva metodu fizeného expe-
rimentu pro budovani pojml v mysli zaka;

nacvikem a ¢astym provadénim nacrtl cilen€ rozviji u zaka zrucnost pti grafickém vy-
jadfovani;

pouziva v hodinach informacni a komunikacni technologie a tim vede zaky k vyuzivani
digitalnich zdrojh a prostfedkli k vyhledavani informaci, modelovani, simulacim, vy-

poctiim a znazornovani.

Strategie vedouci k rozvoji kompetence k FeSeni problémi

Ucitel

nacvikem feSeni tloh s postupnym stupfiovanim jejich narocnosti rozviji logické mys-
leni a usudek zaku;

kladenim jednoduchych problémovych otazek vede zaky k hledani riznych zpusobii
reseni a K tomu, aby si uvédomili, které z nich jsou efektivni a které nikoliv;

vytvaii podnétné situace, které zaky vedou K tomu, aby o daném problému piemysleli,

resili jej a sva feSeni zaznamenali.



Strategie vedouci k rozvoji kompetence komunikativni
Ucitel
e dislednou kontrolou podporuje u zaka ¢teni slovnich uloh s porozuménim, spravnou
matematizaci problému a interpretaci vysledk;
e cilené vyuziva ptilezitosti k tomu, aby Zdci tradicnimi i digitdlnimi prostredky prezen-
tovali ostatnim postupy reSeni uloh a srozumitelné vysvétlili, pro¢ dany postup zvolili.
Strategie vedouci k rozvoji kompetence socialni a personalni
Ucitel
e organizaci a kontrolou skupinové prace vede zaky k tomu, aby si rozdélili ulohy podle
matematickych znalosti a dovednosti jednotlivych ¢lent skupiny;
e organizuje vyucovaci hodiny tak, aby v pfipadé, ze zadanou matematickou tilohu zéci
rychle vytesi, nabidli svoji pomoc pomalej$imu spoluzakovi.
Strategie vedouci k rozvoji kompetence obcéanské
Ucitel
e povzbuzovanim a odpovidajicim hodnocenim podporuje u zakl zdjem o matematiku a
snahu zlepSovat své vysledky;
e doporucuje zaktim postupy pro ziskani zajimavych dat ze Skolniho prostredi a kazdo-
denniho Zivota, ktera jsou vhodna ke statistickému zpracovani.
Strategie vedouci k rozvoji kompetence pracovni
Ucitel
e dikladnym procvicovanim a diislednou kontrolou vede zaky ke spravnému a bezpec-
nému uzivani rysovacich potieb a digitalnich nastroji;
e vhodnou volbou tkolii rizné obtiZnosti a jejich naslednym rozborem vede Zaky k tomu,
aby si efektivné naplanovali plnéni ukolt.

Dostupné z http://rvp.cz/informace/dokumenty-rvp/rvp-zv.

9.3 Doporuéené formy/nastroje/situace

Vyuziti ICT ve Skole souvisi do zna¢né miry s technologickym vybavenim jednotlivych skol.

Multimédia umozZiuji pfijimani informaci vSemi smysly — vyrazné tak napomahaji hlubSimu



pochopeni, analyze, utfidéni dat a posléze jejich interpretaci. Vyhoda zapojeni téchto pro-
sttedkti do vyuky je v zlepSeni komunikace a aktivni roli zaka. Nejde tedy jen o pouhou nézor-
nost jak obrazovou ¢i zvukovou. Zafazeni multimedidlnich pomticek do vyuky déva prostor pro
maximalni rozvoj viech priifezovych témat ve vyuce matematiky. Zak si konkrétnim proZitkem
odnasi novou zkusenost ¢i dovednost. V souvislosti s informaénimi a komunikaénimi techno-
logiemi hovotime t¢Z o multimedialnich programech. Tyto programy jsou velice atraktivni
pro svoje grafické zpracovani, ndzornost, jednoduchost ovladani, uziti hypertextu, uziti riznych
videofrekvenci, zvukovou podporu a celkovou interaktivitu. Vybéru programti by nemélo byt

hlavnim kritériem cena, ale pfedevs§im prakticka uzitecnost a obsahova kvalita.

Na prvnim stupni zdkladni Skoly jsou diilezité a zddouci programy, které predevsim aktivizuji

N 7w

déti k praci, kdy si mohou sami vSe osahat a vyzkouset. Vhodnym programem pro prviidcky je
napi. TS Matematika pro prviiacky 1 (2000). Cely program je motivovan zvitatky, s jejichZ
pomoci zaci opakuji, procvicuji a upeviiuji své znalosti a dovednosti. V ¢asti Geometrie se snazi

program vzbudit v zZacich zajem o pozorovani a experimentovani s tvary a prostorem.

Piehled vyukovych programt vcetné programi volné dostupnych na internetu uvadi ve své
praci Bad’urova (2008).

Dostupné z http://is.muni.cz/th/129707/pedf _m/.

S internetem mnoho déti pracuje jiz velmi brzy. Do zna¢né miry toto souvisi s jejich moz-
nostmi v roding, kdy maji k dispozici vlastni pocitaé, tablet, pfip. notebook. Ve §kole vyuzi-
vame internetu pro Vvyhledavani informaci, vzajemnou komunikaci, e-learningové kurzy.
E-learning vyuZiva pfevazn¢ interaktivni formu vyuky s pouZitim multimedialnich prvki (ani-

mace, audio a video zaznamy, prezentace, hlasové komentare, testy atd.)

Ve vyucovani matematice na druhém stupni zakladni $koly mize mit vyuziti informac¢nich a ko-

munikacnich technologii velmi pozitivni vliv. Jejich vyuZiti mizZe zkvalitnit cely proces uceni,

zaroven je mocnym motiva¢nim prvkem.

,,J1Z samotna zména nazvu vzdélavaciho oboru v RVP — Matematika a jeji aplikace — navozuje
nutnost urcité zmény pojeti vyucovani matematice, vétsi akcent nez doposud bude polozen na
aplikace. Zdaleka to vSak neznamen4, ze by se vyucovani matematice m¢lo stat primarné po-
davanim navodu, jak feSit praktické ptiklady a situace. Matematika nepochybné musi zstat
matematikou, nelze ji vyucovat bez vytvareni pevné pojmové struktury a odhalovani jejich lo-
gickych vazeb, nemizeme z jejiho vyu€ovani vypustit nacvik dalezitych dovednosti ¢i algo-

ritmd, jisté nepfestaneme rozvijet mysleni zaki feSenim ,,abstraktnich* loh. Je v§ak nezbytné,



abychom nejenom rozsifili povédomi Zaki o uplatnéni matematickych poznatkti a metod
Vv ostatnich pfedmétech i v praxi, ale abychom ve vyuce dokazali aplikaci soustavné a organicky
vyuzivat. Neni myslitelné k soucasné vyuce matematiky jen ptidat vice aplikaci, na to by ani
vyucovaci Cas nestacil — je tieba vyuku opravdu zménit. Jednou z moznosti, jak tohoto cile

dosahnout, je uzivat a nauéit zaky uzivat vypocetni techniku®. (Cihlaf, Nocar, Zelenka, 2006)

Zminéni autofi uvadéji celou fadu naméth k obohaceni vyucovani riznymi aplika¢nimi pro-
blémy. Kromé jinych i tlohy a problémy z finanéni matematiky a statistiky a ilohy na aplikace

geometrie.

Vhodnymi nastroji se jevi tabulkovy procesor Excel, ktery umoznuje snadné tabelovani hodnot
nejriiznéjsich posloupnosti. Déle Ize vyuzivat celou skalu vestavénych funkci. Specifickou vy-

hodou je prace s parametry.

Pro geometrii je vhodny program Cabri, ktery umoznuje dynamické zpracovani geometrickych
objektd. Cabri geometrie Setii Cas s rysovanim, zak se mize soustiedit vice na postup kon-
strukce. Geometrické objekty jsou vytvareny pomoci volné nabidky nastroji. S vytvofenymi

objekty je mozné dale manipulovat.

Z hlediska dosazeni o¢ekavanych vystupti vymezenych v RVP ZV doporucujeme jako vhodné

nastroje:

e Razné typy prezentacnich softwarli — pro nové ucivo, zadani problémil, testovani napft.
formou zadani. Vice o moznostech prezenta¢nich softwartl v nasledujici — Skolsk4 ma-
tematika v prostiedi IKT. Prezentaci je mozné vytvofit na jakémkoli pocitaci prostied-
nictvim Google Chrome a ulozit si ji na tlozisti Google;

e Interaktivni tabule s jejich aplikacemi — pro interaktivni feseni problémd, vyklad nového
uciva, rozvoj logického mysleni - vice v dal3i kapitole — Motivujici prostfedi a Reseni
problémdu s vyuzitim aplikace SMART NOTEBOOK;

e Geometrické softwary — zejména Cabri geometrii a prostiedi C. a R. (virtudlni kruzitko
a pravitko) — pfedchozi kapitola — ¢ast Zapojeni ICT do vyuky matematiky, prof. Han-

zel.
Jako vhodné situace (zejména na prvnim stupni zakladni skoly) doporucujeme pro feSeni redl-
nych problémi vytvaret riznd motivaénich prostredi.
Klasickym studijnim materialem pro Zaky jsou u€ebnice. S vyuzitim pocitaci a raznych soft-

wart je vyhodné nékteré materialy zpracovat do elektronické podoby a vytvoftit tak elektronicky



studijni material. Pojem elektronicky studijni material je velmi Siroky. Pfi jeho vymezeni mu-
sime brat do uvahy dvé roviny zpracovani: technickou a didaktickou. Technickou strankou se
zabyvaji prevazné profesiondlni informatici, ktefi vytvareji vhodné softwarové prostiedi pro
vyuku s ohledem na specifiku jeho vyuziti. Za didaktickou stranku zodpovidaji ucitelé, kteii
dané softwarové prosttedi vyuzivaji piimo ve vyuce. Vybér uciva, jeho metodické zpracovani
a nasledna transformace do elektronického prostfedi je tkolem ucitele. Zde se v plné mife pro-
mitaji jeho pedagogické i pocitacové schopnosti. Pfi vykladu nového uciva v prezentacni forme,
resp. uzitim prezenta¢ni metody v PowerPointu vyuzivame uéebnich textu, které dopliiujeme

applety, hypertextovymi odkazy, obrazky, ptipadné dalsimi multimedidlnimi prvky.

V matematice musime vSak velice obezietné rozhodovat, jaky zptisob pro konkrétni uc¢ivo vy-
uzit. Jestlize zmintujeme celou fadu geometrickych softwarti, které umoziuji napt. vyuziti pfi
rozvoji prostoroveé predstavivosti, pak je nutno zminit 1 jista rizika. Matematika patii mezi pied-
méty, které nejsou zaloZeny na pouhém ziskavéani encyklopedickych poznatkl. Zvladnuti latky
je podminéno schopnosti samostatné fesit illohy — nikoli jen podat spravnou odpovéd. Pii feSeni
vétSiny uloh ¢i problémt neni az tak podstatny vysledek, jako spiSe cely postup feSeni. Proto
napi. v ptipadé vypocetnich a konstruk¢énich tloh prosta kontrola spravnosti vysledku, resp.
odpové&di nestaci. Samoziejmé, ze 1ze konstrukéni a vypocetni Glohy pfevést do testovych ota-
zek, takovy prevod vsak miva za nasledek snizeni obtiznosti uloh. Jaké jsou typy otazek, které

ro~r

muizeme pii testovani zaka pouzit?

Otazky s vybérem spravné odpovédi jSOU nejbéznéjsi verzi testovych otazek, zvlasté pak dobie
vyuzitelné pii testovani encyklopedickych znalosti. Zak danou odpovéd’ vybira z pfedem na-

bidnutych moZznosti. Efektivita tohoto testovani je pak zaloZena na né€kolika aspektech:

e mnozstvi nabidnutych odpovédi — ¢im vice mozZnosti, tim mensi pravdépodobnost
spravného vybéru pouhym tipovanim. Neptedpoklada to vsak, ze vytvoiime vybér z de-
seti 1 vice moZnosti. Je nutno vzit v Givahu riziko sniZeni pozornosti pii ¢teni odpovédi,
nepozornost apod. Osvédcuje se napt. pouha zména kvantifikace (misto: plati pro kazdy
objekt napsat: existuje objekt, pro ktery plati).

e vice spravnych odpovédi — pravdépodobnost spravného tipovani a tim spravné odpo-
veédi, se sniZuje;

e 74dné spravnd odpoveéd nebo vSechny spravné odpovedi — zvlddnutelné pii stoprocentni

znalosti zéka, psychologicky nepftijatelné.



Ve vsech uvedenych ptipadech vSak plati, Zze spravnost odpovédi je ovlivnéna nejen aktualni
znalosti studenta, ale i zpiisobem nabidnutych odpovédi, ptip. i jejich poradim, které miize za-

kovi vyrazné pomoci.

Otazky zamérené na tvorbu odpovédi, které zak ptimo zapisuje do vyzna¢eného mista, jsou
obtizné spise pro ucitele z hlediska vyhodnoceni a opravy. Otdzka musi byt zcela jednoznacna
a musi byt poloZena tak, aby ptipoustéla pouze jednu spravnou odpovéd’. V elektronickém pro-

stiedi se proto tézko vyuzivaji.

Otazky zameérené na prirazovani spravné odpovédi jsou analogické otazkam s vybérem spravné
odpovédi. Nastaveni Casového limitu na vypracovani, nabidka vétsiho mnozstvi odpovédi, nez
je pocet otazek, pripadné zahrnuti moznosti, ze k dané otazce neexistuje Zzadna moznost vybéru

odpoveédi, vyrazné snizuje riziko pravdépodobnosti spravného tipovani.

Vsechny uvedené typy otdzek mulze ucitel vytvaiet napt. v systému Moodle. Zaka je moZzno
omezit ¢asove, navic ma zak sam okamzitou zpétnou vazbu o GspéSnosti feSeni. Ucitel miize
vytvaret testovaci formulare v Google Chrome, jak jiz bylo zminéno dfive. Testy mize doplnit

videoukdzkou ¢i vhodnou animaci, k niz se pak vztahuji otazky

Zminili jsme, Ze ne vS§echna témata jsou vhodna pro zpracovani v elektronické podobé&. Uved'me
ptiklad konstrukénich uloh. Konstrukéni ulohy nelze procvicovat jinak, nez jako konstrukci.
Jakykoli ptevod postupu feseni do testové podoby vSak zdka znacné limituje ve volbé jeho
postupu feSeni. Hodnoceni spo¢iva nejen v kontrole vysledku feSeni, ale i v kontrole postupu.
At uz se jedna jen o vypocetni tlohy nebo zejména o zminéné konstrukéni Glohy. Proto by mél
zak nejprve ulohu zkonstruovat, pfip. vypocitat na ptiloZzeny papir, a poté teprve zaskrtnou,
resp. vybrat spravnou odpovéd’. Existuje zde vSak moznost kontroly za vyuziti elektronicky
zpracovan¢ konstrukce. Stejné tak 1 vyuziti pro vyklad — ucitel pracuje po krocich, kdy se zakiim
promitaji dil¢i etapy konstrukce. Je zde prostor pro individudlni pomoc Zakiim. Konstrukce
pfipravena napf. s vyuzitim systému Cabri je naprosto piesna a odpadaji zde problémy, kdy pti
klasickém rysovani na tabuli mohou nastat jisté neptesnosti. Elektronické konstrukce mohou
zéci zkousSet v ramci domadci ptipravy, piipadné v PC ucebnach s nainstalovanymi dostupnymi

softwary.

Problematice vyuziti nejpouzivangj$ich softwarovych produkti se vénuje doc. Zilkové z Peda-
gogické fakulty UK v Bratislavé. Uvadi charakteristiku nejpouzivangjsich softwarovych pro-
duktl se spolecnym nézvem ,,Dynamické geometrické systémy*. Mezi tyto systémy patfi:

Cabri Il Plus, Geogebra, C. a R. (Compass and Ruler). VSechny tyto systémy maji spole¢nou:



e interaktivu (mozna zména vstupnich metrickych a polohovych atributti);
e dynamiku (schopnost znazoriiovat pohyb a animace dynamickych konstrukei);
e vizualizaci (schopnost zndzornit geometrické pojmy a vztahy mezi nimi);

e geometrické modelovani - realizace modelovani na virtudlnim vykresu prostfednictvim

virtualniho pravitka a kruzitka. (Zilkové, 2011)
Dostupné z http://www.jtie.upol.cz/clanky 1 2011/zilkova.pdf

Konkrétni priklady, resp. uzitecné odkazy k vyuziti zminénych softwarovych produktti nalezne

Ctenar v nasledujici kapitole.

Jako vhodné ucivo pro vyuziti riznych elektronickych néstroju se jevi napft. aritmetické ucivo.
Procvicovani pocetnich operaci, zadani problémi s moznosti kontroly vysledku, hypertexto-
vych odkazl na dalsi zdroje, problémy, ukézky apod. Zde vénujeme pozornost hlavné moti-
vacni strance — zadky zaujme nové grafika, moznost prohledavani dalSich zdroji, vymény

zkusenosti apod. S vyhodou Ize v tomto piipadé vyuzit prezentacni software.

Prezentaéni software umoziuje vhodnou mérou zapojit zaky do vyuky a plné tak uplatnit kon-

struktivisticky pfistup nejen ucitele, ale zejména zaki pii vyuce.

Konstruktivismus se mize projevit v mnoha smérech. Nasledujici vycet, ktery nepovazujeme
vV zadném piipad¢ za uplny a neménny, otevird rizné sméry orientace k vyuziti prezentacniho
softwaru:

e vlastni vytvareni problémi;

e preformulovani problémi,

e hledani riiznych metod feSeni zadaného problému;

e formulace dil¢ich problém, které vedou ve finale k vyfeSeni zadané¢ho problému;

e rozbor chybnych feSeni zak;

e zpracovani konkrétnich tematickych celkt, vyklad nového uciva.
Vyuziti prezenta¢niho softwaru umoziuje, aby se ucitel sousttedil ve vétsi mife na individualni
praci se zaky. Pfedstavme si situaci, kdy ucitel zad4 problém — zapisuje pfimo na pocitac a pro-
mita, piipadné ma problém jiz zapsany pfedem. Zaci pracuji individualné na poéitacich a fesi
zadany problém. Pokud maji dotaz ¢i si nevédi rady, ucitel se jim miZe individudlné vénovat.
Zaci mohou se svym problémem vefejné vystoupit a ostatni ihned reaguji. Ugitel na dotazy
zakl reaguje tim, Ze na svém pocitaci piimo zapisuje, fesi, vyhledava dalsi dostupné informace.

Zaci vSe vidi a mohou okamzité reagovat.



Vyuziti prezentacniho softwaru umoznuje téz vhodné propojeni riiznych tematickych celkii,
nebot’ si je mize v klidu pfipravit a promyslet, umoznuje pfipravu testovych tloh, vyuziti mo-
tivacnich materialti pro vyklad nového uciva atd. V nejlepsim ptipad¢€ je mozno této technologie
vyuzit ve spojeni s interaktivni tabuli, s niz se oteviraji dal$i moznosti pro vyuziti rizné didak-
tické techniky. Konstruktivisticky p¥istup ucitele K vyuce se projevi ve zpusobu, kterym pre-

zentuje nové ucivo a v moznosti porovnavat rizné¢ metody feSeni zadaného problému.

Vyuzit prezentacni software miizeme v n¢kolika smérech:
e motivace k novému ucivu;
e zapis nového uciva;
e matematické rozcvicky;
e pisemné provérovani — testy;

e prezentace ruznych metod feSeni dané¢ho problému — piehlednost, srovnani.

Vyuziti prezentacniho softwaru se dale ukazuje vyhodné napt. z téchto divodi:

e pichlednost zapisu,

e jasnd viditelnost — odpadaji problémy s mokrou tabuli, s neustalym mazanim,

e umoznéni vétsiho individualniho ptistupu k zaktim — komunikace se zaky;

e jasny a promysleny zapis do seSitu;

e prubézné odhalovani textu,

e moZnost nastaveni ¢asovani ¢i ru¢niho ovladani dle potieb zakl a ucitele;

e Vv¢tsi prostor na tabuli,

e moznost navratu k pfedchozim strandm;

¢ dopliovani informaci — prubézné sdélovani informaci;

e propojeni s autentickymi zabéry — kratké video, fotografie, ...

e udrZeni pozornosti zakil.
Prezenta¢ni software umoZznuje vyuzit ptimo obrazku z ucebnice ¢i jinych zdroji k vysvétleni
dané problematiky. Zejména se jevi velice vhodny v pfipad¢ slozitéjSich obrazkd.
Na tomto misté vSak nutno upozornit na miru rizika, kdy ucitel jen promita a pouze predava
informace bez vétsiho zapojeni zaku. I kdyZ pouzivd moderni techniku, jeho vyuka je pojata
vicemén¢ transmisivne.
Specificke vyuZziti v soucasné dob¢ naléza interaktivni tabule. Vyucovani s vyuZitim interak-

tivni tabule s sebou piindsi celou fadu vyhod, ale i tskali. K pfednostem patii napt. vytvoreni



interaktivniho prostiedi, vyuzivani dynamickych aktivit, vyuziti moznosti vizualizace, znazor-
novani, vyuzivani pocitace a dostupného softwaru ptimo ve vyuce ¢i piimé vyuziti interneto-
vych odkazii. Samoziejmé je tieba pocitat se znaénou ¢asovou narocnosti jiz pii vlastni ptipraveé
vyucovaci hodiny (tvorba vyukového materidlu), s dostatecnym materialnim vybavenim uce-
ben a dostatecnou gramotnosti zakt. Ucitel musi byt schopen piizpusobit se zménam ve vztahu
ucitel — zak ve vyucovacim procesu, v neposledni fadé by mél byt ochoten neustale se vzdélavat

a seznamovat se s novymi trendy a moznostmi v oblasti IKT.

Vyuzivani interaktivni tabule umoznuje predkladat zkoumany jev v riznych souvislostech a pt-
sobi v tomto sméru na rizné smysly piijemce. Proto o interaktivni tabuli hovofime v souvislosti
S motivaci a aktivizaci zaku. Interaktivni tabule je zatfizeni umoznujici transformaci obycejné
tabule (z bilého plastu) na dotykovou obrazovku, jejimz prostiednictvim je mozné ovladat po-
¢itac a jeho aplikace. Dalsi vlastnosti je moZnost zaznamenani a zpracovani uzivatelskych po-
znamek zapsanych elektronickymi pery do digitalni podoby a jejich dal§i mozné zpracovani

V realném Case.

Ob¢ varianty prispivaji k realizaci efektivnéjsiho vzdélavani s moznosti vyuziti nové vzdélavaci
metody a techniky. Pi{jemci se tak mohou stat spolutvilirci scénatfe vyucovaci jednotky, vytva-
feji hypotézy a maji moznost jejich nasledné verifikace, korekce, rozvijeni. Otviraji se tak nové
moznosti pro spolupraci, interakci, tvorbu a realizaci vlastnich napada a myslenek. Pomoci in-
teraktivni tabule je mozné vyuzivat rizné multimedialni produkty, animac¢ni techniky, volné se
pohybovat po internetu, ziskavat prubézné informace, realizovat vSechny ty aktivity, které
béZné realizujeme pii pouzivani pocitace. Ucitel vytvari podnétné prostiedi, aktivizuje ucast-
niky procesu vhodnou motivaci, problémovou situaci, hypotézou apod. a usmérituje piijemce

ke konstrukei vlastni poznatkové struktury.

9.4 Nebezpedi, rizika a prekazky

Pfi vyuzivani modernich informaénich a komunikaénich je vsak treba zachovat urcitou obeziet-
nost, vzdy je nutné peclive uvazit, kdy a kde a pro jaky cil je nasazeni téchto technologii vhodné,
za jakych podminek prinaseji pocitace zadouci efekt a jaké ,,ztraty* se naopak pfi jejich pouziti
objevi. Tak jako navstéva divadla ¢i koncertu se drunem prozitku lisi od sledovani zaznamu
v televizi, jako se lisi zazitek z cetby knihy od sledovani textu na obrazovce pocitace, lisi se
i zazitek z uceni v tiidnim kolektivu od samostudia u pogitace, atd. Nutnou podminkou uspéchu

je, aby ucitelé a postupné i zaci méli potiebné znalosti a schopnosti tyto technologie efektivné



vyuzivat. Je treba urcité pocitacové ¢i informacni gramotnosti jak zak, tak predevsim ucitela.
(Cihlat, Nocar, Zelenka, 2006).

Jak jiz bylo feceno v kapitole 1, brzdou ve vét§im vyuzivani technologii se stdva nedostate¢na
digitalni gramotnost, malé aktivita studentli, neochota pouzivat nové technologie a mald moti-
vace ucitell. Proto nabizime riizné aktivity, pfi nichZ je mozné nové moderni technologie vyu-
zivat a zaclenovat do vyucovaciho procesu. Je na uciteli, ktera aktivita mu vyhovuje, kterou je

schopen sam realizovat a ve které se chce ddle zdokonalovat.

Vypocetni techniku muize ucitel zafadit v jakékoli ¢asti hodiny: k vykladu, procvic¢ovani, opa-
kovani, testovani a klasifikaci. Jaké jsou vyhody, resp. nevyhody vyuzivani pocitace ve vyuce?
Muzeme je shrnout obecné, nicméné jsou zde jistd specifika pro praci na prvnim a druhém
stupni.
Vyhody obecné:

e individudlni tempo zéka;

e dodrzeni jasné struktury hodiny;

e moznost sledovani spravnosti pocitani ¢i postupu feseni ulohy;

e zpestieni hodiny.

Nevyhody obecné:
e Casova naro¢nost pro pripravu ucitele.

Nékdo by mohl namitnout, Ze se jedna pouze o prvni ptipravu. Je vSak tfeba podotknout, Ze
ucitel neustale aktualizuje své materialy ¢i je méni dle potfeb konkrétni t¥idy. V opaném pfi-

pad¢ hrozi jisty stereotyp, ke kterému by mohl sklouznout. A to nechceme.

Na prvnim stupni vyZaduje zafazeni vypocetni techniky jistou dobu pfipravy, kdy se déti muse;ji
nejprve naucit s technikou spravné zachdzet, musi se naucit ovladat program a museji se zbavit

pocitu, ze nejde jen o zabavu, ale skute¢né o vyu€ovaci hodinu.

Casto neprobiha aktualizace opera¢niho systému, kde pfevlada zastaraly Windows XP. PC jsou
zastaralé a predev§im nekompatibilni. Ze studie vySlo najevo, ze na zakladnich Skolach se zak
dostane k pocitaci jednou za 22 hodin, tj. jednou za tyden. (Zprava o stavu ICT ve $kolach,
Ondfej Neumajer z Univerzity Karlovy)

Dostupné z http://www.inflow.cz/ict-ve-vzdelavani

Mnohdy zplsobi zna¢né problémy i nové aktualizace pro flashové animace. Applety pak ne-

museji pracovat zcela spravné.



9.5 Zdroje

BADUROVA, L., 2008. Informacni technologie ve vyuce matematiky na 1. stupni ZS
[online]. [vid. 9. 11. 2013]. Diplomova prace. Masarykova univerzita, Pedagogicka fakulta.
Vedouci prace Jaroslav Beranek. Dostupné z http://is.muni.cz/th/129707/pedf_m/.

CIHLAR, J., NOCAR, D., ZELENKA, M., 2006. Vyuziti informacnich a komunikacnich
technologii ve vyucovani matematice na 2. stupni ZS [online]. [vid. 10. 8. 2013]. Dostupné
z http://www.google.cz/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=web&cd=1&ved=0C
CsQFjAA&url=http%3A%2F%2Fclass.pedf.cuni.cz%2FNewSUMA%2FFileDownload.as
px%3FFilelID%3D93&ei=VK9-UrHxIImPswbhOloHgDw&usg=AFQjCNG6DasBfwsi
GspgAoKTfPArB8ufeTA

HANZEL, P., 2008. Dynamické prvky ve vyucovani geometrie. In: Acta Universitatis
Palackianae Olomucensis, Facultas paedagogica, Mathematica V1., sbornik pfispévki
z konference s mezinarodni Gcasti ,,Matematické vzdélavani z pohledu zaka a ucitele
primarni Skoly*“. Olomouc. s. 101-108. ISBN 978-80-244-1963-3.

KOL. AUTORU, 2010. Informacni a komunikacni technologie ve skole [online]. [vid. 9. 11.
2014]. Vyzkumny ustav pedagogicky v Praze. ISBN 978-80-87000-31-1. Dostupné z
http://www.vuppraha.cz/wp-content/uploads/2010/02/ICT_ve_skole.pdf.

KUPILIKOVA, M., 2014. Scientix — inovativni vwuka za pomoci modernich technologii. In:
In: Acta Universitatis Palackianae Olomucensis, Facultas paedagogica, Mathematica 6.,
sbornik pfispévkll z konference s mezinarodni ucasti ,,Mathematical Education in Primary
School — tradition, inovation‘. Olomouc. S. 134-136. ISBN 978-80-244-4062-0,

ISSN 0862-9765.

MAJER, A., 2008. Didakticky softvér vo vyucovani matematiky v 8-om rocniku zdkladnej
Skoly [online]. [vid. 1. 11. 2014]. Kniznica prac. Dostupné z http://www.cenast.sk/sk
/Kniznica-prac/2008/Didakticky-softver-vo-vyucovani-matematiky-v-8-om-rocniku-
zakladnej-skoly.st.

MAJOVSKA, R., FRIEDRICH, V., 2010. Zp#istupnéni ICT ve vyuce matematiky. Potencial
prostredia IKT v $kolskej matematike [online]. [vid. 10. 10. 2014]. Dostupné
z http://www.webmatika.sk/zbornik-1/clanky/ClanekMajovskaFriedrich.pdf.

MANAK, J., 1998. Rozvoj aktivity, samostatnosti a tvorivosti Zdkii. 1. vyd. Brno: Masarykova
univerzita v Brn¢. ISBN 80-210-1880-1.

NEUMAJER, O., 2012. Zprdva o stavu ICT ve skoldach. In Flow [online]. [vid. 12. 11. 2014].
ISSN 1802—-9736. Dostupné z http://www.inflow.cz/ict-ve-vzdelavani.



PETTY, G. Moderni vyucovani. Portal, 2013. ISBN: 978-80-262-0367-4.
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9.6 Doporucené zdroje

V této kapitole nabizime nékolik uzitenych zdroji, dostupnych prostfednictvim webového

portalu. Soustfed’'ujeme se na tfi oblasti:
I.  Digitalni u€ebni materidly pro SMART Board jako prostfedek:

e k vykladu nového uciva;

e k procvicovani uciva, rozvoj logického mysleni.

Il. Elektronické opory pro vyuku na 1. resp. 2. stupni zékladni Skoly:

e prezentacni software, resp. prezentace jako prostfedek k vykladu nového uciva, zadani
problémi s ukazkami spravného feSeni (napt. v pfipadé motivacniho prosttedi), mode-
lovani;

e aktivizujici ¢innosti pro zaky — hlavolamy, hry.

I11. Podpora vyuky geometrie:

e Geometrické softwary — vyuziti pfi vyuce geometrie jako prostiedek k modelovani a vi-

zualizaci, testovani, animaci postupti.



ZILKOVA, K., 2009. Skolskd matematika v prostiedi IKT [online]. Dostupné z
http://www.webmatika.sk/Zilkova_monografia.pdf.

Monograficka publikace, ktera byla vydana jako souéast grantového projektu s nazvem Skol-

ska matematika v prostredi IKT (MS SR KEGA 3/6021/08). Ctenéf zde nalezne:

vymezena teoreticka vychodiska pro integraci novych metod a forem prace uci-
tele matematiky,

ukazky mozného aktivniho vyuzivani informacnich technologii pii feSeni mate-
matickych tuloh,

didaktické materialy autorky, resp. zpfistupnéné odkazy na zajimavé a uzite¢né
materialy z dilny jinych autort,

souhrn pozadavkl na rozvoj uéitelovych i zakovskych kompetenci vyplyvaji-
cich z integrace IKT do matematického vzdélavani,

navody a metodické postupy na uplatnovani prvka interaktivity a dynamiky ve

vyucovani matematiky v¢etné feSeni dalSich problému v souvislosti s nastinénou

problematikou.

Publikace velkou mérou ptispiva k propagaci a popularizaci modernizace vyu¢ovani matema-

tiky.

Zaméfujeme se pfitom zejména na napliovani o¢ekavanych vystupii vymezenych v ptedchéaze-

jici kapitole pro 1. stupen (oblast Nestandardni aplikacni tilohy) a 2. stupeii (oblast Geometrie

V roving a prostoru).

9.6.1 Digitalni uéebni materialy pro SMART Board

Portal Ve Skole: http://lwww.veskole.cz/

Misto pro vzdélavani, inspiraci a ukladani DUMd. V sekci DUMy najdete soubory pro in-

teraktivni tabule SMART Board a Active Board. Cast je rozdélena na nejnovéjsi DUMy

obecng, dale pak dle stupné vzdélavani — mateiské Skoly, ZS 1. stupei, ZS 2. stupen, Stiedni

Skoly a Ostatni Skoly.

9.6.2 Elektronické opory pro vyuku na 1. resp. 2. stupni zakladni Skoly

Uvadime volné dostupné zdroje pro vyuku matematiky.

www.wstranka.szm.com/m.htm

Aktivity na internetu pro elementéarni roéniky Zakladni Skoly



http://www.naberanku.cz/vyuka/matematika/zaci/mat01.htm
Matematika na internetu — webové stranky vytvatené ZS a MS Na Beranku v Praze 12.
Stranky jsou vénovany vyuce, kterd je pro zaky i pracovniky vedena v klidném a tvircim
prostiedi. Informace k jednotlivym vybranym aktivitam jsou nasledn¢ v anglickém jazyce,
nicmén¢ naprosto srozumitelné. Jsou zde aktivity pro pocitani predméti, zapis Cisel, porov-
navani, pocitani do dvaceti, s¢itani a od¢itani, ndsobeni a déleni, desetinna Cisla, zlomky,
procenta, rovnice, geometrii (véetné riiznych apletit), logické hry. Pro ucitele je vyhrazena
samostatna cast, kde jsou zpracovany interaktivni ilustrace k jednotlivym tématiim, jez mo-
hou vyuzit pti tvorbé vlastnich prezentaci. S vyhodou se daji vyuzit vytvofené pracovni listy.

U aplett jsou uvedeny instrukce, jak postupovat pfi jejich vyuziti.

http://www.tanika.sk/web/matematika/archive.htm
Na strankach je mozné nalézt rizné vhodné aktivity pro matematiku, zejména pak cast
,1zné*“, kde jsou umistény rtizné sklddacky, hlavolamy, napt. Hanojské véze, tangramy,
dostat kvadr do diry, vyplnit obdélnik danymi utvary — v§e vhodné aplikace na rozvoj ro-

vinné ¢i prostorové piedstavivosti. Najdou se zde i aktivity pro elementarni ro¢niky.

http://www.supermatematika.wbl.sk/Uvod.html
Vyborné zpracovana stranka pro procvi¢ovani. Na strance je mozno nalézt interaktivni testy
a dalsi cviCeni na procvicovani matematiky v 5. az 9. ro¢niku zakladni Skoly, hadanky, do-

plnovacky a dalsi super odkazy, které miize ucitel matematiky ve své praxi vyuzit.
9.6.3 Podpora vyuky geometrie

http://www.mathopenref.com/index.html
Perfektni stranky vénované geometrii — rovinna geometrie, soufadnice a geometrie, trigono-
metrie, interaktivni kalkul — applety, geometrie t€les. Jedna se o interaktivni text s mnoha

dal$imi odkazy na dalsi internetové zdroje.

www.webmatika.sk
Elektronicka podpory vyuky geometrie na 1. a 2. stupni zakladni $koly autorky Zilkové.
Stranka obsahuje jak demonstracni tak i interaktivni animace. Tyto jsou vétSinou zalozené
na platforméch dynamickych geometrickych systémi a profesiondlniho grafického systému,
vyuzivaji prvky virtudlniho a redlného videa. SlouZzi k objasniovani a vizualizaci zakladnich
a odvozenych matematickych pojmi, standardnich i méné standardnich postupd, resp. algo-
ritm: hel a jeho velikost, operace s thly, osova soumérnost, posunuti; geometrie skladani

papiru.



ZILKOVA, K. Cabri geometria vo vyucovani na strednej skole [online]. Dostupné
z ww.matika.indatex.sk.
Autorka zde nabizi ulitelské verejnosti nékteré vypracované planimetrické ulohy, zejména

pro stiedni skolu.

FRANCOVA, M. a M. VANUROVA. GEOMETRIE — Rovinné fezy mnohosténii [online].
Pedagogicka fakulta, Masarykova univerzita Brno. Dostupné z http://is.muni.cz/do/1499
/el/estud/pedf/js09/mnohosteny/web/index.html.

Kurz Rovinné rezy mnohosténu byl vytvotren pro studenty ucitelstvi 1. stupné zakladni Skoly

a uziteény miize byt i pro studujici ugitelstvi matematiky 2. stupné ZS.

Podil ucitele matematiky ZS na tvorbé SVP, JCMF 2006 [online]. Dostupné
z http://class.pedf.cuni.cz/NewSUMA/Default.aspx?PorZobr=20&Polozkal D=-
1&ClaneklD=188.
Studijni materialy k projektu Ulohy aplika¢niho charakteru z oblasti techniky, geografie

apod. Vhodné pro talentované z4ky. Re$eni pomoci programu Excel a Cabri.

PECH P., J. VANICEK a H. MAHNELOVA, 2006. Cabri pro zacdtecniky.
Materialy obsahuji interaktivni u¢ebni texty, orientované obecnéji na vyuku geometrie po-
moci poéitade. Ctenéfi jsou piedlozeny vybrané matematické problémy, nahlizené nebo fe-
Sené s pomoci Cabri, a piehled metod a forem prace, které 1ze pouzit pii vlastni vyuce. Tyto
materialy v pfiloze dopliuji odkazy na texty k zakladim ovladani programu Cabri, které
byly vytvoteny jiz dfive a jsou voln¢ k dispozici na webu.

LEISCHNER P. a J. VANICEK, 2006. Cabri pro mirné pokrocilé.
vyuku geometrie pomoci pocita¢e (mnoziny bodli, konstrukéni ulohy, shodnosti a soumér-

nosti). Urceno pro zdjemce, ktefi program Cabri jiz trochu ovladaji.

9.7 Priklady dobré praxe

Jak bylo zminéno vyse, shledavame pro vyuziti ICT ve vyuce riizné moznosti. Pro 1. stupen
zde uvedeme aktivity ur¢ené pro piimé vyuziti interaktivni tabule, projekty zaméfené na akti-
vizaci zakl zpracované jako prezentace a vyuziti zpracovanych materialti ptfimo z internetu.
Pro druhy stupeii se zamétime na vyuziti geometrickych softwarti, vyuziti SMART aplikaci pro

feSeni problémil ¢i procvicovani a vyuziti PowerPointu k vykladu nového uciva.



Konkrétné:

1. stupent
e Motivacni prostiedi — vyuziti PowerPointu — zadani, animace, pohadky z internetu;
e Projekty, soubor problémil — prezentace;

e SMART Board — rozvoj logického mysleni.

2. stupeni
e Soubor problémti — SMART Board, obrazkové pocitani;

e Geometrie — mnohouhelniky (DUMy ve vyuce), geometricky software;
e Prezentace — procvi¢ovani, rozvoj logického mysleni zaka.

Pro oba stupné se pak nabizi soubor problému zpracovanych v aplikaci SMART Notebook.
9.7.1 Motivace na 1. stupni zakladni Skoly

Ucitel ma nepieberné mnozstvi prostredki, kterymi mize zaky pozitivn€ motivovat k dosazeni
novych poznatkd, K feSeni problému a tim i k aplikaci ziskanych poznatkl v realném zivoté.
Uved’'me nékteré naméty, které mize ucitel zamérné vyuzivat pii budovani motivaéni struktury
zéka:

e zafazeni her nejriznéjsi povahy do vyucovaci hodiny;

e vneseni netradi¢nich — ozivujicich — prvka do vyucovaci hodiny;

e vyuzivani syst¢tmu odmeén;

e udé¢lovani pochval;

e umoznéni zabavného konstruktivniho pfistupu k ziskdvani novych poznatkd,

e aktivni zapojeni vSech zakd do vyuky;

e vnaSeni do Skolni vyuky situaci z praktického zivota;

e poskytovani pocitu bezpeci a divéry zabezpecenim pozitivniho tfidniho klimatu;

e udélovani pozitivni zpétné vazby;

e jasn¢ a zfetelné formulovani cili.

Ve Skolni praxi miZe v nejriznéjSich situacich vyplynout mnoho dalSich kladnych motivi, roli
ucitele je tyto motivy rozpoznat a vhodné vyuzit pii motivovani svych zakl. Pozitivni motivace
ma ve Skolnim prostiedi (a nejen tam) své nezastupitelné misto, nebot’ je nezbytnym piedpo-
kladem uspé$ného vychovné-vzdélavaciho procesu. Vhodné aplikovana pozitivni motivace
V procesu vyuky vede k tomu, ze zdk se za¢ne Casem ucit z vlastniho zajmu a ptresvédcent,

nebot’ si uvédomuje potiebu uceni pro zivot, dokdze mu obétovat Cas a energii.



Krom¢ vyse uvedenych motivacnich ¢initelt uved’'me dalsi:
e hodnoceni a klasifikace;
e motivace cilem vyucovaci hodiny;
e kuvalita fizeni vyucovaciho procesu;
e zajimavost vlastniho obsahu vyuky;
e osobnost uditele;
e socialni vazby ve tiid¢;

e cmocionalni vztahy zéka k prostiedi, uciteli, spoluzakim.

Tento vycet nepovazujeme v zadném piipadé za konecny. Motivace je velice dulezitd zejména
pii feseni problémi a rozvijeni feSitelskych strategii. Na prvnim stupni zakladni skoly se jako
vhodna motivace s uplatnénim informacnich technologii jevi:

o Vytvareni motivujicich prostiedi pro reseni problémii (vlastni vytvorend prostfedi —
smyslené ptibéhy a postavicky, pohadkova prostiedi s vyuzitim vlastnosti znamych po-
hadkovych bytosti, redlnd prostiedi jako napf. posta, zahradnictvi, nakupy, domaéci
prace apod.

e Zpracovani miniprojektu (aplikace uloh — pteformulovani problém, rozvoj fesitelskych
strategii — uplatnéni vizualizacnich prvku jako obrazky, grafy, schémata, zpracovani
a utfidéni ziskanych informaci, schopnost prezentace jak nového uciva, tak vyresenych
problémi).

o Vyuziti SMART technologii (interaktivni zpracovani problémi) — zpracovani problémi
v PowerPointu a nasledné zpracovani v aplikaci SMART Notebook.

Zaméiime se pfedevS§im na motivaci. Za¢neme charakteristikou motivujiciho prostiedi.

MOTIVUJiCi PROSTRED{

Vhodnou metodou, jak rozvijet pozitivni vztah Zadka k matematice (zejména na prvnim stupni
zakladni 8koly), je prace v motivujicim prostiedi. Pozornost zaméfujeme na aktivizujici metody
pfi feSeni praktickych uloh z riiznych redlnych prostfedi. Pod pojmem Motivujici prostiedi si
piedstavme uceleny blok matematickych problémii a situaci vychazejicich z praktického Zivota
propojenych zvolenym prvkem (vypravéni, pohadka, ...). Matematické problémy spolu tema-
ticky souvisi a jsou formulovéany tak, aby vyzadovaly odli$ny ptistup k nalézani feSeni ze strany
zaka a umoziovaly konstruktivni osvojovani poznatkti. Motivujici prostiedi si klade za cil pte-
devsim vybavit zadky dovednostmi fesit problémy, se kterymi se bézné setkavaji mimo Skolu —
Vv bézném zivote, a pfitom jim umoZznit osvojovani si poznatkii zdbavnou, poutavou a netradi¢ni

formou pfti zohlednéni riznych stylit uceni.



Jednim z pfirozenych prostfedi nejen pro déti predSkolniho véku, ale 1 pro malé skolaky na
prvnim stupni zékladni Skoly je pohadka. Pohddkovych bytosti mizeme s vyhodou vyuzit pro
feSeni matematickych problémt, kdy si déti ani neuvédomuji, Ze ucitel zamérné procvicuje to
¢1 ono téma. Pfed feSenim problému muze ucitel nechat Zaky shlédnout kratky piibéh — neni
problém na internetu vybrat kratkou epizodu, ktera se hodi jako motivace pro feseni naslednych
problémi, ¢i precist zakiim motivaéni piib¢h (kratkou pohadku). Prostfedi pohadek miizeme
povazovat za pfirozené motivujici prostiedi pro rozvijeni fantazie, schopnosti fesit redlné pro-
blémy a prostiedi, v némz je mozno zdmérn¢ rozvijet tvirci schopnosti zakl. Prakticka reali-
zace prokazala, Ze tato forma motivace pozitivn¢ ovlivituje soustiedéni 7k, rozviji schopnost
vzajemné komunikace a prezentace vlastnich ndméti. Vhodnéd motivujici prostiedi jsou uve-
dena na obrazku 31.

Ze svéta détskych pohadek pak miizeme vyuzit znamé pohadkové bytosti, které provazeji celym
pfibchem a feSenim problému (obrazek 32). Ukazky z uvedenych prostfedi jsou na nasleduyji-

cich obrazcich.

Na obrazku 33, 34, 35 jsou ukéazky z prostfedi STAVEBNICTVI, POSTA a SPORT. Jednotli-
vymi problémy provazeji postavicky post'dka Pata a jeho kamarada Alexe, kutilové Pat a Mat

a Vlk se Zajicem.

Motivujici prostredi

Zemedélstvi Stavebnictvi

e L e
I Kl

Obrazek 31 — Motivujici prostredi



Jana Ptihonska: Digitalni matematika / Matematika a jeji aplikace

Nasobeni a déleni tremi

Post’ak Pat vyraZi na svou kazdodennf cestu
PomiZe$ mu zjistit, kdo bydliv jakém domku?

Ddm Pata a Mata potrebuje mnoho
oprav. Porad'te jim, jak maji rozriznout
latku dlouhou 1 m a 40 cm na 3 dily
tak, aby druha cast byla dvakrat delsi
neZ prvni a treti dvakrat delsi nez
druha. Kolik budou dily mérit ?

Obrazek 33 — Motiv STAVEBNICTVi

Svét pohadek

» Zahradnictvi— Pfib&hy Krtegka

7 Stavebnictvi—p¥ib&hy PATa a MATa

» Z00-Krtekv ZOO, Zirafa Zofka

7> Doméci mazliéci— Dé$enka od Karla Capka

Obrazek 32 — Pohadkové postavy souhrnné
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Vzduchem leti 35,4
metru.

“Kazdych uleténych 20
cm se jednou otoci
dokola (o 360 stupnd).

Obrazek 35 — Motiv SPORT

Pokud nechceme pracovat ve zndmém pohadkovém prostfedi, mizeme vytvofit vlastni pro-
sttedi, smyslené postavicky i ptibéhy. Tento zplsob jen znasobi zajem zaka, nebot’ ucitel ma-
ximalné projevuje sviij postoj k zaktim, vlastni iniciativu i zdjem. V nasledujici ¢asti nabizime
nékolik ptikladii dobré praxe, resp. soubor riznych aktivit, které doporuc¢ujeme k ptimému vy-
uziti ve vyuce. Ke kazdé aktivité je uveden cil, ktery je klasifikovan na zékladé€ revidované
Bloomovy taxonometrie. Nova taxonomie je dvoudimenzionalni a zahrnuje znalostni dimenzi,
ktera ma 4 kategorie — faktickou, konceptualni, proceduralni a metakognitivni, a dimenzi ko-
gnitivniho procesu, kterou tvoii 6 kategorii — zapamatovat, porozumét, aplikovat, analyzovat,
evaluovat, tvofit. U vétSiny piikladii nelze zcela jednozna¢né uvést danou dimenzi v prolinani
dimenze znalostni a dimenze kognitivniho procesu, protoze se jedna o komplexni aktivitu napft.
V ramci opakovani, ptipadné dlouhodobéjsi aktivitu, v ramci niz ucitel vede zaky nejen k apli-
kaci poznatkii (Aplikovat konceptudlni znalost), ale i napf. k analyze situace (Aplikovat proce-
durélni znalosti). K nékteré aktivité je ptimo pfipojena Taxonomicka tabulka, kde je doplnén
prislusny cil. Ve vsech uvedenych piikladech pak vénujeme velkou pozornost motivacni

strance.



Priklad 1 — Vytvoreni probléemového prostiedi

Motivacni prostfedi — Putovani Matyho
(autor: Radka Jerjova, Jana Drbohlavova, Sarka Hrdinova)

Cile aktivity

Celkove: Rozvoj logického mysleni, rozvoj fesitelskych strategii, aplikace poznatka pii
feseni realnych problému.

Dle Bloomovy revidované taxonometrie:

A3 — Aplikace poznatki, B2 — Porozuméni pojmtim, C3 — Aplikace metod fesSeni,

C4 — Analyza situace

Cas realizace

Dle vyuziti — 10 minut i vice, rozloZeni do vice vyu€ovacich hodin

Typ aktivity

Motivaéni napln skoly v pfirodé, Projektové vyucovani

Potteby uditele

Dataprojektor, télesa, model krychle, vyrobené liste¢ky s pismeny, $pejle — paratka, vicka
od PET lahvi, barevny papir, provazek, pravitka — specifikace pro jednotlivé ukoly dle
metodické ptirucky.

Potieby zaka

pravitko, niizky, kruzitko, ¢tvereCkovany papir, papirova pismena - L, LO, barevné
tuzky, kolec¢ka od PET lahvi, provazek

Prostor

Ttida — uéebna s dataprojektorem

Popis aktivity

Vsechny piiklady jsou zasazeny do vymySleného piibéhu, jenz je doplnény o vlastni ilu-
strace. Pfibéh pojednava o skoldkovi Maté&jovi, ktery se se svymi spoluzaky vydava na
dobrodruznou cestu do zem¢ Kurkudomanie. Zemi poznavaji pomoci riiznorodych mate-
matickych tkolt, kterymi je celé jejich putovani provazeno. Matematické ulohy jsou za-
davany tak, aby nijak nenarusovaly pfib¢h a plynule navazovaly na dgj.

Cely motivaéni program je uréeny pro zaky 5. roéniku ZS. Nejedna se o zaleZitost na jednu
vyucovaci hodinu, ale je tfeba tlohy rovnomérné rozlozit. Také je mozné tento ptib&h vy-
uzit jako projektové vyucovani, nebo motivacni napln Skoly v piirode.

Prace nezahrnuje pouze predmét matematiku, ale vyuziva i mezipiedmétové vztahy — ve
VV mohou Z4ci kreslit vlastni ilustrace do ptib&hu, v CJ vymyslet pismo Kurkudi, v cizim
jazyce fe¢ Kurkudstinu, aj., kreativit¢ se meze nekladou a v praxi jisté vyplynou zajimavé
ukoly do jinych predmétt.

PowerPointova prezentace slouzi pro snazsi prezentaci uloh. Neni vSak cilem, aby si zaci
sami Cetli cely text pohadky. Ucitel by mél byt vypravéem a Zaci by se méli divat na
promitané obrazky. Pocetni tlohy miZzeme zakiim promitat na tabuli, nebo predlozit v pa-
pirové formée.

Poznamky, dopo-
ruceni

Metodika obsahuje motivaéni ptib¢h a znéni matematickych tloh.
Ke kazdé zadané tloze je uvedeno:
e souhrn rozvijenych kompetenci
e zadani matematické ulohy korespondujici se zadanim v prezentaci
e cil, ucivo, typ tlohy
e rozepsany metodicky postup s odkazy na konkrétni snimky v prezentaci

Ve vytvofeném problémovém prostiedi Zaci fesi zadané problémy, které jsou predkladany pro-

sttednictvim prezentace v PowerPointu. Soubor obsahuje devét matematickych tloh, které jsou

propojeny motiva¢nim piibéhem. Timto pifibéhem provazi postava chlapce Matyho, ktery se

ocita ve fantazijni zemi Kurkudomanii (obrdzek 36). Zde se béhem svého putovani setkava

S jejimi obyvateli a musi pfekonavat piekazky ve formé matematickych problémad.




MATY SMEJDI NA PUDE J

To vam bylo zase jednou odpoledne. Maty
prisel ze Skoly a nevédél, co ma délat. Urdité to
znate, venku prielo, v televizi nic nedavali a
rodice jesté nebyli doma. Mohl délat domaci
ukoly, to je pravda, zrovna na matematiku jich
ma na zitra dost. Ale komu by se chtélo?
Matesovi tedy ne! Chvili se dival z okna a pak ho
napadlo, Ze pljde pro3mejdit staré krabice na
pudu. Treba tam najde néjaky poklad.

Obrazek 36 — Ukazka z motivacniho tGvodu

— Hadanka
P
Maty oteviel knihu a hned na prvni strané stalo: ,,Nyni se
chystas vydat do svéta plného dobrodruistvi, které zaZije
jen malokdo. Aby ses dozvédél, co za prvni strankou
ukryvam, musis vyresit nasledujici hadanku:®

Dopli chybéjici oka na siti hraci kostky (ledna se o
klasickou kostku, kterou zna$ z nejrdznéjsich stolnich her.)

=

Obrazek 37 — Zadana uloha

Celé prostiedi je zpracovano elektronicky jako prezentace, ktera ma usnadnit praci ucitele a za-
ujmout jesté vice zaky. Cely motivaéni program je uréeny pro zaky 5. roéniku ZS. Nejedna se
o zélezitost na jednu vyucovaci hodinu, ale tlohy je tfeba rovnomérné rozlozit. P¥ibéh je mozné
vyuzit jako projektové vyucovani nebo motivacni naplii Skoly v ptirode. Vyuziti mezipredme-
tovych vztah nabizi propojeni napt. s vytvarnou vychovou (Zaci kresli vlastni ilustrace k pfi-
behu), Ceskym jazykem (zaci vymysleji dalsi vlastni ptibehy), v cizim jazyce (fe¢ Kurkudstina)

apod. Na obrazku 37 je ukazka zadaného problému.



Priklad 2 — Motivacni pohddkové prostiredi

Motivacni prostfedi — Matematika s Botkem stavitelem
(autor: Michaela Capova, Zuzana Poncarova, Daniela Petfickova)

Cile aktivity

Celkové: Rozvoj logického mysleni, rozvoj fesitelskych strategii, aplikace poznatki pfi
feSeni realnych problému — oblast stavitelstvi, rozvoj experimentalnich dovednosti.

Dle Bloomovy revidované taxonometrie:

A3 — Aplikace poznatkl, B2 — Porozuméni pojmiim, C3 — Aplikace metod feSeni,

C4 — Analyza situace

Cas realizace

Dle vyuziti — 10 minut i vice, rozlozeni do vice vyucovacich hodin

Typ aktivity Projektové vyudovani

Potfeby uditele ])Va}talgrOJektor, jednoduché pomticky podle specifikace pro jednotlivé tikoly dle metodické
prirucky.

Potfeby Zdka pravitko, ntizky, kruzitko, étvereckovany papir, barevné tuzky, barevné papiry, staveb-
nice typu Lego (vlastni od zakl)

Prostor Ttida — uCebna s dataprojektorem

Popis aktivity

Zpracovano 9 uloh/problému z oblasti stavitelstvi. Privodce prezentaci je pohadkova po-
stavicka Botka stavitele, ktery promlouva piimo k zakim a prubézné je chvali.

Kazda tloha je uvedena a zakoncena motivacnim symbolickym ramcem.

Ve velké vétsing uloh neni polozena pfima otazka.

Privodce prezentaci Borek se snazi problém formulovat tak, aby v zacich vzbudil maxi-
malni snahu o feSeni.

Pfi feSeni uloh pomoci obrazku se snazime zaky vést k dodrzovani urcitého radu.

Pocty moznosti jsou v tabulkdch vzdy zdmérné uvadény fimskymi Cislicemi, aby nedocha-
zelo k zaméné s vypocty a jejich vysledky.

Ve vSech ulohach dbame na disledné zapisovani jednotek.

Ve vétsing ukolt vyuzivame kromé pocetniho feSeni i feSeni experimentem, které je pro
zaky nazorngjsi.

Na zavér si za odménu zazpivaji ustiedni pisent ze seridlu (propojeni s hudebni vychovou).

Poznamky, dopo-
ruceni

Metodika obsahuje motiva¢ni piibéh a znéni matematickych tloh.

Ke kazdé zadané uloze je uvedeno:
e metodické poznamky k feseni loh, resp. problémi
e zadani matematické tlohy korespondujici se zadanim v prezentaci
e cil, procvi¢ované téma

klicové kompetence

[ ]
e doporuceny veék

Ukazka zadaného problému:

ULOHA C. 6: JESTE POTREBUJEME MALTU

Cil: procviceni pocetnich operaci, tvorba tabulky a orientace v ni

Procvi¢ované téma: slozena slovni tloha, seznameni s alternativni jednotkou miry
Klicové kompetence: kompetence k uceni, kompetence k feSeni problému
Doporuéeny vék: 4. ro¢nik ZS

Zadani:

Zednik mi poradil, Ze nejlepsi malta vznikne z poméru 4 fanek vapna, 2 fanek pisku a 1 fanky
vody. Na tuto stavbu potrebujeme maltu z 84 fanek materialu. Pomiizes mi vypocitat, kolik fa-
nek pisku si musim pripravit?

Metody FeSeni a metodické poznamky:
» pocetn¢ - zakim vysvétlime co je fanka, ukdzeme obrazek, popiipadé€ redlnou fanku
(dasledné dodrzujeme psani jednotek - fanka, varka, jinak se v ¢islech brzy ztratime)

> tabulkou

» obrazkem — zaky muzeme nechat nejprve odhadnout, kolik varek malty budeme potie-

bovat

Pozn.: V zadéni jednotlivych uloh je vyuZita terminologie typicka pro stavitele




Jana Ptihonska: Digitalni matematika / Matematika a jeji aplikace

9.7.2 RESENi PROBLEMU - VYUZITi APLIKACE SMART NOTEBOOK

V prostfedi SMART Notebook zak voli nejen problém ze zdkladniho MENU, ale pii feSeni
daného problému ma moznost volit napovédu, ktera je skryta pod otaznikem (Obrazek 38),
muze volit kontrolu odkrytim zastinénych policek, miize pifimo psat na tabuli. Po vyfeSeni pro-
blému se miiZze vratit do zékladntho MENU pomoci ikony ,,domecek* a volit dalsi problém,

pfipadné mize pfimo pomoci postupujici Sipky prejit k dalsimu problému.

Cisla 1,2, ...5 musi
byt v bilych polich,

Obrazek 38 — Magicka Sachovnice — systém napovéd
Rozvoj resitelskych strategii — zpiisob zpracovani a prezentace zadaného problému
Zpracovani zadaného problému muze vyrazné€ ovlivnit rozvoj fesitelskych strategii zaka. V na-
sledujici ukazce je predlozen problém z kombinatoriky. Jedna se o klasicky problém hledani

vSech Cisel, kterd je mozno sestavit z danych &islic a pfitom je nutno splnit dalsi podminky.

Zadani ulohy:

Z cislic 1, 2, 3, 4 vytvoite vSechna mozna dvojciferna ¢isla. Cislice se v sestavovaném cisle
nesmi opakovat.

Prvni zpusob feSeni nabizi vyuziti tabulkového schématu (obrazek 39) — vypis vSech dvojcifer-

nych ¢isel a zakrouzkovani vyhovujicich. Metoda je vhodna pro zaky zakladni skoly.

Obrazek 39 — Tabulkové schéma
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Dalsim vhodnym zptisobem feseni pro zaky je manipulace s kartami, na nichz jsou cislice 1, 2,
3, 4 kombinovany s vyuzitim napi. magnetické tabule pomoci magnetek s uvedenymi Cislicemi.
Manipulace s kartami je mozna i pfi pouziti interaktivni tabule SMART Board. Zpracovani
ulohy v aplikaci SMART Notebook nabizi zakovi ptimo volbu fesitelské strategie (obrazek 40),
ktera miZe byt vyuZita jako kontrola spravnosti feSeni Zdka. Po vybéru dané strategie se otevie

ptislusné okno (obrazek 41).

Tvorba dvojic Tabulkové schéma

Ciselné Fedeni

Obrazek 40 — Zadani ulohy

Obrazek 41 — Volba strategie

Porovnani zpracovani problému v aplikaci Smart Notebook a zpracovani v PowerPointu

Uved'me viceméné znamou hru MATEMATICKY POKER. Pravidla pro uvedenou hru jsou
sepsana na Obrazku 42. Cilem HRY je pfi nahodné volbé ¢isla vyplnit ptipravenou tabulku tak,
aby celkovy zisk bodu pii dodrzeni stanovenych pravidel byl maximalni. Misto pouhého diktatu
vylosovanych ¢isel se ¢asto vyuziva balicku karet. V interaktivnim prostiedi SMART Board je
mozné vyuzit novych moznosti. Karty jsou nahodné generovany (obrazek 43 vlevo), danou
kartu je mozno pfimo umistit do tabulky (obrazek 43 vpravo), nebo je mozno pouze zapisovat

hodnotu vygenerované karty.
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Jeden zak pracuje pfimo u tabule, ostatni pracuji samostatné. Pro zaky se stava toto provedeni

v

hry zajimavé¢jSim a vybizi je k aktivnéjsi ti€asti na realizaci hry.

Obrazek 42 — Pravidla hry

Obrazek 43 — Vyplnovani hraciho pole

Zdokonaleni schopnosti ucitele zvySovat tvofivost svych zaki predpoklada podle A. Petrové
jeho systematickou ptipravu na ttech zakladnich Grovnich:
e navedomostni urovni jde o rozvijeni a prohloubeni védomosti o tvofivosti a divergent-
nim mysleni;
e na aplikacni urovni je tieba poskytnout ptilezitost prakticky vyuzit védomosti v kon-

krétnich vyucovacich situacich s naslednou diskuzi;

e Na hodnotici urovni se rozviji schopnost hodnoceni tvotivych projevt zakd, reflexe

a znovuobjeveni technik rozvijejicich tvofivost a divergentni mysleni.
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Tvoftivost zaka se projevi 1 ve zptsobu, jakym zaznamenava své feSeni. Zakreslovani karet je
jisté nevyhodné z ¢asového hlediska i pfesnosti zaznamu. Zpusob, jakym zak své feSeni zazna-
menava, je pro ucitele jistym ukazatelem jeho schopnosti ptemyslet o situaci. Mozné vyplnéni

tabulky v uvedené hie ukazuje obrazek 44, nasledny zptuisob vyhodnocovani pak obrazek 45.

Obrazek 44 — Zaplnéna tabulka

Obrazek 45 — Bodové vyhodnoceni
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Piiklad 3 — Resent problémii v aplikaci SMART Board

Aktivizujici metody pfi vyuce matematiky — Soubor problému

(autor: Jana Pfihonska, Martin Tur€ik)

Celkové: Rozvoj logického mysleni, rozvoj fesitelskych strategii, aplikace poznatka pfi
feSeni realnych problému.

Cile aktivity Dle Bloomovy revidované taxonometrie:

A3 — Aplikace poznatki, B2 — Porozuméni pojmim, C3 — Aplikace metod feSeni,

C4 — Analyza situace, C2 — znalost specifickych oborovych dovednosti

Cas realizace Dle vyuziti — 10 minut i vice, rozloZeni do vice vyucovacich hodin
Typ aktivity Opakovani, motivace, problémové vyu¢ovani

Potieby ucitele Dataprojektor

Potieby zdka Psaci potieby, papir (sesit)

Prostor Ttida — ucebna s dataprojektorem

Jednotlivé problémy jsou zatazeny pod zdkladni MENU (Obrazek 20). Odkazy na pro-
blémy jsou aktivni a ucitel se mize plynule vracet do zakladniho MENU nebo postupovat
dale. Zaci maji moznost fesit piimo v prostiedi SMART Board. Ukazka konkrétniho pro-
blému je na Obrazku 21. Kontrola spravnosti je umoznéna odkazem na feSeni — uchopenim
levym tlac¢itkem mysi je mozné feSeni pietahnout a zviditelnit. Problémy jsou zpracovany
s ohledem na rozvijeni fesitelskych strategii Zaku. Jsou vyuzitelné na riizné irovni zakladni
Skoly u riznych vékovych kategorii. Zalezi na uéiteli, jakych zpisobem bude se zaky pra-
covat, jak ktery problém bude modifikovat a upravi dle okolnosti pro vlastni potiebu.

Samostatnou ¢ast tvoii problémy geometrické. V prosttedi SMART Board miiZze Zak ptimo

Popis aktivity

Poznamky, na tabuli posouvat danymi objekty, ostatni zaci pracuji individualng s fyzickymi pomuic-
doporuceni kami. Dale didaktické hry a problémy rozvijejici logické mySleni — magické ¢Etverce, lo-
gické hlavolamy.

V prostiedi SMART Board jsou u kazdého problému umistény volné prostory pro ptimé feseni
zakt s moznosti odkryti spravného feSeni, vV pfipad¢é potfeby napovéda (otaznik), navrat do
zékladniho MENU (domecek) S moZznosti vybéru problému ¢i moznost postupu k dal§imu kroku

feSeni nebo problému (Sipka).



MENU

Rovnice Ulohy s Cisly
e Scitani, odcitani, nasobeni e Myslim si Cislo
e Ndsobeni, déleni, zdvorky e Na nasem dvorku
e Kino Lipa

Ze Zivota .
Jan Amos Komensky Magické ctverce

L]

e Tomas Garrique Masaryk e Je Etverec magicky?
e Srovnej podle... e Doplii ¢tverec

e Karel IV.

FAKULTA PRIRODOVEDNE-HUMANITNIA PEDAGOGICKA
TECHNICKA UNIVETZITA V LIBERCI

Obrazek 47 — Zakladni menu

Jak dlouho zili?

Tomas Garrique Masaryk
1850 - 1937

FAKULTA PRIRODOVEDNE-HUMANITNI A PEDAGOGICKA /7 -
TECHNICKA UNIVETZITA V LIBERCI U

Obrazek 46 — Vybrany problém



Priklad 4

DUM: Geometrie v roviné — mnohouhelniky
(autor: Jana Pfihonska)

Cile aktivity

Celkové: Rozvoj logického mysleni, rozvoj fesitelskych strategii, aplikace poznatki pfi
feSeni realnych problémi.

Dle Bloomovy revidované taxonometrie:

A3 — Aplikace poznatki, B2 — Porozuméni pojmtim, C3 — Aplikace metod fesSeni,

C4 — Analyza situace

Cas realizace

20-25 minut, dle potfeby ucitele, zalezi na organizaci vyucovani — rozdéleni do skupin,
individualni prace, kombinace vyuziti SMART Boardu a zdznamu na papir

Typ aktivity

Opakovani geometrickych pojmu

Potieby ucitele

DUM — Mnohothelniky

Potieby zaka

Papir, tuzka

Prostor

Ucebna s interaktivni tabuli
Aplikace SMART Notebook, verze 11.0.704.1 02:11:15 Oct 17 2012

Popis aktivity

DUM - Mnohothelniky vznikl jako vystup ze Skoleni AV Media pro uzivatele SMART.
Je vyuzitelny v ramci opakovani v 9. roéniku zakladni $koly. Zaci si zopakuji pojem kon-
vexni a nekonvexni mnohouhelnik, ¢tvercova sit, jednoducha lomena ¢ara, shodné utvary
(mnohothelniky).

Pokyny pro vyucujici:

Strana 1 — zopakovani pojmu mnohotihelnik, pojmenovani podle poc¢tu vrcholti. Na
prvni strance jsou vyobrazeny rtizné typy mnohouhelnik.

Otaznik v levém hornim rohu rozkliknout - OTAZKA — cilem je rozliseni konvexnich a
nekonvexnich utvarg.

Strana 2 — pojmenovani mnohouhelniku, spravné odpovédi schovany pod otazniky.
Strana 3 — zadani tkolu — zaci si sami vyberou, na jaké ¢asti dany ¢tverec budou délit
Odkrytim napoved Zaci zjisti, jak s danym obrazkem pracovat, v zaloZce je poté nahrana
ukazka.

Kazd4 strana obsahuje ikonku DOMECEK s moznosti navratu k zadani ukolu, a
POSTUPUJICI SIPKU s moznosti prechodu k nasledujicimu tikolu.

Ve vytahovacich zalozkach je pro kontrolu umisténo nékteré z moznych feseni (Slide
25). Po kliknuti na obrazek je mozno s objektem otacet a ukazat tak dal§i mozna feseni.
Ucitel mtize nasledné vyuzit i prezentaci ve formatu PDF umisténou v zalozce v dolnim
rohu stranky.

Poznamky,
doporuceni

Vhodné jako opakovani v 9. ro¢niku

Mnohouhelniky

Ctverec sestaveny ze 16 jednotkovych
Ctvercu rozstrihnéte na 2 shodné:
* 4-Uhelniky
+ 5-Uhelniky
« 6-Uhelniky
+ 7-Uhelniky

« 8-uhelniky
Zkuste najit dalSi mozn